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โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปFนพี่เลี้ยง ปHงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๔                                                             (หน<า ๑) 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา 

๑.  ช่ือโครงการ  บูรณาการสาระวิชา คณิตศาสตร0 วิทยาศาสตร0 และดนตรี ในการพัฒนาความสามารถการอ?าน

ออกเขียนไดC 

๒. โครงการน้ีอยู>ภายใตB ๔ กิจกรรมหลัก ไดBแก> (โปรดเลือกท่ีสอดคลBองมากท่ีสุดเพียง ๑ กิจกรรม) 

 Ö กิจกรรมเพ่ือแกCปHญหาการอ?านไม?ออก เขียนไม?ไดC ของเด็กไทย  

 £ กิจกรรมพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน เพ่ือส?งเสริมใหCผูCเรียนเกิดความคิดริเร่ิมสรCางสรรค0เปNดโอกาสใหC

นักเรียนไดCคิดคCนและเสนอแนวทางในการแกCไขปHญหาหรือพัฒนาตนเอง ครอบครัว โรงเรียนและชุมชน  

 £ กิจกรรมพัฒนาแหล?งเรียนรูCในชุมชนโดยความร?วมมือระหว?างสถานศึกษาและหน?วยงาน ทุกภาคส?วนในพ้ืนท่ี 

โดยบูรณาการองค0ความรูCดCานวิชาการ วิชาชีพและทักษะชีวิต เพ่ือสรCางรายไดC สรCางอาชีพ และยกระดับคุณภาพชีวิต

ของชุมชน  

 £ กิจกรรมอ่ืน ๆ (ตามความตCองการร?วมกันของโรงเรียนและสถาบันอุดมศึกษา โดยเฉพาะกิจกรรมท่ีสามารถ

ส?งผลใหCโรงเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงดCานคุณภาพการศึกษาไดCอย?างรวดเร็วหรือเห็นผลอย?างเปXนรูปธรรม เช?น กิจกรรม

การผลิตและใชCส่ือเทคโนโลยีและสารสนเทศ (IT) เพ่ือการเรียนการสอน เปXนตCน) 

 

๓. หัวหนBาโครงการ 

 ช่ือหัวหนCาโครงการ  (ภาษาไทย) ปณัตดา ยอดแสง     

     (ภาษาอังกฤษ) Panutda Yodsang     

 ตำแหน?งทางวิชาการ  ผศ.ดร.         

 หน?วยงานตCนสังกัด มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี     

 สถานท่ีติดต?อ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี (ราชบุรี)    

 โทรศัพท0                

 โทรสาร                 

โทรศัพท0เคล่ือนท่ี   ๐๘๙-๙๒๓๔๔๙๖       

e-mail:   Panutda.yod@kmutt.ac.th       

 

๔. ผูBประสานโครงการ 

๔.๑  ช่ือผูCร?วมโครงการ        สมพงษ0 เผือกเอ่ียม 

  คุณวุฒิ                         วิทยาศาสตร0เคมี   

       ความเช่ียวชาญ               จัดกระบวนการเรียนรูC ออกแบบกระบวนการเรียรรูC อำนวยความสะดวกในการ.  

                                         เรียนรูC องค0กรแห?งการเรียนรูC 

 หน?วยงานตCนสังกัด             มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี  

       สถานท่ีติดต?อ                  ๑๔๖ หมู? ๑ ต.ท?าเคย อ.สวนผ้ึง จ.ราชบุรี ๗๐๑๘๐ 

       โทรศัพท0เคล่ือนท่ี             ๐๘๖-๖๑๓๗๘๙๒  

       e-mail                          mootaro@gmail.com        

  ความรับผิดชอบในโครงการ นักวิจัยในโครงการ 
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๔.๒ ช่ือผูCร?วมโครงการ  นายณฐพล กิจเต?ง 

   คุณวุฒิ                  ครุศาสตรบัณฑิต สาขาดนตรีศึกษา          

   หน?วยงานตCนสังกัด   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี (ราชบุรี)     

   สถานท่ีติดต?อ    ๙๒/๑ หมู? ๑๑ ต.จอมบึง อ.จอมบึง จ.ราชบุรี ๗๐๑๕๐            

   โทรศัพท0เคล่ือนท่ี   ๐๖๒-๓๗๘๙๖๐๖  

   e-mail    kirreng7451@gmail.com           

   ความรับผิดชอบในโครงการ  ผูCประสานงานหลักในโครงการ 

๔.๓ ผูCร?วมโครงการ              นางสาววิราภรณ0  โทสมจิตร0 

  คุณวุฒิ              ครุศาสตรบัณฑิต      

  หน?วยงานตCนสังกัด            มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี  

       สถานท่ีติดต?อ                   ๑๑๒ หมู? ๖ ตำบลรางบัว อำเภอจอมบึง จังหวัดราชบุรี ๗๐๑๕๐            

       โทรศัพท0เคล่ือนท่ี               ๐๙๒-๙๑๗๔๔๕๕     

       e-mail                           maiis.2015s@gmail.com           

       ความรับผิดชอบในโครงการ   คณะทำงานในโครงการ 

๔.๔ ช่ือผูCร?วมโครงการ   นางสาวนริศรา นิลบุญ 

   คุณวุฒิ                 ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาศาสตร0ท่ัวไป     

    หน?วยงานตCนสังกัด     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี  

   สถานท่ีติดต?อ     ๑๔๒/๕๑ หมู?๓ ต.จอมบึง อ.จอมบึง จ.ราชบุรี ๗๐๑๕๐             

   โทรศัพท0เคล่ือนท่ี      ๐๘๑-๐๐๘๒๓๙๖  

        e-mail      nooleknaritsara@gmail.com           

        ความรับผิดชอบในโครงการ   คณะทำงานในโครงการ 

๔.๕ ช่ือผูCร?วมโครงการ           นางสาวศิริขวัญ  ใจหาญ 

        คุณวุฒิ                ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาศาสตร0ท่ัวไป      

        หน?วยงานตCนสังกัด              มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี  

        สถานท่ีติดต?อ                    ๑๔๓/๕๑ หมู?๓ ต.จอมบึง อ.จอมบึง จ.ราชบุรี ๗๐๑๕๐             

    โทรศัพท0เคล่ือนท่ี       ๐๙๘-๒๒๑๗๘๑๔  

        e-mail                            sirikwan7814@gmail.com           

        ความรับผิดชอบในโครงการ    คณะทำงานในโครงการ 

๔.๖ ช่ือผูCร?วมโครงการ     นางสาวยุ สีทอง 

         คุณวุฒิ/สาขาความชำนาญ    ภาษาอังกฤษธุรกิจ   

      หน?วยงานตCนสังกัด      มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี  

         สถานท่ีติดต?อ       ๑๘ หมู?๗ ต.สวนผ้ึง อ.สวนผ้ึง จ .ราชบุรี ๗๐๑๘๐         

         โทรศัพท0เคล่ือนท่ี      ๐๙๒-๗๐๙๗๒๓๑  

         e-mail                    yuwavade@gmail.com        

         ความรับผิดชอบในโครงการ   ติดตามนักเรียนในพ้ืนท่ีบCานหCวยผาก 
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๔.๗ ช่ือผูCร?วมโครงการ             นางสาวโชติการ0 หลาบมาลา 

          คุณวุฒิ        นิเทศศาสตร0บัณฑิต  

      หน?วยงานตCนสังกัด             มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี  

          สถานท่ีติดต?อ                   ๗/๔ หมู?๓ ต.เจดีหักย0 อ.เมือง จ.ราชบุรี ๗๐๐๐๐๐ 

      โทรศัพท0เคล่ือนท่ี              ๐๙๓-๓๑๕๐๘๔๔       

  e-mail                          chotikalabmala74@gmail.com        

           ความรับผิดชอบในโครงการ  ถ?ายภาพ วีดีโอของกิจกรรม และจัดทำคลิปวีดีโอ  

 ๔.๘ ช่ือหัวหนCาโครงการ      นายณัฐพงษ0 แป�นชาติ 

     คุณวุฒิ                            ครุศาสตรบัณฑิต คอมพิวเตอร0ศึกษา          

          หน?วยงานตCนสังกัด              มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลCาธนบุรี (ราชบุรี)     

          สถานท่ีติดต?อ                     ๖๖/๑ หมู?๔ อ.สวนผ้ึง ต.สวนผ้ึง จ.ราขบุรี ๗๐๑๘๐         

          โทรศัพท0เคล่ือนท่ี                ๐๘๕-๓๑๕๗๗๐๖  

          e-mail         natthapong1639@gmail.com           

ความรับผิดชอบในโครงการ :คณะทำงานในโครงการ 

๕. ขBอมูลพ้ืนฐานของโครงการ 

    ๕.๑ วัตถุประสงค0 

 ๕.๑.๑ เพ่ือพัฒนาความสามารถการอ?านคำและเขCาใจความหมายของคำพ้ืนฐานในแต?ละช?วงช้ันไดC  

 ๕.๑.๒ เพ่ือพัฒนาวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการแก?นสาระวิชาคณิตศาสตร0 วิทยาศาสตร0 และ

ดนตรี 

     ๕.๑.๓ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนดCวยวิธีการเรียนรูCผ?านประสบการณ0 

    ๕.๒ กลุ?มเป�าหมาย 

 นักเรียนท่ีมีพัฒนาการในการอ?านเขียนภาษาไทยชCา ระดับประถมศึกษาป�ท่ี ๓-๖  

 ๕.๓ พ้ืนท่ีดำเนินการ 

 โรงเรียนบCานหCวยผาก อำเภอสวนผ้ึง จังหวัดราชบุรี 

    ๕.๔ ผลผลิต/ผลลัพธ0 

ผลผลิต (Output) ผลลัพธ\ (Outcome) 

รูปแบบการเรียนรูCดCวยกระบวนการบูรณาการวิชา 

๓ กลุ?มสาระวิชา 

นักเรียนกลCาอ?านหนังสือและส่ือสารกับคนอ่ืน

มากข้ึน 

ชุดกิจกรรม “Learning Box” พัฒนาการอ?าน นักเรียนมีพัฒนาการดCานการอ?านมากข้ึน 

รูปแบบกิจกรรมการเรียนรูCผ?านประสบการณ0ท่ี

เหมาะสมกับกลุ?มเด็กพิเศษ  

กระบวนการเรียนรูCท่ีเหมาะสมกับเด็กนักเรียน

กลุ?มพิเศษ  

นักเรียนคCนพบวิธีการเรียนรูCท่ีเหมาะสมสำหรับ

ตนเอง 

เด็กนักเรียนกลุ?มพิเศษมีกระบวนการเรียนรูCท่ี

เหมาะสมกับตนเอง 
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    ๕.๔ ดัชนีช้ีวัดความสำเร็จ 

ผลผลิต (Output) 
ตัวช้ีวัด 

(เชิงปริมาณ/เชิงคุณภาพ) 
๑. รูปแบบการเรียนรูCดCวยกระบวนการบูรณาการ
วิชา 

๙  กิจกรรมจาก ๓ กลุ?มสาระวิชา/สังเกต
พฤติกรรมและผลลัพธ0การเรียนรูCท่ีเด็กไดCรับ 

๒. ชุด Learning Box เพ่ือพัฒนาการอ?าน เกมพัฒนาการอ?าน/แบบทดสอบก?อนและหลัง 
๓. รูปแบบกิจกรรมการเรียนรูCผ?านประสบการณ0ท่ี
เหมาะสมกับกลุ?มเด็กพิเศษ 

๙ กิจกรรมจากการเรียนรูCผ?านการปฏิบัติและ
การสรCางประสบการณ0ดCวยตนเอง  

๔. นักเรียนคCนพบวิธีการเรียนรูCท่ีเหมะสมสำหรับ
ตนเอง 

๒ กิจกรรมท่ีใหCนักเรียนไดCเรียนรูCดCวยตนเองเพ่ือ
สืบคCนความถนัดหรือวิธีการเรียนรูCของตนเอง  

 

ผลลัพธ\ (Outcome) 
ตัวช้ีวัด 

(เชิงปริมาณ/เชิงคุณภาพ) 
๑. มีพัฒนาทางดCานการอ?านมากข้ึน นักเรียนผ?านเกณฑ0 วัดปกติของโรงเรียนไดC/

นักเรียนสามารถอ?านหนังสือนอกเวลาหรือสนใจ
ในช?วงอายุไดCดีข้ึน 

๒. กลCาอ?านมากข้ึน นักเรียนมีทักษะการอ?านสูงข้ึนอย?างมีนัยสำคัญ 

๖. การดำเนินโครงการสอดคลBองกับนโยบายรัฐบาล และรัฐมนตรีว>าการกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร\ 

วิจัยและนวัตกรรม (โปรดเลือกนโยบาย พรCอมท้ังอธิบายความสอดคลCองกับการดำเนินงาน) 

    ๖.๑ การดำเนินโครงการสอดคลBองกับนโยบายรัฐบาล 

Ö ๖.๑.๑ ส>งเสริมการเรียนรูBและพัฒนาทักษะทุกช>วงวัย (โปรดเลือกนโยบายท่ีสอดคลCองมากท่ีสุด เพียง ๑ ขCอ) 

� มุ?งเนCนการพัฒนาโรงเรียนควบคู?กับการพัฒนาครู  

Ö ลดความเหล่ือมล้ำทางการศึกษา  

� ส?งเสริมหลักคิดท่ีถูกตCอง  

£ ๖.๑.๒ การเตรียมคนไทยสู>ศตวรรษท่ี 21 (โปรดเลือกนโยบายท่ีสอดคลCองมากท่ีสุด เพียง ๑ ขCอ) 

� ทักษะดCานการเรียนรูCและนวัตกรรม  

� ทักษะดCานสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี  

� ทักษะดCานชีวิตและอาชีพ  

    ๖.2 การดำเนินโครงการสอดคลBองกับนโยบายรัฐมนตรีว>าการกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร\ 

      วิจัยและนวัตกรรม (โปรดเลือกนโยบายท่ีสอดคลCองมากท่ีสุด เพียง ๑ ขCอ) 

� สรCางและพัฒนาคนไทยสู?ศตวรรษท่ี ๒๑ (ส?งเสริมการเรียนรูCตลอดชีวิต ขับเคล่ือน 

     การพัฒนาทักษะแห?งอนาคต)  

� สรCางและพัฒนาองค0ความรูC (ขับเคล่ือนการวิจัยใหCตอบโจทย0ประเทศท้ัง Farming,    

     Active Aging)  

� สรCางและพัฒนานวัตกรรม (นวัตกรรมชุมชน, นวัตกรรมสังคม) 
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๗. ผลการดำเนินงาน (ใหBระบุผลการดำเนินงานตามตัวช้ีวัดความสำเร็จ) 

 ตารางแสดงแผนการดำเนินโครงการเปรียบเทียบกับผลการดำเนินโครงการ 

แผนการดำเนินโครงการ ผลการดำเนินโครงการ 

๑. ช้ีแจงทำความเขCาใจกับโรงเรียน เม่ือเขCาช้ีแจงวัตถุประสงค0ของโครงการใหCทางโรงเรียนทราบ 

ผูCอำนวยการโรงเรียนแจCงว?าอยากใหCคณะทำงานจัดทำโครงการ

ใหCกับนักเรียนกลุ?มเป�าหมายใหม? คือ นักเรียนท่ีมีพัฒนาการ

เรียนรูCชCา ในทุกดCาน ท่ีผูCอำนวยการโรงเรียนแยกออกมาจัดการ

เรียนรูCใหCเอง ต้ังแต?ระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี ๑-๖ จำนวน ๓๐ 

คน แต?จากการหารือร?วมกัน ผูCอำนวยการเกรงว?าการทำงานของ

คณะทำงานจะหนักเกินไปและการเรียนรูCของเด็กจะไม?เต็ม

ประสิทธิภาพ จึงกำหนดใหCคณะทำงานสอนนักเรียนในระดับช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี ๔-๖ และ ผูCอำนวยการจะใชCแนวทางการสอน

ของคณะทำงานไปใชCในระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี ๑-๓  

๒. กิจกรรมประเมินนักเรียนก?อนและหลัง

การเรียนรูC 

การประเมินก?อนกิจกรรม  

๒.๑.๑ การสัมภาษณ0ครูผูCสอนเพ่ือใหCไดC

ขCอมูลจริงของนักเรียนท่ีไม?ผ?านเกณฑ0

ประเมินจากส?วนกลาง  

๒.๑.๒ การสังเกตจากทีมคณะทำงานตาม

สภาพจริงผ?านกิจกรรมเพ่ือสืบคCนว?าปHญหา

ท่ีแทCจริงในการอ?านไม?ออกเขียนไม?ไดCเกิด

จากส่ิงใด  

๒.๑.๓ การทำแบบทดสอบของนักเรียนเพ่ือ

ประเมินวิธีการเรียนรูC ความรูC ทักษะเดิม

ของนักเรียน นำไปสู?การคCนหาวิธีการ

ถ?ายทอดความรูCท่ีตรงกับช?องรับความรูCของ

เด็ก  

การประเมินหลังกิจกรรม 

๒.๒.๑ การสังเกตของครูผูCจัดกิจกรรมและ

ทดสอบย?อยของนัก เรียนจากการทำ

กิจกรรมต?าง ๆ   

๒.๒.๒ การทำแบบทดสอบของนักเรียนจาก

เน้ื อห า วิช าก าร ใน ระ ดั บ ค วาม รูC จ าก

คณะทำงานวางแผนการประเมินไวCก?อนและหลังจัดกิจกรรม 

และจะสังเกตพัฒนาการของนักเรียนในระหว?างการเรียนรูCใน

หCองเรียนผ?านคู?มือท่ีคณะทำงานส?งมอบใหCแก?ครูผูCสอน แต?จาก

สถานการณ0การระบาดของโควิด-๑๙ ทำใหCโรงเรียนตCองหยุดการ

เรียนการสอน ต้ังแต?เดือน กรกฎาคม ๒๕๖๔ -กุมภาพันธ0 

๒๕๖๕ คณะทำงานทำไดCเพียงการประเมินก?อนจัดกิจกรรมและ

หลังจัดกิจกรรมการเรียนรูC ท่ีป รับเป ล่ียนจากการเรียนใน

หCองเรียนเปXนการทำกิจกรรมผ?าน Learning Box ท่ีส?งมอบ

ใหC กับนักเรียนไดCเรียนรูC ท่ีบCานของตนเอง รายละเอียดตาม

เอกสารแนบ 
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แผนการดำเนินโครงการ ผลการดำเนินโครงการ 

ส?วนกลาง  

๒.๒.๓ จากการอ?านคำและเขCาใจไดC ใน

ระดับท่ีเด็กสามารถอ?านหนังสือวรรณกรรม

เด็ก เขCาใจ และส่ือความออกมาเปXนขCอสรุป

อย?างง?ายไดC (Conceptualization) 

๒.๒.๔ การสัมภาษณ0ครูในโรงเรียน 

๓. เตรียมเอกสาร ออกแบบกิจกรรม จัดทำ

คู?มือ 

คณะทำงานสามารถจัดเตรียมส่ือการเรียนรูCสำหรับใชCในค?าย

นิเวศภาษา จำนวน ๗ ช้ิน สำหรับ ๑๑ กิจกรรม  

จัดค?ายพัฒนากระบวนการเรียนรูC ช่ือ 

“ค?ายนิเวศภาษา” 

คณะผูCจัดทำไดCแบ?งกิจกรรมในค?ายเปXน ๓ ประเด็น คือ กิจกรรม

เสริมทักษะการอ?านออกเขียนไดC กิจกรรมเติมพลังก?อนเรียนรูC 

(ปลุกใหCต่ืน) และกิจกรรมภาษากับส่ิงแวดลCอม เพ่ือเปXนการเสริม

พ้ืนฐานและพัฒนาทักษะทางดCานการอ?านออกเขียนไดCกับ

นักเรียนท่ีมีพัฒนาการชCา โดยเนCนใหCนักเรียนไดC ลงมือปฏิบัติดCวย

ตนเอง เปXนการเรียนรูCผ?านประสบการณ0 

การเรียนรูCดCวยตนเองจากชุด Learning 

Box 

เปXนกล?องท่ีเสริมสรCางและพัฒนาการการเรียนรูCตามช?วงวัยของ

เด็กนักเรียน โดยใชCเกมท่ีมีการบูรณาการสาระวิชาวิทยาศาสตร0 

คณิตศาสตร0และดนตรี เช?น เร่ืองการสังเกต การเช่ือมโยง

ความสัมพันธ0 การตีความ การคำนวณ การแยกองค0ประกอบ 

การออกเสียงและการไล?ระดับเสียง เปXนตัวช?วยในการเรียนรูCใหCมี 

ภายในกล?อง ประกอบดCวยส่ือการเรียนรูC ๖ ช้ิน คู?มือการเล?นและ

เน้ือหาสาระสำคัญของวิชา วิธีการเล?น เพ่ือเปXนแนวทางในการ

เรียนรูCของตัวนักเรียนเอง  

กิจกรรมท้ังหมดใน learning box มีดังน้ี ๑. ถุงมือวรรณยุกต0  

๒. เกมไตรยางศ0หมูกระทะ ๓. เกมปริศนาทายคำ ๔. เกมอาหาร

ตามส่ัง ๕. ภาพวาดจากนิทาน ๖. บันทึกคำศัพท0น?ารูCรอบตัวหนู 

ติดตามผล หลังส?งมอบ Learning Box คณะทำงานไดCเขCาติดตามการเรียนรูC

ของนักเรียนท่ีเขCาร?วมกิจกรรม ๒ คร้ัง ก?อนการระบาดของเช้ือ

ไวรัสโควิด-๑๙ จนไม?สามารถเขCาพ้ืนท่ีไดC พบว?านักเรียนนำส่ือ

ต?าง ๆ ในกล?องออกมาเล?น เปXนประจำ 

ประเมินและสรุปผล นักเรียนท่ีเขCาร?วมโครงการมีพัฒนาการในการอ?านภาษาไทยมาก

ข้ึน กลCาแสดงออกใน ส่ือสาร กับคณะทำงานมากข้ึน เน่ืองจากไม?

กังวลกับคำศัพท0ท่ีไม?รูCจักและการอกเสียงไม?ชัดเจน แต?ไม?มีการ

ฝ กฝนอย?างต?อเน่ืองทำใหCนักเรียนยังไม?มีพัฒนาการท่ีเด?นชัดนัก
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แผนการดำเนินโครงการ ผลการดำเนินโครงการ 

และจากสัมภาษณ0ครูเร่ืองกิจกรรมและส่ือการเรียนรูC พบว?ามี

ความน?าสนใจ แปลกใหม? และสามารถนำไปใชCในการเรียนการ

สอนไดCจริง 

 

๘. ผลท่ีคาดว>าจะไดBรับ 

โครงการ/กิจกรรม ประโยชน\ท่ีคาดว>าจะไดBรับ 
๑. กิจกรรมประเมินนักเรียนก?อนและหลังการเรียนรูC ไดCรูCถึงสถานการณ0จริงของเด็กในเร่ืองอ?านออกเขียนไดC 
๒. จัดค?ายพัฒนากระบวนการเรียนรูC ๑. ครูไดCรับรูCเทคนิคในการพัฒนาการอ?านแก?นักเรียน 

๒. นักเรียนไดCพัฒนาการอ?านของตนเอง 
๓. นักเรียนมีเพ่ือนร?วมเรียนรูCไปดCวยกัน 

๓. การเรียนรูCดCวยตนเองจากชุด Learning Box  ๑. นักเรียนสามารถอ?านและเขCาใจความหมายของคำ
พ้ืนฐานตามช?วงช้ัน 

 

๙. งบประมาณในการดำเนินโครงการ 

๙.๑  ไดCรับการสนับสนุนจากสถาบันอุดมศึกษาแม?ข?าย จำนวน ....๓๔,๐๐๐........... บาท 

    ๙.๒ รายงานการใชCจ?ายงบประมาณ 

 

ท่ี รายการค?าใชCจ?าย จำนวนเงิน (บาท)  (รCอยละของค?าใชCจ?ายท้ังหมด)  

๑. ค?าวัสดุอุปกรณ0 ๑๓,๐๐๐ ๓๘.๒๕ 

๒. ค?าจCางเหมายานพาหนะ ๑๐,๙๐๐ ๓๒.๐๕ 

๓. ค?าจCางถ?ายเอกสาร ๑,๒๐๐ ๓.๕๓ 

๔. ค?าปร้ินท0เอกสารจัดทำเล?มรายงาน ๑,๙๐๐ ๕.๕๘ 

๕. ค?าอาหารและเคร่ืองด่ืม ๔,๖๐๐ ๑๓.๕๓ 

๖. ค?าอาหารว?าง ๒,๔๐๐ ๗.๐๖ 

รวม ๓๔,๐๐๐ ๑๐๐ 

 

๑๐. ปmญหา อุปสรรคในการดำเนินโครงการ และแนวทางการแกBไข 

    จากสถานการณ0การระบาดของโควิด-๑๙ ทำใหCโรงเรียนตCองหยุดการเรียนการสอน ต้ังแต?เดือน กรกฎาคม 

๒๕๖๔ -กุมภาพันธ0 ๒๕๖๕ ทำใหCคณะทำงานไม?สามารถดำเนินการตามแผนท่ีกำหนดไวCไดC โดยถึงแมCว?าจะปรับ

แผนการเรียนรูCของนักเรียนโดยใหCเรียนผ?าน Learning Box ท่ีส?งมอบใหCท่ีบCาน และคณะทำงานจะเขCาไปติดตาม

ผลเปXนประจำ แต?การระบาดอย?างหนักในพ้ืนท่ี ทำใหCคณะทำงานไม?สามารถติดตามนักเรียนไดCตามท่ีกำหนดไวCไดC 

คณะทำงานจึงไดCออกแบบแนวการทำงานเพ่ิมเติม คือ เม่ือสถานการณ0ดีข้ึน จะลงพ้ืนท่ีเพ่ือทำกิจกรรมกับนักเรียน

กลุ?มน้ี เพ่ือพัฒนาการเรียนรูCอย?างต?อเน่ืองต?อไป 
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๑๑. ผลลัพธ\และผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

 

ผลลัพธ\ ผลกระทบ ความคุBมค>า 

๑. มีพัฒนาทางดCานการอ?านมากข้ึน นักเรียนท่ีเขCาร?วมโครงการ 

พัฒนาการอ?านท่ีดีข้ึน แต?เปXนเพียง

ช?วงแรกหลังจบกิจกรรมไม?นาน แต?

เม่ือทักษะไม?ไดCรับการฝ กฝนต?อเน่ือง

จึงทำใหCความสามารถในการอ?าน

ลดลงตามลำดับ 

ความคุCมค?าของการทำงานน้ีจะ

สูงข้ึน ถCาจัดกิจกรรมต?อเน่ืองโดย

ครูผูCสอนในโรงเรียน ดังน้ันจึง

จำเปXนตCองมีโครงการพัฒนาครู

เร่ืองการจัดกระบวนการเรียนรูC

แ บ บ  experience base 

learning แ ล ะ  integrated 

learning ร?วมดCวย 

๒. กลCาอ?านมากข้ึน เม่ือนักเรียนมีทัศนคติท่ีดีต?อการอ?าน

ภาษาไทย ผ?านกิจกรรมหรือเกมส0ท่ี

สนุก ทำใหCกลCาอ?านหนังสือท่ีเปXน

เร่ืองใหม?มากข้ึน ทำใหCเขาไดCรูCจัก

ศัพท0 เพ่ิม และส?งผลต?อการอ?าน

หนังสือ/โจทย0งานในหCองเรียนมาก

ข้ึน สามารถเรียนทันเพ่ือนมากข้ึน

ดCวย 

ความคุCมค?าของการทำงานสูง แต?

ตC อ งควบ คู? กั บการฝ  กฝน เปX น

ประจำ 

. ไ ดC รู ป แ บ บ ก า ร เ รี ย น รูC ดC ว ย

กระบวนการบูรณาการวิชา 

ค รู ท่ี เขC า ร? ว ม ก ระบ วน ก าร  ไดC

ประสบการณ0การสอนแบบบูรณา

การสาระวิชาต?าง ๆ เขCาดCวยกัน 

สามารถนำไปปรับประยุกต0ในช้ัน

เรียนของตนเองไดC 

ความคุCมค?าของการทำงานปาน

กลาง เน่ืองจากครูยังไม?นำไปใชC

ในหCองเรียนของตนเอง 

๔. ไดCรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูCผ?าน

ประสบการณ0ท่ีเหมาะสมกับกลุ?มเด็ก

พิเศษ จำนวน 11 กิจกรรม 

กิจกรรมท่ีออกแบบจากโครงการน้ี 

สามารถนำทำใหC เด็ ก พิ เศษ ท่ี มี

พัฒนาการเรียนรูCชCา ขาดสมาธิใน

การเรียน สนใจและมีสมาธิจดจ?อกับ

การเรียนรูCในหCองเรียน ตลอดจนการ

เรียนร?วมกับเพ่ือนคนอ่ืน ไดCอย?างดี 

ความคุCมค?าของการทำงานสูง แต?

ในระยะยาว โรงเรียนตCองเพ่ิม

รูปแบบกิจกรรมใหCหลากหลาย

มากข้ึน เพ่ือเปXนคลังเคร่ืองมือใน

การนำไปใชCกับนักเรียน 

๕. ไดC ชุดกิจกรรม “Learning Box” 

พัฒนาการอ?าน 6 กิจกรรม  

ส่ือการเรียนรูCจากท้ัง ๖ กิจกรรม 

สามารถนำไปปรับใชCท้ังในและนอก

หCองเรียน เปXนส่ืออย?างง?ายท่ีเด็ก

สามารถเรียนรูCไดCดCวยตนเอง 

ความคุCมค?าของการทำงานสูง แต?

ในระยะยาว โรงเรียนตCองเพ่ิม

รูปแบบกิจกรรมใหCหลากหลาย

มากข้ึน เพ่ือเปXนคลังเคร่ืองมือใน

การนำไปใชCกับนักเรียน 



รายงานฉบับสมบูรณ-โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท<องถิ่น 

โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปFนพี่เลี้ยง ปHงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๔                                                             (หน<า ๙) 

 

๑๒. ภาพการดำเนินโครงการในภาพรวม พรBอมคำบรรยายใตBภาพ 

 ๑๒.๑ การจัดค>ายนิเวศภาษาเม่ือวันท่ี ๒๖ - ๒๗ มิถุนายน ๒๕๖๕ ณ. โรงเรียนบBานหBวยผาก อำเภอสวนผ้ึง 

จังหวัดราชบุรี 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๑ กิจกรรมแนะนำตัว 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๒ กิจกรรม สันทนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๓ กิจกรรม พยัญชนะ 
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ภาพท่ี ๔ กิจกรรม สระ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๕ กิจกรรม คำคลBองจอง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๖ กิจกรรม ปริศนาสะกดคำ (การสะกดคำ) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๗ กิจกรรม จับใหBไดBใส>ใหBถูก (คำประสม) 
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ภาพท่ี ๘ กิจกรรม Reflection ถังความรูB 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๙ กิจกรรม เรียนรูBสัตว\ปuา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๑๐ กิจกรรม นิเวศสัตว\ปuา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๑๑ กิจกรรม Reflection ปmvนดินเปwนดาว 
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๑๒.๒ Learning Box 

เปXนกิจกรรมท่ีเสริมสรCางพัฒนาการการเรียนรูCตามช?วงวัยของนักเรียน โดยใชCเกมส0ท่ีมีการบูรณาการสาระ

วิชา วิทยาศาสตร0 คณิตศาสตร0และดนตรี เช?นการสังเกต การเช่ือมโยงความสัมพันธ0 การตีความ การคำนวณ การ

แยกองค0ประกอบ การออกเสียงและการไล?ระดับเสียง  

ภายในกล?อง Learning Box มีการเรียนรูCท้ังหมด 5 เกมส0 คือ ถุงมือวรรณยุกต0 ไตรยางศ0หมูกระทะ 

ปริศนาทายคำ อาหารตามส่ัง ภาพวาดจากนิทาน และ 1 กิจกรรมเสริมทักษะ คือ บันทึกคำศัพท0น?ารูCรอบตัว 

นอกจากน้ีภายในกล?องยังไดCใส? คู?มือวิธีการเล?น เพ่ือใหCนักเรียนสามารถเรียนรูCไดCดCวยตนเอง  

วัตถุประสงค\ 

เพ่ือเสริมสรCางและพัฒนาการการอ?านและการเขียน เม่ือนักเรียนไม?สามารถมาเรียนรูCในหCองเรียนไดC  

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ๑๒ การส?งมอบ Learning Box ใหCแก?นักเรียนท่ีเขCาร?วมโครงการ 
 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๑๓ ตัวอย?างส่ือการเรียนรูCใน Learning Box คือ เกมส0ไตรยางศ0หมูกระทะและเกมส0ปริศนาทายคำ 
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ภาคผนวก 

การจัดกิจกรรมค>ายนิเวศภาษา โดยผ>านการบูรณาการคณิต วิทย\ ดนตรี เพ่ือพัฒนาการอ>านออกเขียนไดB

ภาษาไทย  

วัตถุประสงค\ 

เพ่ือใหCนักเรียนท่ีมีพัฒนาชCาทางดCานการอ?าน และเขียนภาษาไทยเห็นคุณค?า และสนใจในการเรียนรูC

ทางดCานภาษามากข้ึน โดยกิจกรรมไดCนำแก?นสาระวิชาภาษาไทยมาสรCางเปXนกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับความรูCในการ

รักษาส่ิงแวCดลCอม  

กำหนดการจัดกิจกรรมในค>ายนิเวศภาษา 
วันที่ ๒๖ มิถุนายน ๒๕๖๔ 

ระยะเวลาดำเนิน

กิจกรรม 
ช่ือกิจกรรม กิจกรรม 

๑ ช่ัวโมง 

ละลายพฤติกรรม นCอง-พ่ี - กิจกรรม แนะนำตัว  

- เพลง นCองช่ืออะไร 

- แยกกันอยู?เด่ียวเปXนเส่ียวรวมกลุ?ม 

๕๐ นาที 

กิจกรรมเรียนรูC พยัญชนะไทย - กิจกรรม ผ?อนคลาย โดยใชCเพลง รถตุ¡กตุ¡ก 

- กิจกรรม กระดานพยัญชนะ + เพลงพยัญชนะไทย 

- กิจกรรม ใบCท?าทาง 

๑๕ นาที กิจกรรม ปลุกใหCต่ืน - กิจกรรมปรบมือคิดเลข 

๓๐ นาที กิจกรรม สระไทย - กิจกรรม ตอบคำถาม (สระ) 

๑๕ นาที กิจกรรม ปลุกใหCต่ืน - กิจกรรมเพลง แมลงตัวหน่ึง 

๑ช่ัวโมง ๓๐ 

นาที 
กิจกรรมวงเวียนภาษา 

- ฐาน คำคลCองจอง 

- ฐาน ปริศนาตัวสะกด (ตัวสะกด) 

- ฐาน จับใหCไดCใส?ใหCถูก (คำประสม) 

๑ ช่ัวโมง 
สะทCอนผลการเรียนรูC - กิจกรรม ผ?อนคลาย โดยใชCเพลง เปXดอาบน้ำฝHกบัว 

- กิจกรรม ถังความรูC 

วันท่ี ๒๗ มิถุนายน ๒๕๖๔ 

ระยะเวลาดำเนินกิจกรรม ช่ือกิจกรรม กิจกรรม 

๓๐ นาที 

กิจกรรม  เต รียม สู? การ

เรียนรูC 

- กิจกรรม ผ?อนคลาย โดยใชCเพลง ฉันและเธอ 

- กิจกรรม อย?าหนีบหนู 

- กิจกรรมเสริมความรูC เร่ืองสัตว0ป¢า 

๕๐ นาที 
กิจกรรม นิเวศสัตว0ป¢า - วาดรูป และสรCางป¢าของตนเอง 

- วางแผนพรCอมนำเสนอผลงาน 

๑ ช่ัวโมง ๓๐ นาที สะทCอนผลการเรียนรูC - กิจกรรม ผ?อนคลาย โดยใชC มังกรทอง 
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- กิจกรรม ปH£นดินเปXนดาว 

รายละเอียดกิจกรรมในค5ายนิเวศภาษา 

 ในการจัดกิจกรรมในค?ายนิเวศภาษา ทางคณะผูCจัดทำไดCแบ?งออกเปXน ๓ ประเด็น คือ กิจกรรมเสริมทักษะ

การอ?านออกเขียนไดC กิจกรรมเติมพลังก?อนเรียนรูC (ปลุกใหCต่ืน) และกิจกรรมภาษากับส่ิงแวดลCอม เพ่ือเปXนการ

เสริมพ้ืนฐานและพัฒนาทักษะทางดCานการอ?านออกเขียนไดCกับนักเรียนท่ีมีพัฒนาการชCา โดยเนCนใหCนักเรียนไดC   

ลงมือปฏิบัติดCวยตนเอง เปXนการเรียนรูCผ?านประสบการณ0 

เน้ือหากิจกรรมค>ายนิเวศภาษา 

กิจกรรม สันทนาการ  เปXนกิจกรรมละลายพฤติกรรม เพ่ือสรCางความสัมพันธ0ระหว?างพ่ีค?ายกับนักเรียน และ

กระตุCนใหCเกิดความต่ืนตัว ความกลCาแสดงออกของนักเรียน  

กิจกรรม พยัญชนะ  เปXนกิจกรรมเสริมทักษะดCานภาษาไทยเพ่ือใหCนักเรียนรูCจัก ตัวอักษรพยัญชนะไทยสามารถจำ

และนำไปใชCไดC 

- กิจกรรม ใบCท?าทาง  เปXนกิจกรรมเสริมทักษะทางดCานการเรียนรูCผ?านการใชCประสาทสัมผัส  ท้ัง ๕ ของ

ร?างกาย เนCนใหCนักเรียนกลCาส่ือสารและรูCจักสังเกตส่ิงต?าง ๆ รอบตัว 

กิจกรรม สระ  เปXนกิจกรรมส?งเสริมใหCนักเรียนรูCจักสระในภาษาไทยและวิธีการใชCสระใหCถูกตCอง สามารถนำไปใชC

ไดCอย?างถูกตCองในชีวิตประจำวัน 

กิจกรรม ๓ ฐาน 

- กิจกรรม คำคลCองจอง เพ่ือใหCนักเรียนรูCจักคำท่ีมีการใชCสระเสียงเดียวกันหรือท่ีมีเสียงสระและตัวสะกดใน

มาตราเดียวกัน และนำความรูCมาฝ กฝนผ?านการเลือกคำท่ีมีความหมายคลCองจองกัน 

- กิจกรรม ปริศนาสะกดคำ (การสะกดคำ)  เพ่ือกระตุCนใหCนักเรียนอยากเรียนภาษาไทย ผ?านการใชCเทคนิค

การสะกดคำ โดยใชCประสาทสัมผัสท้ัง ๕ เขCามาช?วย 

- กิจกรรม จับใหCไดCใส?ใหCถูก (คำประสม)  เพ่ือส?งเสริมใหCนักเรียนเรียนรูCเก่ียวกับคำต?าง ๆ สามารถนำคำ

เหล?าน้ันมาสรCางใหCเกิดคำท่ีมีความหมายใหม?ไดC 

กิจกรรม Reflection ถังความรูB  เปXนการสะทCอนคิดหลังการปฏิบัติ (reflection on action) เปXนการทบทวนส่ิง

ท่ีไดCเรียนรูCและพิจารณาผลการเรียนรูCท่ีไดCรับ โดยอาศัยความรูCและบริบทท่ีเกิดข้ึนเพ่ือนำไปประยุกต0ใชCใน

สถานการณ0ท่ีใกลCเคียงกันในอนาคต 

กิจกรรม เรียนรูBสัตว\ปuา  เปXนกิจกรรมท่ีใหCนักเรียนเรียนรูCเร่ืองสัตว0ป¢าและระบบนิเวศในชุมชน เพ่ือกระตุCนใหC

นักเรียนรูCจักการใชCชีวิตร?วมกับทรัพยากรป¢าไมCและสัตว0ป¢าอย?างถูกวิธี 

กิจกรรม นิเวศสัตว\ปuา  เปXนกิจกรรมท่ีทำใหCนักเรียนไดCฝ กฝนทางดCานการคิด วิเคราะห0 การแต?งประโยคใหCเปXน

เร่ืองราวต?าง ๆ และการพูดนำเสนอหนCาหCองเรียน โดยนำเน้ือหาดCานส่ิงแวดลCอม ทรัพยากรป¢าไมC สัตว0ป¢า เขCามา

กระตุCนใหCนักเรียนไดCเรียนรูCและสอดแทกความตระหนักในการรักษาทรัพยากรป¢าไมC 

กิจกรรม Reflection ปm~นดินเปwนดาว  เปXนการสะทCอนการเรียนรูCของท้ังค?าย ผ?านการลงมือทำ โดยใชCการปH£นดิน

น้ำมัน ซ่ึงจะใหCแต?ละกลุ?มบอกส่ิงท่ีไดCเรียนรูCและความรูCสึกท่ีมีต?อ “ค?ายนิเวศภาษา” 
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 จากผลการดำเนินกิจกรรมค?ายนิเวศภาษา เปXนการสอนใหCนักเรียนเห็นคุณค?าในการภาษา ว?ามีประโยชน0

และ นำไปใชCในชีวิตประจำวันไดCอย?างไร โดยเสริมวิธีการเรียนรูCในหลาย ๆ รูCแบบแตกต?างกัน ผ?านการบูรณาการ

วิชาคณิตศาสตร0 วิทยาศาสตร0 ดนตรี และศิลปะ ในรูปแบบกิจกรรมต?าง ๆ โดยเนCนการเรียนรูCดCวยการลงมือทำ 

เพ่ือใหCเกิดการเรียนรูCแบบย่ังยืน คือการนำไปใชCและประยุกต0ใหCเกิดการเรียนรูCในรูปแบบชองตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายงานฉบับสมบูรณ-โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท<องถิ่น 

โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปFนพี่เลี้ยง ปHงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๔                                                             (หน<า ๑๖) 

แบบประเมินผลค5ายนิเวศภาษา 

คำช้ีแจง  

1. การประเมินผลมีวัตถุประสงค0เพ่ือประเมินผลของค?ายนิเวศภาษา เพ่ือจะไดCนำผลการประเมินไปใชCวัด

ระดับความกCาวหนCา และพัฒนาการท่ีเปล่ียนแปลงไปของนักเรียน โดยวิธีการจะประเมินจากผลการ

เรียนรูCจากการสังเกตุการทำกิจกรรมภายในค?ายนิเวศภาษา  

2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในช?องระดับการประเมินผลการเรียนรูCจากการสังเกต โดยมีเกณฑ0การประเมิน

ดังน้ี  

1 = นCอยท่ีสุด        2 = นCอย     3 = ปานกลาง  4 = มาก  5 = มากท่ีสุด 

หัวข&อการประเมิน 
ระดับการประเมินผลการเรียนรู& 

1 2 3 4 5 

ประเมินผลการเรียนรู&จากการสังเกตการทำกิจกรรมคDายนิเวศภาษาโดยมีรายละเอียดภาพรวมดังนี ้

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

1. การตอบคำถามของนักเรียน      

2. การทำความเข;าใจกับเนื้อหาของกิจกรรมตBาง ๆ      

3. การวิเคราะหF      

4. การสะท;อนการเรียนรู;ในกิจกรรมตBาง ๆ      

5. นักเรียนสามารถอBานออกเขียนได;      

ทักษะกระบวนการ (Process skill: P) 

1. การให;ความรBวมมือกับกิจกรรมตBาง ๆ       

การออกความคิดเห็น      

2. การทำงานเปOนทีม      

3. นำเสนอผลงาน      

เจตคติ (Attitude: A) 

1. การให;ความชBวยเหลือกัน      

2. การเปOนผู;รับฟTงที่ด ี      

3. การเสียสละ      

4. การเคารพซึ่งกันและกัน       

5. ความกล;าแสดงออก      

6. การเข;ารBวมกิจกรรมของนักเรียน      

7. ความเปOนจิตอาสาที่ด ี      

 

 
 

 



รายงานฉบับสมบูรณ-โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท<องถิ่น 

โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปFนพี่เลี้ยง ปHงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๔                                                             (หน<า ๑๗) 

ตัวอย5างผลงานนักเรียน 

1. กิจกรรมนิเวศสัตว\ปuา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. กิจกรรมปm~นดินเปwนดาว 

 

 

 

 

 
 

 



รายงานฉบับสมบูรณ-โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท<องถิ่น 

โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปFนพี่เลี้ยง ปHงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๔                                                             (หน<า ๑๘) 

ถุงมือวรรณยุกต\ 

 

เกมไตรยางศ\หมูกระทะ 

 

 

 

 

 

      

 
 

 

 

 

 

 



รายงานฉบับสมบูรณ-โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท<องถิ่น 

โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปFนพี่เลี้ยง ปHงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๔                                                             (หน<า ๑๙) 

เกมปริศนาทายคำ 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกมอาหารตามส่ัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายงานฉบับสมบูรณ-โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท<องถิ่น 

โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปFนพี่เลี้ยง ปHงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๔                                                             (หน<า ๒๐) 

ภาพวาดจากนิทาน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกคำศัพท\น>ารูBรอบตัวหนู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายงานฉบับสมบูรณ-โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท<องถิ่น 

โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปFนพี่เลี้ยง ปHงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๔                                                             (หน<า ๒๑) 

การประเมนิผลชุดการเรียนรูA Learning Box 

โรงเรียนบAานหAวยผาก ตำบลสวนผึ้ง อำเภอสวนผึ้ง จ.ราชบุร ี

คำช้ีแจง  

1. การประเมินผลพัฒนาการเรียนรูCท่ีเปล่ียนแปลงไปของนักเรียน จากการบันทึกผลการเล?นเกมส0จาก

กล?องเสริมสรCางทักษะ Learning Box  

2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในช?องระดับการประเมินผลการเรียนรูCจากการบันทึกผลการทำกิจกรรม 

โดยมีเกณฑ0การประเมินดังน้ี   

                             1 = น;อยที่สุด      2 = น;อย     3 = ปานกลาง 4 = มาก 5 = มากที่สดุ 

 



คู#มือการจัดกิจกรรม 

บูรณาการสาระวิชา คณิตศาสตร7 วิทยาศาสตร7 และดนตรี 

ในการพัฒนาความสามารถการอ#านออกเขียนไดE 

 

 

 

 

 

โดย 

 

 

 

 

 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีเทคโนโลยีพระจอมเกลEาธนบุรี 

(ราชบุรี) 

ภายใต&โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท&องถ่ินโดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปDนพ่ีเล้ียง 

ปGงบประมาณ 2565



ก 

 

คำนำ 

โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและพัฒนาท6องถ่ินโดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปCนพ่ีเล้ียง (มหาวิทยาลัย

พี่เลี ้ยง) เปCนโครงการที่มุ Iงเน6นให6สถาบันอุดมศึกษาชIวยพัฒนาคุณภาพการศึกษา ด6วยการนำนวัตกรรม 

เทคโนโลยี และกระบวนการเรียนรู6ที่มีในสถาบันการศึกษา เข6าไปสนับสนุนโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาใน

ท6องถิ่น เพื่อยกระดับการเรียนการสอน และชIวยในการแก6ปRญหาทั้งการอIานออกเขียนได6 การยกระดับความรู6

ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เปCนต6น รวมทั้งการพัฒนาผู6เรียนให6เกิดทักษะการใช6ชีวิตประจำวัน การทำงาน 

การเรียนรู6 นวัตกรรม ด6านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ซึ่งเปCนทักษะแหIงศตวรรษที่ 21 โดยใช6รูปแบบ

กิจกรรม การจัดการเรียนรู6ท่ีหลากหลาย  

ภายใต6ปZงบประมาณ 2564 คณะทำงานของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล6าธนบุรี (ราชบุรี) 

จัดทำโครงการบูรณาการสาระวิชา คณิตศาสตร_ วิทยาศาสตร_ และดนตรี ในการพัฒนาความสามารถการอIาน

ออกเขียน ที่ออกแบบการเรียนรู6จากแนวคิด การเรียนรู 6ด6วยการลงมือปฏิบัติ (Active Learning) ให6กับ

นักเรียนที่พัฒนาการช6าในเรื่องการเรียนรู6 อIานไมIออกเขียนไมIได6 ของโรงเรียนบ6านห6วยผาก อำเภอสวนผ้ึง 

จังหวัดราชบุรี โดยมีรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนเปCนการเรียนรู6ผIานการทำกิจกรรมทั้งภายในและ

ภายนอกโรงเรียน กิจกรรมท่ีออกแบบขึ ้น เปCนการบูรณาการแกIนสาระบางสIวนของวิชา คณิตศาสตร_ 

วิทยาศาสตร_ และดนตรี เพื่อการเรียนรู6ภาษาไทย ทำให6นักเรียนได6ทดลองเรียนรู6ในรูปแบบที่แตกตIางออกไป

จากเดิม และมีการนำสิ่งตIาง ๆ ที่อยูIรอบตัวนักเรียนมาปรับใช6ในการเรียนการสอน สIงผลให6นักเรียนสามารถ

ค6นพบแนวทางในการเรียนรู6ท่ีเหมาะสมของตนเอง และพัฒนาการอIานเขียนภาษาไทยได6ดีข้ึน  

นอกจากนี้ โครงการฯ ได6รับความรIวมมือกับอุทยานธรรมชาติวิทยาอันเนื่องมาจากพระราชดำริ  

สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ6า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ซึ่งเปCนผู6ดูแลและสIงเสริม

การเรียนรู6ของโรงเรียนบ6านห6วยผาก ด6วยการเข6ารIวมกิจกรรมเปCนพ่ีเล้ียงคIายนิเวศภาษาอีกด6วย 

 

คณะทำงาน   

 

 

 

 

 

 



ข 

 

คำชี้แจง 

 เอกสารฉบับนี้เปCนคูIมือการจัดกิจกรรมของโครงการบูรณาการสาระวิชา คณิตศาสตร_ วิทยาศาสตร_ 

และดนตรี ในการพัฒนาความสามารถการอIานออกเขียนได6 ให6กับนักเรียนโรงเรียนบ6านห6วยผาก อำเภอ    

สวนผึ้ง จังหวัดราชบุรี ภายใต6โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและพัฒนาท6องถิ่นโดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปCน

พี่เลี้ยง ของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา ปZงบประมาณ 2564 มีนักเรียนระดับประถมศึกษาปZที่ 3-6 

ที่อIานไมIออกเขียนไมIคลIอง เข6ารIวมโครงการ 24 คน มีการประเมินกIอนและหลังโดย อ6างอิงจากหลักสูตร

แกนกลางขั้นการศึกษาขั้นพื้นฐาน ปZ 2551 เพื่อเข6าใจความสามารถของผู6เรียนและสามารถออกแบบกิจกรรม

ได6เหมาะสมกับผู6เรียนมากท่ีสุด 

ถึงแม6วIาโลกปRจจุบันมีการเปล่ียนแปลงไปรวดเร็ว เข6าสูIยุคดิจิทัล การจัดการศึกษาจึงต6องปรับตัวให6ทัน

ยุคสมัยและมีการนำเทคโนโลยีเข6ามาชIวยในการเรียนรู6 โดยเฉพาะในสถานการณ_การระบาดของเชื้อไวรัส     

โควิด-19 ทำให6บางโรงเรียนท่ีขาดแคลนสื่อ อุปกรณ_ และเทคโนโลยี ชIวยในการเรียนรู6 อาจทำให6เด็กประสบ

ปRญหาทางด6านการเรียนรู6ไปด6วย โดยเฉพาะเด็กชายขอบที่พัฒนาการช6าในเรื่องการเรียนรู6และภาษา จึงต6องมี

การออกแบบการเรียนรู6ให6เหมาะสมกับเด็กกลุIมน้ีและสอดคล6องกับสถานการณ_ปRจจุบันด6วย 

ถ6านำความเข6าใจการเรียนรู6จากการพัฒนาของสมอง (Brain Based Learning) มาชIวยในการ

ออกแบบสIงผลกระตุ6นด6านที่ยังมีพัฒนาการช6า ได6พัฒนาไปด6วย แตIในกระบวนการออกแบบต6องคำนึงถึงการ

เรียนรู6อยIางเปCนองค_รวม (Holistic Learning) ซ่ึงเปCนการเรียนท่ีพัฒนาความสามารถในทุกด6านไปพร6อม ๆ กัน

และเชื่อมโยงเนื้อหาความรู6ที่เกี่ยวข6องจากศาสตร_ตIาง ๆ ของทั้งวิชาเดียวกันหรือตIางวิชา มาใช6ในการจัดการ

เรียนรู6เพื่อให6ผู6เรียนสามารถนำความคิดรวบยอดของแตIละศาสตร_ ทำให6เด็กได6เกิดความรู6 ความเข6าใจ ผIาน

การลงมือทำและนำมาใช6ในชีวิตได6จริง  

ในโครงการน้ีคณะทำงานจึงออกแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการอIานเขียนภาษาไทยผIานการบูร

ณาการวิชาวิทยาศาสตร_ คณิตศาสตร_และดนตรี และสอดคล6องกับสภาพแวดล6อม วิถีชีวิต ความเปCนอยูI ใน

ชุมชนของนักเรียน โดยเน6นการเรียนแบบลงมือปฏิบัติ ทำให6เด็กได6สัมผัสกับประสบการณ_จริงที ่ได6รับ

นอกเหนือจากในห6องเรียน  

 

คณะทำงาน  
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สารบัญ  

 หน2า 

คำนำ ก 

คำช้ีแจง ข 

สารบัญ ค 

ท่ีมาและความสำคัญของโครงการ 1 

กิจกรรมในคIายนิเวศภาษา 3 

1. กิจกรรมเติมพลังกIอนเรียนรู6 (ปลุกให6ต่ืน)  
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ท่ีมาและความสำคัญของโครงการ 

 ประเทศไทยพัฒนาเข6าสูIสังคมฐานความรู6ที่มีความรู6เกิดขึ้นอยIางมากมายในระบบสารสนเทศตIาง ๆ 

ทั้งเว็บไซต_ สื่อออนไลน_และในหนังสือที่มีการผลิตเพิ่มในแตIละวัน ความสามารถที่จะรับข6อมูลเพื่อนำมาใช6

ประโยชน_ การอIานออกเขียนได6จึงมีความสำคัญมากตIอการสื่อสารทั้งรับและสIงข6อมูล แตIในพื้นที่การศึกษาท่ี

หIางไกล การได6รับโอกาสในการศึกษาไมIเทIาเทียมกับพื้นที่ในเมือง ประกอบกับอัตราสIวนของครูไมIพอดีกับ

นักเรียน สIงผลตIอการดูแลและพัฒนานักเรียน แม6วIาครูสามารถพัฒนาการเรียนให6เปCนไปตามเนื้อหาท่ี

สIวนกลางกำหนดไว6และการประเมินความสามารถของนักเรียนในรูปแบบคIาเฉลี่ย สIงผลให6มีเด็กที่ผIานและ   

ไมIผIานเกณฑ_การประเมินเกิดขึ้น นักเรียนที่เรียนรู6ไว พัฒนาการดี สามารถผIานเกณฑ_ประเมินได6 ในขณะท่ี

นักเรียนที ่พัฒนาการช6า ถ6ายังต6องเรียนในรูปแบบมาตรฐานก็จะไมIได6รับการพัฒนาที ่ตรงกับพวกเขา        

อยIางแท6จริง 

 คณะทำงานลงพื้นที่อำเภอสวนผึ้ง จังหวัดราชบุรี พบวIามีนักเรียนที่มีพัฒนาด6านการอIานและเขียนช6า

กวIาเกณฑ_ของแตIละระดับชั้นอยูIจำนวนหนึ่ง จึงมีความสนใจที่จะพัฒนานักเรียนกลุIมนี้ ในรูปแบบที่ตIางออกไป

จากการเรียนการสอนในห6องเรียน โดยใช6วิธีการออกแบบการเรียนรู6ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล6า

ธนบุร ี (ราชบุรี) คือ การบูรณาการศาสตร_ว ิชา (Integrated Learning) การเรียนรู 6ผ Iานประสบการณ_ 

(Experience Based Learning) และ เส6นโค6งการเรียนรู6เพื ่อการเปลี่ยนแปลง (transformative learning 

curve) มาเปCนแนวคิดเบื้อง คือการบูรณาการวิชาทางด6านคณิตศาสตร_ วิทยาศาสตร_และดนตรี ตามความ

เช่ียวชาญของคณะทำงาน เพ่ือพัฒนาการอIานเขียนภาษาไทย รวมท้ังนำการเรียนรู6โดยใช6สมองเปCนฐาน (Brain 

Based Learning) มาใช6รIวมด6วย เนื่องจากนักเรียนที่เข6ารIวมโครงการ เปCนกลุIมที่มีปRญหาด6านพัฒนาการ

เรียนรู6ช6ารIวมด6วย โดยคณะทำงานเชื่อวIานักเรียนกลุIมนี้ อาจมีความสามารถด6านอื่นหรือการเรียนรู6วิธีอื่น ที่จะ

มาชIวยเสริมการเรียนการสอนตามระบบให6ดีขึ้นได6 การนำแนวคิดตIาง ๆ ดังกลIาวมาผสมผสานออกแบบการ

เรียนรู6ในครั้งนี้จะทำให6 นักเรียนได6เรียนรู6และสร6างประสบการณ_ตามสิ่งแวดล6อมในชุมชนของตน สIงผลให6

นักเรียนได6รับความรู6ที่สอดคล6องกับการใช6งานในชีวิตจริง และเกิดวิธีการเรียนรู6ที่หลากหลาย สามารถเลือกรับ

ความรู6ด6วยวิธีการท่ีเหมาะสมกับตนเองได6  

 นอกจาการยังมีงานวิจัยของมหาวิทยาลัยเชียงใหมIและสถาบันการศึกษาหลายแหIงที่ศึกษาเกี่ยวกับ 

ทวิภาษา ด6วยการนำเจ6าของภาษามาปูพื้นฐานเชื่อมโยงระหวIางภาษาท6องถิ่นกับภาษากลาง พบวIาหากมีครูที่รู6

ภาษาถิ่นจะทำให6เด็กเรียนรู6ได6เร็วกวIาแบบก6าวกระโดด เมื่อเชื่อมภาษาแมIหรือภาษาถิ่นให6เข6ากับภาษากลาง 

ผลลัพธ_ที่ได6จะทำให6บุคลากรครูและนักเรียนชาติพันธุ_เกิดการเรียนรู6ข6ามวัฒนธรรม (กองทุนเพื่อความเสมอ

ภาคทางการศึกษา, 2563) ซึ่งจะสอดคล6องกับการนำเอาแนวคิดเรื่องการใช6ดนตรีที่มีภาษาถิ่นมาเปCนเครื่องมือ
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ในการเรียนรู6ภาษากลางซึ่งจะสIงผลให6เกิดการเชื่อมโยงฐานความรู6 ความเข6าใจและทักษะทางด6านภาษาเข6า

ด6วยกันได6งIายย่ิงข้ึน  

 กลIาวโดยสรุปทางคณะทำงานจะออกแบบกระบวนการเรียนรู6และสื่อสร6างสรรค_ จากความเชี่ยวชาญ

เฉพาะทางทั้งด6านคณิตศาสตร_ วิทยาศาสตร_ และดนตรี ในรูปแบบการบูรณาการแกIนสาระวิชาและนำไปใช6ใน

การจัดกระบวนการเรียนการสอนผIานประสบการณ_เพื่อพัฒนานักเรียนที่มีพัฒนาการช6าเกี่ยวกับการอIานและ

เขียนภาษาไทย เกิดการพัฒนารูปแบบการเรียนรู6ท่ีแตกตIางออกไป ทำให6นักเรียนสามารถปรับตัวเรียนรู6ได6ดีข้ึน 

สIงผลสูIการเรียนรู6ในวิชาอ่ืน ๆ หรือการพัฒนาตัวเองตIอเน่ืองในอนาคตด6วย 

 โครงการนี้ยังเปCนการทำงานรIวมกันระหวIาง มจธ.ราชบุรี อุทยานธรรมชาติวิทยาฯ และโรงเรียนใน

การดูแลของโครงการอุทยานธรรมชาติวิทยาฯ ซึ่งอุทยานธรรมชาติวิทยาฯ มีการจัดอบรมและให6ความรู6เรื่อง

ระบบนิเวศวิทยาและการอนุรักษ_ธรรมชาติ เพื่อสร6างจิตสำนึกในการรักษาทรัพยากรธรรมชาติ เจ6าหน6าที่ของ

อุทยานธรรมชาติวิทยาฯ มักพบปRญหาที่นักเรียนอIานไมIออกเขียนไมIได6 ดังนั้นโครงการนี้จึงมีสIวนชIวยให6

นักเรียนเรียนรู6นอกห6องเรียนได6มีประสิทธิภาพมากข้ึนด6วย 

วัตถุประสงค: 

 1. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอIานออกเขียนได6 ให6กับนักเรียนท่ีมีพัฒนาการช6าในการเรียนรู6ปกติ 

 2. เพ่ือพัฒนาวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการแกIนสาระวิชาคณิตศาสตร_ วิทยาศาสตร_ และ

ดนตรี 

 3. เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนด6วยวิธีการเรียนรู6ผIานประสบการณ_ 
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กิจกรรม “ค5ายนิเวศภาษา” 

 วัตถุประสงค_ของการทำคIายนิเวศภาษา เพื่อให6นักเรียนที่มีพัฒนาการช6าทางด6านการอIานและเขียน

ภาษาไทย ได6รับรู6คุณคIาของการเรียนภาษาไทย และกระตุ6นให6เกิดความสนใจ อยากเรียนรู6ตIอในกิจกรรมอ่ืน ๆ 

ที่คณะทำงานจัดไว6อยIางตIอเนื่อง กิจกรรมในคIาย การนำแกIนสาระวิชาภาษาไทยมาสร6างเปCนกิจกรรมท่ี

เช่ือมโยงกับการอนุรักษ_ทรัพยากรในท6องถ่ินของนักเรียน เชIน ป�าไม6 สัตว_ป�า 

ตารางท่ี 1 แสดงภาพรวมการจัดกิจกรรมคAายนิเวศภาษา ระยะเวลา 2 วัน  

เวลา ช่ือกิจกรรม กิจกรรม 

1 ช่ัวโมง 

ละลายพฤติกรรม น6อง-พ่ี - กิจกรรม ป{ายช่ือรู6ตัวตน 

- เพลง น6องช่ืออะไร 

- แยกกันอยูIเด่ียวเปCนเส่ียวรวมกลุIม 

50 นาที 

กิจกรรม พยัญชนะไทย - กิจกรรม ผIอนคลาย โดยใช6เพลง รถตุ~กตุ~ก 

- กิจกรรม กระดานพยัญชนะ + เพลงพยัญชนะไทย 

- กิจกรรม ใบ6ทIาทาง 

15 นาที กิจกรรม ปลุกให6ต่ืน - กิจกรรมปรบมือคิดเลข 

30 นาที กิจกรรม สระไทย - กิจกรรม ตอบคำถาม (สระ) 

15 นาที กิจกรรม ปลุกให6ต่ืน - กิจกรรมเพลง แมลงตัวหน่ึง 

1ช่ัวโมง 30 นาที กิจกรรมวงเวียนภาษา 

- ฐาน คำคล6องจอง 

- ฐาน ปริศนาตัวสะกด (ตัวสะกด) 

- ฐาน จับให6ได6ใสIให6ถูก (คำประสม) 

1 ช่ัวโมง 
สะท6อนผลการเรียนรู6 - กิจกรรม ผIอนคลาย โดยใช6เพลง เปCดอาบน้ำฝRกบัว 

- กิจกรรม ถังความรู6 

30 นาที 

กิจกรรม เตรียมสูIการเรียนรู6 - กิจกรรม ผIอนคลาย โดยใช6เพลง ฉันและเธอ 

- กิจกรรม อยIาหนีบหนู 

- กิจกรรมเสริมความรู6 เร่ืองสัตว_ป�า 

50 นาที 
กิจกรรม นิเวศสัตว_ป�า - วาดรูป และสร6างป�าของตนเอง 

- วางแผนพร6อมนำเสนอผลงาน 

1 ช่ัวโมง 30 นาที 
สะท6อนผลการเรียนรู6 - กิจกรรม ผIอนคลาย โดยใช6 มังกรทอง 

- กิจกรรม ปR�นดินเปCนดาว 
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ภาพท่ี 1 ภาพรวมการจัดกิจกรรมคIายนิเวศภาษา ระยะเวลา 2 วัน 

รายละเอียดกิจกรรม ค5ายนิเวศภาษา 

 ในการจัดกิจกรรมในคIายนิเวศภาษา คณะทำงานแบIงการทำกิจกรรมเปCน 3 ประเด็น คือ 1.กิจกรรม

เติมพลังกIอนเรียนรู6 (ปลุกให6ตื่น) และการสะท6อนผลการเรียนรู6 2.กิจกรรมเสริมทักษะการอIานออกเขียนได6 3.

กิจกรรมภาษากับสิ่งแวดล6อม เพื่อเปCนการเสริมพื้นฐานและพัฒนาทักษะทางด6านการอIานออกเขียนได6กับ

นักเรียนท่ีมีพัฒนาการช6า โดยเน6นให6นักเรียนได6ลงมือปฏิบัติด6วยตนเอง เปCนการเรียนรู6ผIานประสบการณ_ 

1. กิจกรรมเติมพลังก5อนเรียนรู2 (ปลุกให2ตื่น)  

กิจกรรมสันทนาการมีประโยชน_หลายด6าน เชIน ละลายพฤติกรรมเพื่อสร6างความสัมพันธ_ การเตรียม

ความพร6อมกIอนเข6าสูIบทเรียน กระตุ6นความคิด ผIอนคลายความเครียด สนุกสนาน  โดยสามารถนำเกมหรือ

ดนตรีมาใช6 ให6องค_ความรู6ด6วยการแทรกไปกิจกรรม  

กิจกรรมท่ี 1 ป{ายช่ือรู6ตัวตน 

 กิจกรรมเริ่มต6นในการสร6างความสัมพันธ_ที่ดีตIอกันทั้งวิทยากรและนักเรียนที่เข6ารIวมกิจกรรม และ

อธิบายเป{าหมายวัตถุประสงค_ในการเรียนรู6 ตลอดจนการออกแบบกิจกรรมที่สามารถประเมินความรู6และ

ทักษะพ้ืนฐานในการเขียนภาษาไทยอีกด6วย 

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. วิทยากรแนะนำตัวกับนักเรียน เป{าหมาย และวัตถุประสงค_ในการทำกิจกรรมกับนักเรียน 

  2. วิทยากรแจกกระดาษสำหรับทำป{ายช่ือและปากกา  
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  3. วิทยากรให6นักเรียนเขียนป{ายช่ือและประเมินความรู6และทักษะเร่ืองการเขียนภาษาไทย  

4. นักเรียนแนะนำตัวเองและแสดงป{ายช่ือท่ีตกแตIง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 บรรยากาศการทำกิจกรรมการทำป{ายช่ือ ก-ข) วิทยากรแนะนำตัวเอง เป{าหมายและวัตถุประสงค_      

ค) นักเรียนเขียนและตกแตIงป{ายช่ือ ง) นักเรียนแนะนำตัวเอง 

กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมแนะนำตัว “นKองช่ืออะไร” 

 เปCนกิจกรรมแนะนำตัวผIานเสียงเพลงและใช6รIางกายแสดงทIาทางท่ีเปCนเอกลักษณ_ของตนเอง 

นอกจากจะได6รู6จักกันแล6ว ยังทำให6นักเรียนมีความกล6าแสดงออกมากข้ึนด6วย 

    ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. วิทยากรและนักเรียนทุกคนยืนเปCนวงกลม 1 วง 

  2. วิทยากรร6องเพลง “น6องช่ืออะไร”  

3. นักเรียนลุกข้ึนแนะนำและแสดงทIาประกอบทีละคน จนครบทุกคน 

 

 

 

 

 

ก ข 

ค ง 
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ภาพท่ี 3 บรรยากาศการทำกิจกรรมแนะนำตัว “น6องช่ืออะไร” 

กิจกรรมท่ี 3 จัดกลุAม “แยกกันอยูAเด่ียว เปPนเส่ียวรวมกลุAม”  

เปCนกิจกรรมการจัดกลุIมให6นักเรียนสำหรับการทำกิจกรรมตลอดทั้งคIาย และยังทำให6นักเรียนได6มี

โอกาสพูดคุยทำความรู6จักกันมากข้ึนอีกด6วย  

ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. วิทยากรบอกคำท่ีนักเรียนต6องตามหาเพ่ือรวมกลุIมกัน คือ ด6วง กวาง หนอน ช6าง 

  2. นักเรียนอIานพยัญชนะ สระหรือวรรณยุกต_ ด6านหลังป{ายช่ือของตนเอง  

  3. นักเรียนพูดคุยทำความรู6จักกับเพื่อน เพื่อตามหาเพื่อนที่มีพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต_ 

ท่ีนำมารวมกันแล6วตามคำท่ีวิทยากรกำหนดไว6 

  4. นักเรียนจดจำช่ือกลุIม และต้ังทIาเต6นประจำของกลุIมตนเอง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 บรรยากาศการทำกิจกรรมจัดกลุIม “แยกกันอยูIเด่ียว เปCนเส่ียวรวมกลุIม”  

กิจกรรมท่ี 4 รถตุRก ตุRก  

 เปCนกิจกรรมสันทนาการ เพ่ือให6นักเรียนผIอนคลายจากการทำกิจกรรมและได6ขยับรIางกายเปCนทIาทาง

ตามเน้ือเพลงเพ่ือลดความเม่ือยล6าจากการน่ังทำกิจกรรมนาน ๆ และเตรียมพร6อมในการทำกิจกรรมตIอไป 

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. นักเรียนยืนข้ึนตามแถวของกลุIมตนเอง 

  2. วิทยากรร6องเพลง “รถตุ~ก ตุ~ก” แล6วให6นักเรียนทำทIาทางประกอบเพลงพร6อมกัน 
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ภาพท่ี 5 บรรยากาศการทำกิจกรรมจัดกลุIม “รถตุ~ก ตุ~ก” 

กิจกรรมท่ี 5 ปรบมือคิดเลข 

เปCนกิจกรรมท่ีนำวิชาคณิตศาสตร_มาทำกิจกรรม เพื่อให6นักเรียนรู6สึกสนุกและปรับวิธีคิดที่คณิตศาสตร_

เปCนวิชายาก โดยผIานการทำกิจกรรม ซึ่งในกิจกรรมจะเปCนการปรบมือตามจังหวะพร6อมมีการบวกและลบเลข

เข6ามาชIวย เชIน ปรบมือ 1 คร้ังแล6วบวก 1 เทIากับ 2 คร้ัง 

     ข้ันตอนการทำกิจกรรม 

1. วิทยากรเร่ิมกิจกรรมโดยการร6องเพลง 

เพลง ปรบมือ 

ปรบมือ 3 คร้ัง ขอให6ดังกวIาน้ี 

ขอใหมIอีก 1 ที เอาให6ดีกวIาเดิม 

2. วิทยากรให6โจทย_ ในการบวกหรือลบเลข 

  3. นักเรียนปรบมือตามจำนวนท่ีบวกหรือลบเลขในใจ 

กิจกรรมท่ี 1.4 เปPดอาบน้ำฝXกบัว 

 เปCนกิจกรรมท่ีนำเพลงเปCดอาบน้ำในคลอง มาดัดแปลงเปCนเพลงเปCดอาบน้ำฝRกบัว เพื่อให6นักเรียนรู6

คำศัพท_ใหมIจากเนื้อเพลง และมีการสร6างบทบาทสมมติขึ้น การเลIนแบบนี้จะชIวยพัฒนาทักษะในการเข6าสังคม 

การมีสIวนรIวม และความกล6าแสดงออกมากข้ึน 

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. วิทยากรให6นักเรียนน่ังล6อมเปCนวงกลม 

  2. วิทยากรสอนร6องเพลง เปCดอาบน้ำฝRกบัว และทIาทางประกอบเพลง 

 

 

 

 

เพลง เปPดอาบน้ำฝXกบัว 

ก6าบ ก6าบ ก6าบ  เปCดอาบน้ำฝRกบัว 

เอาสบูIถูตัว  อาบน้ำฝRกบัวร6อง ก6าบ ก6าบ 

  3. ทุกคนรIวมกันร6องเพลและทำทIาทางประกอบ 
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ภาพท่ี 6 บรรยากาศการทำกิจกรรม “เป0ดอาบน้ำฝ6กบัว” 

กิจกรรมท่ี 6 ฉันและเธอ 

 เปCนกิจกรรมท่ีนำทIาทางของการแสดงความเคารพท่ีถือวIาเปCนมารยาทของประเทศไทย มาแทรกใน

กิจกรรม เพ่ือให6เกิดท้ังความผIอนคลายและได6เรียนรู6การแสดงออกของพฤติกรรมท่ีเหมาะสมระหวIางการเข6า

คIายอีกด6วย 

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. วิทยากรให6นักเรียนยืนเข6าแถวตอนเรียง 1 แล6วจับคูIกับเพ่ือนท่ีอยูIข6าง ๆ หันหน6าเข6าหากัน 

  2. วิทยากรสอนร6องเพลงและทำทIาทางประกอบเพลง 

เพลง ฉันและเธอ 

ฉันและเธอเจอกัน แทบทุกวันเลยเชียว 

เม่ือเจอกันเราทักกัน ตIางสมานไมตรี 

ย้ิมให6กันทีไร  สุขฤทัยยินดี 

ตIางพูดจาพาที  สวัดดีเพ่ือนเอย 

  3. นักเรียนทุกคนร6องเพลงและทำทIาประกอบ 

  4. มือเพลงจบให6เปล่ียนคูI ทำซ้ำไปจนเจอเพ่ือนครบทุกคน 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 7 บรรยากาศการทำกิจกรรม “ฉันและเธอ” 
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กิจกรรมท่ี 7 มังกรทอง 

เปCนกิจกรรมท่ีนำการละเลIนเป�ายิงฉุบมาใช6ประกอบเพลง เพ่ือให6นักเรียนรู6คำศัพท_ใหมIจากเน้ือเพลง  

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

1. วิทยากรสอนนักเรียนร6องเพลง มังกรทอง และทIาทางประกอบ 

                 เพลง มังกรทอง 

มังกร มังกร มังกรทอง มีเงิน มีทองตลอดปZ 

ใครได6ลูกสาวก็โชคดี มีสงIาราศี ยิงฉุบมังกรทอง 

  2. วิทยากรให6นักเรียนจับคูIกับเพ่ือนใกล6 ๆ  

  3. ผู6ท่ีเป�ายิงฉุบแพ6ให6มาตIอหลังผู6ชนะ เร่ิมรอบใหมIเพ่ือเป�า จนเหลือคนชนะคนเดียว 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 8 บรรยากาศการทำกิจกรรม “มังกรทอง” 
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2. กิจกรรมเสริมทักษะการอ5านออกเขียนได2 

 เปCนการนำแกIนวิชาภาษาไทยมาสร6างเปCนกิจกรรม โดยเสริมทักษะทางด6านคณิตศาสตร_ วิทยาศาสตร_

และดนตรี บูรณาการรIวมกันในด6านของการสังเกต การจดบันทึก การเรียงลำดับข6อมูลหรือเหตุการณ_ ใช6เพลง

ในการชIวยจดจำ และการได6ทดลองทำด6วยตนเองเพ่ือเสริมประสบการณ_การเรียนรู6 ซ่ึงมีกิจกรรมดังน้ี 

กิจกรรมท่ี 1 พยัญชนะ 

เพ่ือให6นักเรียนจดจำและสามารถนำพยัญชนะไทยไปใช6ในการสร6างประโยคได6  

ส่ือการเรียนรูK กระดานพยัญชนะ 1 แผIน บัตรคำตัวอักษร 44 ช้ิน และรูปภาพ 44 ช้ิน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 9 แสดงอุปกรณ_ท่ีใช6ในกิจกรรม “พยัญชนะ” 

ข้ันตอนการจัดกิจกรรม  

แบAงเปPน 4 ข้ันตอน  

1. ทบทวนพยัญชนะไทย 

  1. วิทยากรใช6คำถามกระตุ6นการเรียนรู6 เชIน นักเรียนรู6จักพยัญชนะไทยหรือไมI นักเรียนรู6

หรือไมIวIาพยัญชนะไทยมีก่ีตัว 

  2. วิทยากรอธิบายความหมาย ความสำคัญ การนำไปใช6ประโยชน_ของพยัญชนะไทย  

  3. นักเรียนอIานพยัญชนะท่ีอยูIบนกระดานพยัญชนะจนครบทุกตัวพร6อม ๆ กัน  

4. วิทยากรสุIมเลือกตัวอักษรให6นักเรียนอIาน จนสามารถประเมินวIานักเรียนสามารถจำ

พยัญชนะได6ครบถ6วน 

2. เลAนเกมพยัญชนะไทย 

  1. วิทยากรอธิบายกติกาการเลIนเกมพยัญชนะไทย  

2. วิทยากรแบIงบัตรตัวอักษรและบัตรรูปภาพให6แตIละกลุIม จำนวนเทIาๆ กัน คว่ำไว6ตรงหน6า

ของแตIละกลุIม 
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  3. สมาชิกของแตIละกลุIมเข6าแถวตอนเรียงหนึ่ง คนหน6าสุดหยิบบัตรที่อยูIด6านหน6ากลุIมของ

ตนเอง ไปวางบน “กระดานพยัญชนะ”ให6ถูกตำแหนIง แล6ววิ่งไปตIอท6ายแถว สมาชิกคนถัดไปจึงจะสามารถ

หยิบบัตรอักษรหรือบัตรรูปภาพไปวางท่ี “กระดานพยัญชนะ” ได6 ทำซ้ำจนครบจำนวนบัตรท่ีได6รับไป 

  6. พ่ีเลี้ยงคIายตรวจสอบความถูกต6อง หากพบวIามีจุดผิดให6ในกลุIมสIงตัวแทนนักเรียนออกมา          

กลุIมละ 1 คน เพื่อแก6ไขคำตอบให6ถูกต6อง และตรวจสอบความถูกต6องพร6อมกันอีกครั้ง จึงประกาศผู6ชนะลำดับ

ท่ี 1 – 4 ตามเวลาท่ีทำสำเร็จ 

  7. วิทยากรนำนักเรียนสะท6อนการเรียนรู6 โดยมีตัวอยIางการสอบถามนักเรียน ดังน้ี  

• นักเรียนได6เรียนรู6อะไรจากกิจกรรมน้ีบ6าง 

• นักเรียนจำพยัญชนะได6แล6วก่ีตัว 

• นักเรียนได6สังเกตเสียงของพยัญชนะหรือไมI วิทยากรยกพยัญชนะบางตัวมีเสียงท่ี

คล6ายกัน เชIน ข ฃ ค ฆ เปCนต6น (บอกเสียงกลุIมใหญI ๆ ) เพ่ือนำสูIกิจกรรมตIอไป 

3. รKองเพลงพยัญชนะไทย 

  1. วิทยากรให6นักเรียนวอมเสียง เพ่ือเตรียมร6องเพลงพยัญชนะไทย 

2. วิทยากรสอนนักเรียนร6องเพลงพยัญชนะไทย และรIวมร6องเพลงด6วยกัน 

เน้ือเพลง พยัญชนะไทย 

เพลงๆ น้ีฉันไมIได6แตIง แตIถ6าเรารวมแก~ง มันจะเปCนเพลงท่ีดี 

มาเถิดพวกเราร6องเพลง ๆ น้ี เตรียมปรบมือให6ดี และก็สIงเสียงดัง ๆ วIา!!! 

* ก เอยกอไกI  ข ไขIในเล6า  ฃ ขวดของเรา  ค ควายไถIนา 

ฅ คนขึงขัง  ฆ ข6างฝา  ง ใจกล6า  จ ใช6ดี 

ท่ีร6องไปน้ีเปCนเสียงพยัญชนะ  ไมIได6รวมสระ นะ!!! จงจำให6ดี 

พยัญชนะน้ันมี 44 จงจำให6ดี  เสียงมี 21  (ซ้ำ * ) 
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ภาพท่ี 10 การทำกิจกรรมพยัญชนะไทย ก) ทบทวนพยัญชนะ ข) แจกบัตรอักษรหรือรูปภาพให6แตIละกลุIม   

ค) ตัวแทนแตIละกลุIมนำบัตรท่ีเลือกมาติดบนกระดาน 

4. รKองเพลงพยัญชนะไทย 

นักเรียนจะได6ใช6ความรู6จากกิจกรรมพยัญชนะไทย มาทำกิจกรรมเพื่อความสนุกสนาน และยังได6

ทบทวนความรู6 ตลอดจนฝ�กความกล6าแสดงออกให6กับนักเรียนอีกด6วย 

   ข้ันตอนการทำกิจกรรม 

  1. วิทยากรอธิบายกติกาการทำกิจกรรม  

  2. ให6นักเรียนแตIละกลุIมยืนขึ้น แล6วเว6นระยะหIางให6เทIากันในแตIละแถว และให6สมาชิกตั้งแตI

คนท่ี 2 กลับหลังหัน 

  3. วิทยากรโจทย_กับสมาชิกคนท่ี 1 ของแตIละกลุIม  

  4. ให6นักเรียนใบ6คำ โดยใช6ทIาทางประกอบตIอกันจนถึงสมาชิกคนสุดท6าย กลุIมไหนสามารถ

เดาพยัญชนะได6 ให6ยกมือตอบ 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 11 บรรยากาศการทำกิจกรรม “ใบ6ทIาทาง” 

ก ข 

ค 
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กิจกรรมท่ี 2 สระไทย 

สระในภาษาไทยมีทั้งหมด 21 รูป 32 เสียง การสร6างคำจะมีพยัญชนะเปCนองค_ประกอบหลักและสระ

ในการกำกับเสียงท่ีจะเปลIงออกมา ดังน้ันการท่ีนักเรียนจะอIานหรือเขียนได6 จึงต6องเข6าใจการใช6สระด6วยเชIนกัน 

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. วิทยากรนำส่ือการเรียนรู6เร่ือง “สระ” มาให6นักเรียนอIานออกเสียงพร6อมกันทีละตัว  

2. วิทยากรให6นักเรียนฝ�กอIานคำ ที่มีพยัญชนะและสระผสมกันอยูI เชIน กอ - อา - กา, ขอ - 

อา - ขา 

  3. วิทยากรแจกใบงานให6นักเรียนคนละ 1 แผIน ท่ีมีรูปแบบคำถามที่หลากหลาย โดยต6อง

ตอบเปCนสระ ตอบเปCนพยัญชนะ และการตอบเปCนรูปภาพ  

ภาพท่ี 12 การทำกิจกรรมสระไทย ก) ทบทวนรูปและเสียงของสระแตIละตัว ข) ฝ�กผสมและสะกดคำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 13 ใบงานเร่ืองสระไทย 

 

ก ข 
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กิจกรรมท่ี 3 คำคลKองจอง 

คำที่ใช6สระหรือพยัญชนะเสียงเดียวกันหรือสะกดในมาตราเดียวกัน คำคล6องจองเรียกอีกอยIางหนึ่งวIา 

คำสัมผัส  

การใช6คำคล6องจอง เปCนการสIงเสริมพัฒนาการด6านภาษา เสริมสร6างจินตนาการ ทำให6เด็กได6สนุก 

และเปCนการเพิ่มคลังคำศัพท_ให6กับเด็ก การใช6คำคล6องจองเปCนการชIวยเตรียมความพร6อมด6านภาษากIอนที่เด็ก

จะได6อIาน อาจนำไปใช6กับกิจกรรมเตรียมความพร6อมและนำบทเพลงหรือจังหวะเข6าไปเสริม  

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. วิทยากรแบIงนักเรียนออกเปCน 2 กลุIม  

  2. วิทยากรอธิบายกติกาการเลIนเกมคำคล6องจอง โดยให6นักเรียนสIงตัวแทนมาหยิบบัตรคำ

ตามหมวดหมูIท่ีกำหนดไว6 แล6วให6พูดคำคล6องจองจากวลีท6ายของคำ 

 

 

    บัตรคำ    คำพูด 

  3. ให6นักเรียนทั้ง 2 สลับกันพูด โดยจะเริ่มจากกลุIมที่จับบัตรคำขึ้นมา โดยห6ามใช6คำซ้ำ ถ6าซ้ำ

จะถือวIาตกรอบ และถ6าไมIตอบภายในเวลา 10 วินาทีก็จะถือวIาตกรอบเชIนกัน ซึ่งกลุIมที่ชนะจะมีสิทธิ์เลือกคัด

คนทางฝR�งแพ6ออกได6 

  4. กลุIมใดเหลือผู6เลIนเยอะกวIาจะถือวIาเปCนฝ�ายชนะ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 14 บรรยากาศการทำกิจกรรมคำคล6องจอง ก) อธิบายกติกาการเลIนเกม ข) บรรยากาศโดยรวมของการ

ทำกิจกรรม 

 

 

 

 

โรงเรียน 

 

เรียนรู* 

ก ข 
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กิจกรรมท่ี 4 ปริศนาสะกดคำ  

การเขียนสะกดคำมีความสำคัญท่ีสุดในการส่ือความหมายด6วยวิธีการเขียน การเขียนผิดก็เหมือนกับ

การพูดผิด ความหมายของคำก็จะเปล่ียนไปและประสิทธิภาพของการเขียนก็จะลดลง แตIถ6าหากเขียนสะกดคำ

ได6ถูกต6องก็จะชIวยให6ผู6อIานเข6าใจข6อความได6อยIางถูกต6อง ณัฐชา เรืองเกษม (2547: 26) โดยกิจกรรมน้ี

ออกแบบมาเพ่ือฝ�กให6นักเรียนสามารถใช6พยัญชนะ สระและวรรณยุกต_ได6อยIางถูกต6อง 

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

1. วิทยากรอธิบายกติกาการเลIนเกมปริศนาสะกดคำ  

2. วิทยากรแบIงนักเรียนออกเปCน 2 กลุIม ตามจำนวนตัวอักษรท่ีกำหนดไว6 

3. นักเรียนแตIละกลุIม เลือกหมวดหมูIระหวIางพืชและสัตว_ที่ต6องการใช6ในการทายคำ โดย

แตIละกลุIมจะมีเวลา 5 นาที ในการเลIน 

4. นักเรียนกลุ Iมที ่ได6เลIนกIอนจะถูกป�ดตาและได6รับตัวอักษรทั ้งพยัญชนะ สระและ

วรรณยุกต_ จากวิทยากรคนละ 1 ตัว  

5. วิทยากรคำใบ6ตามหมวดท่ีนักเรียนเลือก 

6. นักเรียนตอบคำถามวIาได6คำวIาอะไร แล6วจึงเรียงตัวอักษรให6ถูกตำแหนIง 

7. ทำซ้ำจนครบ 5 นาที กลุIมใดตอบได6มากกวIาเปCนฝ�ายชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 15 บรรยากาศการทำกิจกรรมปริศนาสะกดคำ ก) อธิบายกติกาการเลIนเกม ข) วิธีการเลIนเกมส_          

ค) บรรยากาศโดยรวมของการทำกิจกรรม 

ก 

ข ค 
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กิจกรรมท่ี 2.5 จับใหKไดKใสAใหKถูก (คำประสม) 

  การประสมคำเปCนการสร6างคำโดยนำคำมูลตั้งแตI ๒ คำขึ้นไปมาเรียงตIอกัน  ทำให6เกิดเปCนคำที่มี

ความหมายใหมI  โดยอาจมีเค6าความหมายเดิมอยูIได6 โดยคำมูลที่จะรวมเปCนคำประสม อาจเปCนคำไทยแท6หรือ

เปCนคำที่ยืมมาจากภาษาอื่นก็ได6 ตัวอยIางคำประสมที่เราพบบIอย ๆ ในชีวิตประจำวัน เชIน วุ6นเส6น แวIนตา 

น้ำใจ พัดลม รถเมล_ ดังนั้นการที่นักเรียนได6เรียนรู6เรื่องคำประสมจึงมีความจำเปCนเพราะจะทำให6นักเรียน

สามารถสร6างคำใหมIได6ทำให6มีคลังคำศัพท_เพ่ิมมากข้ึน  

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

  1. วิทยากรแบIงนักเรียนออกเปCน 2 กลุIม และน่ังตามแถวตอนลึกตามกลุIมของตัวเอง 

  2. วิทยากรนำกระดานของแตIละกลุIมมาต้ังไว6ด6านหน6า และให6บัตรคำอยIางละ 1 ชุด 

  3. นักเรียนแตIละกลุIมเลือกบัตรคำที่กำหนดให6 ใสIตIอท6ายบัตรคำบนกระดานให6ถูกต6อง ทีละ

คน โดยสามารถให6คนในกลุIมชIวยคิดได6 กำหนดเวลากลุIมละ 10 นาที 

4. กลุIมใดทำถูกต6องมากกวIาจะเปCนฝ�ายชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 16 บรรยากาศการทำกิจกรรมจับให6ได6ใสIให6ถูก ก) อธิบายกติกาการเลIนเกม ข) อุปกรณ_และตัวอยIางคำ

ประสม ค-ง) บรรยากาศโดยรวมของการทำกิจกรรม 

 

 

 

ก 
ข 

ค ง 
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3. กิจกรรมภาษากับสิ่งแวดล2อม 

เปCนกิจกรรมที่ให6นักเรียนเรียนรู6คำศัพท_ที่เกี่ยวข6องระบบนิเวศ เพื่อแทรกความตระหนักในเรื่องการ

รักษาส่ิงแวดล6อมและทรัพยากรในชุมชนของตนเอง โดยมีกิจกรรมดังน้ี 

กิจกรรมท่ี 1 เรียนรูKสัตว:ปaา 

เปCนการนำความรู6จากการทำงานวิจัยของอาจารย_ในมหาวิทยาลัย มาแปลงเปCนกิจกรรม เพื่อบูรณา

การเรียนรู6เรื่องทรัพยากรในท6องถ่ินและภาษาไทย รวมท้ังสร6างความตระหนักในการอนุรักษ_สิ่งแวดล6อมและ

สัตว_ป�าด6วย ในกิจกรรมจะให6นักเรียนได6เรียนรู6เกี่ยวกับสัตว_ป�าและระบบนิเวศ เพื่อกระตุ6นให6นักเรียนรู6จักการ

ใช6ชีวิตรIวมกับทรัพยากรป�าไม6และสัตว_ป�าอยIางถูกวิธี  

ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

1. วิทยากรนำเกม “อยIาหนีบหนู” มาเปCนกิจกรรมนำเข6าสูIบทเรียน 

1.1 นักเรียนอยูIในทIาเตรียมพร6อม คือ มือซ6ายหงาย มือขวาชูน้ิวช้ีแล6วคว่ำมือลงไปจ้ิมบน

มือซ6ายของเพ่ือนท่ีน่ังข6าง ๆ   

1.2 วิทยากรกำหนดคำขึ้นมาหนึ่งคำ เมื่อนักเรียนได6ยินคำนั้นให6หุบมือขวาจับน้ิวซ6าย

ของเพ่ือน คนไหนโดนหนีบจะออกจากเกมส_ 

1.3 วิทยากรเร่ิมเลIานิทาน จนเหลIาผู6ชนะ 1 คน 

2. วิทยากรแนะนำให6ดูรูปและอธิบายการลักษณะสำคัญสัตว_ป�าที่พบในเขตพื้นท่ีอุทยาน

ธรรมชาติวิทยาฯ อำเภอสวนผ้ึง จังหวัดราชบุรี  

3. วิทยากรถามคำถามนำ วIานักเรียนรู6จักสัตว_ตัวไหนกันบ6าง และแลกเปลี่ยนความรู6กับ

นักเรียน เชIน แหลIงอาหาร บริเวณท่ีอยูIอาศัย และลักษณะภูมิประเทศของป�าสวนผ้ึง  

4. วิทยากรให6ดูวีดีโอการใช6ชีวิตของสัตว_ป�า รวมถึงการอนุรักษ_สัตว_ป�าและการเอาตัวรอด

ในป�าด6วย 

5.  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 17 บรรยากาศการทำกิจกรรม “อยIาหนีบหนู” 
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ภาพท่ี 18 บรรยากาศการทำกิจกรรม รู6จักสัตว_ป�า 

 

กิจกรรมท่ี 2 นิเวศสัตว:ปaา 

 เปCนกิจกรรมท่ีให6นักเรียนได6ฝ�กฝนการคิดวิเคราะห_ และนำความรู6ภาษาไทยที่ได6เรียนในชIวงต6นของ

คIายมาใช6 ผIานการแตIงประโยค และนำเสนอให6เพื่อน ๆ ฟRง โดยเนื้อหาสาระของในกิจกรรม ได6นำเรื่องระบบ

นิเวศป�าไม6 และวิถีชีวิตคนกับป�า มาใช6 เพื่อกระตุ6นให6นักเรียนเกิดความตระหนักในเรื่องสิ่งแวดล6อม ไมIบุกรุก

ทำลายป�า และการหาของป�าอยIางถูกวิธี  

   ข้ันตอนการจัดกิจกรรม  

   ให6นักเรียนแตIละกลุIมได6ใช6จินตนาการในการสร6าง “ป�าในความฝRน” 

1. วิทยากรแจกกระดาษฟริปชาร_ต สี และรูปสัตว_ 1 ชุด ให6กับแตIละกลุIม  

2. นักเรียนวาดรูป “ป�าในความฝRน” โดยนำสัตว_ท่ีได6รับแจกมาจัดวางตำแหนIงในป�าของตน 

3. นักเรียนเตรียมตัวนำเสนอ ตามหัวข6อดังน้ี 

   3.1 ช่ือป�าของกลุIม 

   3.2 นิเวศการอยูIรIวมกันของสัตว_ป�า 

   3.3 การใช6ชีวิตของเรากับป�า 

   3.4 คำส้ัน ๆ ท่ีบอกถึงป�าของเรา  
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ภาพที& 19 บรรยากาศการทาํกจิกรรม “ป่าในความฝัน” ก-ข) ชว่ยกนัทาํภาพ “ป่าในความฝัน”  

ค-ง) นําเสนอภาพ “ป่าในความฝัน” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข ก 

ค ง 
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4. กิจกรรมสะท*อนการเรียนรู* 

เปCนการให6นักเรียนได6ทบทวนวIากิจกรรมที่ตนได6เลIนหรือเรียนนั้น เกิดการเรียนรู6อะไรบ6าง ผIานการใช6

คำถาม เชIน สิ่งที่ได6ทำในวันน้ีมีอะไรบ6าง ได6เรียนรู6อะไรบ6าง และรู6สึกอยIางไร คIายนิเวศภาษาจึงได6นำหลักการ

ดังกลIาวมาใช6เพ่ือสรุปการเรียนรู6ในทุก ๆ กิจกรรม และสรุปการเรียนรู6ตลอดท้ังคIายอีกด6วย 

กิจกรรมท่ี 4.1 Reflection ถังความรูK 

ให6นักเรียนได6ทบทวนความเข6าใจของเนื้อหาและกิจกรรมตIาง ๆ ภายในวันนั้น โดยนำคำถามใสIในถัง

ความรู6 แล6วสุIมเลือกคนตอบโดยใช6เกมส_ “ขวดเส่ียงทาย” 

 ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

1. วิทยากรอธิบายกติกาของกิจกรรม  

2. นักเรียนน่ังเปCนวงกลม วิทยากรนำขวดเส่ียงทายวางไว6กลางวง 

3. วิทยากรหมุนขวดเสี่ยงทาย เมื่อปลายขวดชี้ไปที่ใคร ให6หยิบคำถามจากถังความรู6 เพ่ือ

ตอบคำถาม ถ6านักเรียนตอบไมIได6หรือตอบผิดใหเพื่อนสามารถชIวยได6 และวิทยากรหรือพี่เลี้ยงกลุIมชIวยตอบ

หรือเสริมประเด็นให6ชัดเจนข้ึน 

4.  ในกรณีขวดช้ีไปท่ีพ่ีเล้ียงกลุIมให6เลือกนักเรียนท่ีน่ังข6างซ6ายหรือขวาเปCนคนตอบคำถาม 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 20 บรรยากาศการทำกิจกรรม “ถังความรู6” 
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กิจกรรมท่ี 4.2 Reflection ปXkนดินเปPนดาว 

เปCนกิจกรรมให6นักเรียนสรุปการเรียนรู6และความรู6สึกด6วยการปR�นดินน้ำมันให6เปCนเรื่องราวที่กลุIมของ

ตนสรุปได6  

     ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

1. วิทยากรอธิบายกติกาการทำกิจกรรม ปR�นดินเปCนดาว  

2. วิทยากรแจกกระดาษฟริปชาร_ตและดินน้ำมันให6กลุIมละ 5 สี  

3. ให6นักเรียนออกมานำเสนอผลงานท่ีตนเองปR�น 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 21 บรรยากาศการทำกิจกรรม “ปR�นดินเปCนดาว” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 21 ผลงานของนักเรียนในกิจกรรม “ปR�นดินเปCนดาว” 



22 

 
5. กิจกรรมในกลAอง “Learning Box” 

เปCนกิจกรรมที่เสริมสร6างพัฒนาการการเรียนรู6ตามชIวงวัยของนักเรียน โดยใช6เกมส_ที่มีการบูรณาการ

สาระวิชา วิทยาศาสตร_ คณิตศาสตร_และดนตรี เชIนการสังเกต การเชื่อมโยงความสัมพันธ_ การตีความ การ

คำนวณ การแยกองค_ประกอบ การออกเสียงและการไลIระดับเสียง  

ภายในกลIอง Learning Box มีการเรียนรู6ท้ังหมด 5 เกมส_ และอีกหน่ึงกิจกรรมเสริมทักษะ และมีคูIมือ 

วิธีการเลIน เพ่ือให6นักเรียนสามารถเรียนรู6ได6ด6วยตนเอง  

กิจกรรมท่ี 5.1 ถุงมือวรรณยุกต: 

 เปCนชุดเสริมการเรียนรู6 เรื่องไตรยางค_ โดยทำสื่อเปCนลักษณะของถุงมือเพื่อให6นักเรียนได6ฝ�กทักษะการ

ผันเสียงวรรณยุกต_  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 23 เกมส_ถุงมือวรรณยุกต_ ก) ลักษณะการผันวรรณยุกต_ ข) ถุงมือท่ีใช6ในการเลIนเกมส_ 

เน้ือหาหลักท่ีนักเรียนต6องรู6กIอนการเลIนเกมส_ถุงมือวรรณยุกต_  

1. คำเปPน คำตาย  

คำเปPน หมายถึง 

            1. คำท่ีประสมด6วยสระเสียงยาว เชIน มา ดู ปZ 

             2. สะกดด6วยมาตราตัวสะกดแมIกง กน กม เกย เกอว เชIน นาง กิน ปม นา หิว    

   3. คำท่ีพยัญชนะประสมกับสระ  –ำ    ใ –  ไ –  เ – า  เชIน  ยำ  น้ำ  ใสI  เผIา  เขา  ไป 

  คำตาย หมายถึง 

             1. คำท่ีพยัญชนะประสมกับสระเสียงส้ัน เชIน ปะ ติ ฉุ 

             2. คำท่ีมีตัวสะกดในแมI  กก  กบ  กด  เชIน นก มัด รับ   

 3. พยัญชนะตัวเดียว เชIน ณ, บ (บI ท่ีแปลวIา ไมI), ธ,  ฤ 

สามญั 

เอก 

โท 
ตร ี

จตัวา 

ข ก 
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2. ตัวสะกดท่ีเปPนรูปพยัญชนะเด่ียวในภาษาไทยมี 8 เสียง ( 8 มาตรา )  ได6แกI 

1. แมIกก พยัญชนะในแมIกก คือ ก , ข , ค , ฆ เชIน จาก สุข นาก เมฆ ฯลฯ 

2. แมIกง พยัญชนะในแมIกง คือ ง เชIน จง ปลง กรง สรง ฯลฯ 

3. แมIกด พยัญชนะในแมIกด คือ จ , ช , ซ , ฎ , ฏ , ฐ , ฑ , ด , ต , ถ , ท , ธ , ศ , ส, ษ เชIน อาจ ก~าซ 

กฎ ปรากฎ อูฐ ครุฑ ฯลฯ 

4. แมIกน พยัญชนะในแมIกน คือ ญ , ณ , น , ร , ล , ฬ เชIน ชำนาญ  คุณ กิน จร กาล ฯลฯ 

5. แมIกบ พยัญชนะในแมIกบ คือ บ , ป , พ , ฟ , ภ เชIน กราบ บาป ภาพ ลาภ ฯลฯ 

6. แมIกม พยัญชนะในแมIกม คือ ม เชIน กลม จม บIม นม ฯลฯ 

7. แมIเกย พยัญชนะในแมIเกย คือ ย เชIน ขวย สวย ขาย นาย ฯลฯ 

8. แมIเกอว พยัญชนะในแมI เกอว คือ ว เชIน ราว สาว หนาว พราว ฯลฯ นอกจากนั้นตัวสะกดที่เปCน

พยัญชนะรูปเด่ียวอาจมีสระประกอบอยูIด6วย เชIน ญาติ ชาติ สมบัติ ฯลฯ 

3. ไตรยางศ: คือ การจัดหมูIพยัญชนะไทย 44 ตัว เปCน 3 หมูI คือ อักษร สูง กลาง หรือ ต่ำ ได6แกI 

 

อักษรกลาง 

9 ตัว 

อักษรสูง 

11 ตัว 

อักษรต่ำ 24 ตัว 

ต่ำคูI 14 ตัว ต่ำเด่ียว 10 ตัว 

ก  ด 

จ  ต 

ฎ  บ 

ฏ  ป 

อ 

ข  ฃ 

ฉ 

ส  ศ  ษ 

ถ  ฐ 

ผ 

ฝ 

ห 

ค  ฅ  ฆ 

ช  ฌ 

ซ 

ฑ  ฒ  ท  ธ 

พ  ภ 

ฟ 

ฮ 

ง  ร 

ญ  ว 

น  ม 

ย  ฬ 

ณ  ล 
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รูปท่ี 24 วิธีการผันเสียงวรรณยุกต_ 

 

ข้ันตอนการเลIนเกมส_ 

1. ให6นักเรียนนำคำท่ีพูดบIอยในชีวิตประจำวันมาผันเสียง โดยใช6ถุงมือวรรณยุกต_เปCนเคร่ืองมือ 

2. เขียนคำลงไปในตารางใบงานท่ีกำหนดให6 ตามเสียงวรรณยุกต_ให6ถูกต6อง 

 

ใบงานถุงมือวรรณยุกต: 

คำช้ีแจง ให6นักเรียนนำคำท่ีนักเรียนเลือก มาเติมลงในตารางให6เต็ม 

 

 

 

 

ผันเสียง

วรรณยุกต: 
สามัญ เอก โท ตรี จัตวา 

สูง .                 . .                 . .                 . .                 . 
เขียว 

(ตัวอยIาง) 

กลาง .                 . 
เกIง 

(ตัวอยIาง) 
.                 . .                 . .                 . 

ต่ำ .                 . .                  . .                 . .                 . .                 . 
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วิธีการประเมิน 

 1. ประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการเลIนเกมส_ถุงมือวรรณยุกต_ 

 2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในชIองระดับการประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการทำ

กิจกรรม โดยมีเกณฑ_การประเมินดังน้ี   

     1 = น6อยท่ีสุด      2 = น6อย     3 = ปานกลาง 4 = มาก 5 = มากท่ีสุด 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หัวข&อการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

1 2 3 4 5 

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

นักเรียนสามารถผันเสียงวรรณยุกตBไดD      

นักเรียนสามารถนำไปใชDกับเกมอื่นไดD      

ทักษะกระบวนการ (Process skill: P) 

ประเมินผลจากการเลือกคำตอบมาใสLในรูป 

แบบฝOกหัด 
     

เจตคติ (Attitude: A) 

ประเมินจากการขีด เขียน และรอยการใชDอุปกรณB      
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กิจกรรมท่ี 5.2 เกมไตรยางศ:หมูกระทะ 

เกมไตรยางศ_หมูกระทะ เปCนเกมท่ีนำความรู6จากเกมส_ถุงมือวรรณยุกต_มาใช6 โดยนำอักษรไตรยางศ_เติม

ในเสียง ต่ำ กลาง สูง และสร6างคำให6มีความหมาย เกมส_น้ีให6นักเรียนรู6และเข6าใจความหมายของอักษร

ไตรยางศ_ 

ข้ันตอนการเลIนเกมส_ 

1. ให6นักเรียนเลือกรูปพยัญชนะท่ีเตรียมไว6ให6มาวางในชIองอักษรสูง กลาง ต่ำให6ถูกต6อง  

2. ให6นักเรียนพลิกด6านหลังของกระทะ จากนั้นให6เลือกเอาพยัญชนะอักษร สูง กลาง  ต่ำ มาเขียน

คำศัพท_ตามชIองท่ีกำหนดไว6ให6ถูกต6อง  

 

 
รูปท่ี 25 อุปกรณ_ในการเลIนเกมส_ “ไตรยางศ_หมูกระทะ” 
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วิธีการประเมิน 

 1. ประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการเลIนเกมส_ไตรยางศ_หมูกระทะ 

 2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในชIองระดับการประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการทำ

กิจกรรม โดยมีเกณฑ_การประเมินดังน้ี   

1 = น6อยท่ีสุด      2 = น6อย     3 = ปานกลาง 4 = มาก 5 = มากท่ีสุด 

หัวข&อการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

1 2 3 4 5 

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

นักเรียนสามารถนำความรูDจาก “ถุงมือวรรณยุกตB”

มาใชDในเกมไตรยางคBไดD 
     

ทักษะกระบวนการ (Process skill: P) 

ประเมินจากการบันทึกผลงาน โดยพิจารณาจาก

การแยกตัวอักษรพยัญชนะตามไตรยางคBไดDถูกตDอง 
     

ประเมินผลจากการสังเกตการทำแบบฝOกหัดของ

นักเรียน 
     

เจตคติ (Attitude: A) 

ประเมินจากการสังเกตการใชDและเก็บรักษาอุปกรณB      
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กิจกรรมท่ี 5.3 เกมส:ปริศนาทายคำ  

เกมส_ปริศนาทายคำ เปCนเกมส_ท่ีให6นักเรียนหาคำท่ีมีความหมายตามคำใบ6 จากตารางท่ีกำหนดให6  

ข้ันตอนการเลIนเกมส_ 

1. นักเรียนอIานคำใบ6ตามหัวข6อท่ีกำหนด 

2. นักเรียนหาคำตอบ และเขียนลงในใบงาน 

ใบงานท่ี 1  
คำใบKเร่ืองท่ี 1 : ชาวกะเหร่ียง 

1. ประเพณีประจำปZของชาวกะเหร่ียงท่ีเก่ียวกับข6าว 

2. คนเฒIาคนแกIของชาวกะเหร่ียงชอบเค้ียวเลIน มีสีแดง มักติดอยูIท่ีปากและฟRนเวลาย้ิม  

3. แมIและยายชอบนุIงเวลาอยูIบ6าน คล6ายกระโปรง 

4. กระเป¢าท่ีชาวกะเหร่ียงชอบนำมาสะพายข6าง 

5. ประเพณีกินข6าวหIอของชาวกะเหร่ียงจะมีการผูกข6อมือด6วยบางอยIางท่ีมีท้ังสีแดงและสีขาว 

6. พิธีที่คนเฒIาคนแกIผูกข6อมือให6กับเด็กวัยรุIนหรือลูกหลานที่ออกไปทำงานนอกบ6านไกล ๆ ให6

กลับมาอยูIบ6านในวันกินข6าวหIอ 

7. ไม6ท่ีคนกะเหร่ียงนำมาใช6สร6างบ6าน สามารถนำหนIอของไม6ชนิดน้ีมาทำอาหารได6ด6วย 

ใบงานท่ี 2 

คำใบKเร่ืองท่ี 2 : สวนสัตว:ของฉัน 

แนวต้ัง 

1. เปCนสัตว_มีปZกบินได6ชอบสร6างรังอยูIบนต6นไม6 

2. มี 4 ขาตัวใหญI ๆ หูกาง ๆ มี งวง และมีงา ชอบกินอ6อย 

3. มีหูและปากเหมือนหนูแตIมีปZกบินได6 ชอบออกหากินเวลากลางคืน 

4. มี 4 ขาขนสีขาวฟู ๆ หยิก ๆ ชอบกินหญ6า ร6องเหมือนแพะ 

5. มี 4 ขาลำตัวมีลายขาวดำ มีหางยาวร6อง “ฮ่ี ฮ่ี” 

6. หัวเหมือนม6า ลำตัวงอ ท6องย่ืนไปข6างหน6า ตัวเล็ก อาศัยอยูIในน้ำ 

แนวนอน 

1. ชอบกินหญ6า ตัวสีดำ มีเขา อยูIในนาชอบไถนา 

2. มี 4 ขา รูปรIางเหมือนช6าง แตIมีหางเหมือนปลา อยูIในน้ำ 

3. มี 4 ขา ตัวสีน้ำตาล มีเขาแตกออก เหมือนก่ิงไม6เปCนสัตว_สงวน 

4. มี 4 ขา เปCนสัตว_เล้ียง ชอบกินปลาทู ชอบร6อง “เหมียว เหมียว” 
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5.  

 

 

 

รูปท่ี 26 ใบงาน “ปริศนาทายคำ” 

 

ปริศนาทายคาํ 
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คำชี้แจง: ให:นักเรียนอAานคำใบ:เรื่อง สวนสัตวUของฉัน และให:นักเรียนเติมพยัญชนะลงในชAองวAาง

ของตาราง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 27 ใบงาน “ปริศนาอักษรไขว6” 

 

 

 

 

ปริศนาอกัษรไขว ้



31 

 

วิธีการประเมิน 

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

 1. ประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการเลIนเกมส_ปริศนาคำทาย 

 2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในชIองระดับการประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการทำ

กิจกรรม โดยมีเกณฑ_การประเมินดังน้ี   

1 = น6อยท่ีสุด      2 = น6อย     3 = ปานกลาง 4 = มาก 5 = มากท่ีสุด 

 

หัวข&อการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

1 2 3 4 5 

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

นักเรียนสามารถอLานและเขียนสะกดคำไดD      

นักเรียนสามารถนำทักษะความรูDรอบตัวมาใชDไดD

ถูกตDอง 
     

ทักษะกระบวนการ (Process skill: P) 

ประเมินผลจากการทำแบบฝOกหัด โดยพิจารณาจาก

ความถูกตDอง 
     

เจตคติ (Attitude: A) 

ประเมินจากการสังเกตการใชDและการเก็บรักษา

อุปกรณB 
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กิจกรรมท่ี 5.4 เกมส:อาหารตามส่ัง 

เปCนเกมส_ท่ีบูรณาการความรู6คณิตศาสตร_มาทำให6นักเรียนรู6จักคำศัพท_มากขึ้น และฝ�กฝนทักษะ

การสังเกต การวิเคราะห_ โดยนักเรียนจะต6องผสมคำตามเมนูอาหารให6ได6 และนำมาคำนวณเพื่อให6ได6รวมผล

ของตัวเลขมากท่ีสุด  

ข้ันตอนการเลIนเกมส_ 

1.  ให6นักเรียนเลือกคำที่กำหนดให6ในตารางคำมาเติมในรูปภาพ โดยการเติมคำต6องคำนึงถึง สIวนประกอบ

ของเมนูอาหารน้ันวIาประกอบด6วยอะไรบ6าง  

2. นำตัวเลขท่ีอยูIในตารางคำท่ีตรงกับคำท่ีนักเรียนเลือกมาบวกกัน 

3. นำผลลัพธ_จากข6อท่ี 2 มาเทียบในตารางผลลัพธ_เพ่ือหาประโยคท่ีซIอนอยูI 

4. เม่ือได6ประโยคแล6ว ให6นำประโยคน้ันไปเติมใต6จานอาหารให6ถูกต6อง 
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รูปท่ี 28 อุปกรณ_การเลIนเกมส_ “อาหารตามส่ัง” 
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วธิีการประเมิน 

 1. ประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการเลIนเกมส_อาหารตามส่ัง 

 2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในชIองระดับการประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการทำ

กิจกรรม โดยมีเกณฑ_การประเมินดังน้ี   

1 = น6อยท่ีสุด      2 = น6อย     3 = ปานกลาง 4 = มาก 5 = มากท่ีสุด 

   

หัวข&อการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

1 2 3 4 5 

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

นักเรียนสามารถอLานและวิเคราะหBคำสั่งการทำงาน

ไดD 
     

นักเรียนสามารถคำนวณตัวเลขในรายวิชา

คณิตศาสตรBไดD 
     

นักเรียนสามารถเขียนสะกดคำไดDถูกตDอง      

ทักษะกระบวนการ (Process skill: P) 

ประเมินผลจากการทำแบบฝOกหัด พิจารณาจากการ

เลือกคำมาตอบคำถาม 
     

เจตคติ (Attitude: A) 

ประเมินจากการสังเกตการใชDและการเก็บรักษา

อุปกรณB 
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กิจกรรมท่ี 5.5 ภาพวาดจากนิทาน 

 เปCนกิจกรรมที่ให6นักเรียนสร6างภาพจินตานการผIานนิทาน ให6นักเรียนบรรยายออกมาเปCนการวาด

ภาพและการปR�นดินน้ำมัน เพ่ือเปCนการเสริมสร6างกล6ามเน้ือมัดเล็กด6วย  

ข้ันตอนการเลIนเกมส_ 

1. ให6นักเรียนอIานนิทาน มดกับต๊ักแตน  

2. ให6นักเรียนวาดรูปประกอบตามจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพวาดจากนิทาน 

คำช้ีแจง : ให6นักเรียนอIานนิทาน มดกับต๊ักแตน แล6ววาดรูปประกอบเรื่องที่อIาน 

นิทาน มดกับตั๊กแตน 

 เชDาวันหนึ่งในฤดูรDอน ตั๊กแตนรDองเพลงอยLางสนุกสนาน มันก็หันไปเห็นฝูงมดขน

อาหารเดินผLานมา จึงเอLยปากชวนฝูงมดใหDมารDองเพลงดDวยกัน มดตัวหนึ่งตอบวLา "ไมLไดD

หรอก พวกขDาตDองรีบหาอาหารมาตุนไวD สำหรับฤดูหนาวที่กำลังจะมาถึง แลDวเจDาไมLเตรียม

อาหารไวDบDางหรือ"  "ไมLเห็นตDองรีบเลย อีกตั้งนานกวLาจะถึงฤดูหนาว" ตั๊กแตนตอบ  

     เมื่อฤดูหนาวมาถึงสัตวBตLาง ๆ พากันหลบอยูLแตLในรัง สLวนตั๊กแตนหาอาหารไมLไดDเลย 

มันจึงมาขออาหารแบLงจากฝูงมด "ขDามัวแตLทำตัวไรDสาระในฤดูรDอน ตอนนี้ขDาสำนึกแลDวไดD

โปรดแบLงอาหารใหDขDาบDางเถิด" ฝูงมดจึงตอบวLา "ถDาเจDาสามารถรDองเพลงไดDอยLางสบายใจ

ไดDในฤดูรDอน ทำไมเจDาจึงไมLทำตLอไปในฤดูหนาวลLะ" 

ให6นักเรียนวาดรูปประกอบนิทานท่ีอIาน 



36 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 29 ใบงาน “ภาพวาดจากนิทาน” 
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วิธีการประเมิน 

 1. ประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการเลIนเกมส_ภาพวาดจากนิทาน 

 2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในชIองระดับการประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการทำ

กิจกรรม โดยมีเกณฑ_การประเมินดังน้ี   

1 = น6อยท่ีสุด      2 = น6อย     3 = ปานกลาง 4 = มาก 5 = มากท่ีสุด 

    

หัวข&อการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

1 2 3 4 5 

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

นักเรียนสามารถอLานและวิเคราะหBเนื้อหานิทานไดD      

นักเรียนสามารถสรDางจินตนาการและความคิด

สรDางสรรคBผLานการวาดรูปและป6\นดินน้ำมัน 
     

ทักษะกระบวนการ (Process skill: P) 

ประเมินผลจากขDอคิดที่ไดDจากนิทาน และความ

เกี่ยวขDองของภาพกับนิทาน 
     

เจตคติ (Attitude: A) 

ประเมินจากการสังเกตการป6\นดินน้ำมัน และการ

ดูแลรักษาชิ้นงาน 
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กิจกรรมท่ี 5.6 บันทึกคำศัพท:นAารูKรอบตัวหนู 

 เปCนกิจกรรมที่ชIวยเสริมองค_ความรู6รอบตัวให6กับนักเรียน โดยให6นักเรียนเปCนผู6ค6นหาสิ่งตIาง ๆ ที่อยูI

รอบตัว ทั้งที่เคยพบเห็นและไมIเคยพบเห็น ให6เขียนหรือวาดภาพลงสมุด เพื่อให6นักเรียนได6เป�ดมุมมองและ

สร6างประสบการณ_ใหมI 

ข้ันตอนการเลIนเกมส_ 

1. ให6นักเรียนสังเกตส่ิงท่ีอยูIรอบตัว 

2. เขียนคำหรือวาดภาพส่ิงท่ีสังเกตเห็นลงในใบงาน 

3. ทำซ้ำทุก ๆ วัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 30 ใบงาน “บันทึกคำศัพท_นIารู6รอบตัวหนู” 
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วิธีการประเมิน 

1. ประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการทำกิจกรรมบันทึกคำศัพท_นIารู6รอบตัวหนู 

2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในชIองระดับการประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการทำ

กิจกรรม โดยมีเกณฑ_การประเมินดังน้ี   

1 = น6อยท่ีสุด      2 = น6อย     3 = ปานกลาง 4 = มาก 5 = มากท่ีสุด 

 

หัวข&อการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

1 2 3 4 5 

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

นักเรียนสามารถอLานและเขียนสะกดคำไดD      

ทักษะกระบวนการ (Process skill: P) 

ประเมินผลจากการเติมคำวLามีอะไรแปลกใหมLในแตL

ละวัน 
     

เจตคติ (Attitude: A) 

ประเมินผลจากการบันทึกผลงาน โดยพิจารณาจาก

จำนวนคำที่บันทึกไวD 
     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมินผลชุดการเรียนรู* Learning Box 
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คำช้ีแจง  

1. การประเมินผลการเรียนรู6ภาพรวมจากการบันทึกผลกิจกรรมกลIองเสริมสร6างทักษะ Learning Box 

2. โปรดทำเคร่ืองหมาย P ลงในชIองระดับการประเมินผลการเรียนรู6จากการบันทึกผลการทำกิจกรรม 

โดยมีเกณฑ_การประเมินดังน้ี   

1 = น6อยท่ีสุด      2 = น6อย     3 = ปานกลาง 4 = มาก 5 = มากท่ีสุด 

หัวข&อการประเมิน 
ระดับการประเมินผลการเรียนรู& 

1 2 3 4 5 

สาระสำคัญ (Knowledge: K) 

นักเรียนสามารถผันเสียงวรรณยุกตBไดD      

นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูDในแตLละเกมสBไดD      

นักเรียนสามารถอLานและเขียนสะกดคำไดD      

นักเรียนสามารถนำทักษะความรูDรอบตัวมาใชDในการเลLน

เกมสB 
     

นักเรียนสามารถอLานและวิเคราะหBโจทยBของแตLละเกมสBไดD      

นักเรียนสามารถคำนวณตัวเลขในรายวิชาคณิตศาสตรBไดD      

ทักษะกระบวนการ (Process skill: P) 

ประเมินผลจากการบันทึกผลงาน โดยพิจารณาจากการ

เลือกคำตอบมาใสLใน แบบฝOกหัด 
     

ประเมินจากการบันทึกผลงาน โดยพิจารณาจากการแยก

พยัญชนะตามหมวดหมูLไตรยางคBไดDถูกตDอง 
     

ประเมินผลจากการบันทึกผลงาน โดยพิจารณาจากคำตอบ 

และภาพที่ประกอบนิทาน 
     

ประเมินผลจากการบันทึกผลงาน โดยพิจารณาจากจำนวน

คำที่บันทึกไวD 
     

นักเรียนสามารถสื่อสารความคิดสรDางสรรคBผLานการวาดรูป

และป6\นดินน้ำมัน 
     

เจตคติ (Attitude: A) 

ประเมินจากการขีด เขียน และรอยการใชDอุปกรณB      

ประเมินจากการสังเกตการใชDและเก็บรักษาอุปกรณBการ

ทำงาน 
     

ประเมินจากการสังเกตการป6\นดินน้ำมัน และการดูแลรักษา

ชิ้นงาน 
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ประเมินผลจากการบันทึกผลงาน โดยพิจารณาจากจำนวน

คำที่บันทึกไวD 
     

 

 

 

 

 

 

 

 
 


