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รายงานผลการดำเนินโครงการ 

หลักการและเหตุผล 

 ป}ญหาการแพรRกระจายของเชื้อไวรัสโคโรนRา COVID-19 สRงผลทำให$มีการปรับการเรียนการสอนจากรูปแบบการ

เรียนการสอนในห$องเรียน (Classroom learning) ไปเป{นการเรียนรู$แบบออนไลน< (Online Learning) มากขึ้น  ซึ่งการ

จัดการเรียนรู$ทั้งสองแบบมีทั้งข$อดีและข$อจำกัด กลRาวคือ การจัดการเรียนรู$ในห$องเรียนชRวยให$ผู$เรียนได$รับประสบการณ<

และฝzกทักษะที่หลากหลายจากการลงมือปฏิบัติจริง และการจัดการเรียนรู$ในห$องเรียนยังกRอให$เกิดการมีปฏิสัมพันธ<กัน 

(Interaction) ระหวRางครูกับผู$เรียนและผู$เรียนกับผู$เรียนได$โดยตรง ครูสามารถถRายทอดและติดตามพัฒนาการของผู$เรียน

ได$อยRางมีประสิทธิภาพ ในขณะที่ข$อดีของการเรียนรู$แบบออนไลน<คือการที่ผู$เรียนสามารถเรียนรู$ได$ทุกที่ทุกเวลาและ 

สามารถทบทวนซ้ำในเนื้อหาที่ไมRเข$าใจได$ แตRการเรียนรู$แบบออนไลน<มีความจำเป{นที่ผู$เรียนจะต$องมีความสามารถในการ

เรียนรู$ด$วยตนเอง (Self-paced Learning) เพราะเมื่อนักเรียนอยูRนอกสายตาครู การที่นักเรียนจะสามารถมีสมาธิหรือ

สะท$อนความรู$ที่ตนเองได$เรียนรู$ไปนั้นเป{นไปได$ยาก โดยเฉพาะอยRางยิ่งเด็กนักเรียนชายขอบที่มีบริบทตRาง ๆ ไมRเหมาะสม

ในการเรียนรู$ด$วยตัวเอง ยิ่งไปกวRานั้นเด็ก ๆ ไมRสามารถเข$าสูRการเรียนรู$แบบออนไลน<ได$ เพราะขาดอุปกรณ<ที่เข$าถึงการ

เรียนได$ ไมRวRาจะเป{นคอมพิวเตอร< โทรศัพท<เคลื่อนที่ และสัญญาณอินเตอร<เน็ต โรงเรียนจึงปรับมาใช$การให$ใบงานแกRเด็ก 

ๆ สัปดาห<ละหนึ่งครั้ง คณะทำงานลงพื้นที่สำรวจพบป}ญหาจากการเรียนในลักษณะนี้อยRางมาก เชRน เด็กในพื้นที่สวนผ้ึง

เป{นเด็กกะเหรี่ยง ยังไมRสามารถอRาน/เขียนภาษาไทยได$คลRอง พRอและแมR ก็ไมRสามารถชRวยสอนได$ ทั้งอRาน/เขียนไมRได$

เชRนกัน หรือต$องทำงานเลี้ยงชีพทำให$ไมRมีเวลามาชRวยเด็กในการทำใบงานสRงครู สRงผลให$ครูไมRได$รับใบงานกลับมา การ

เรียนรู$ตามระบบของเด็กจึงไมRมีประสิทธิภาพเทRาท่ีควร 

ตลอดระยะเวลาการระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนRา COVID-19 ตั้งแตRรอบ 1-3 คณะทำงานได$ดำเนินการชRวยเหลือ

โรงเรียนและเด็กนักเรียนท้ังในอำเภอจอมบึงและสวนผ้ึงมาตลอด เชRนการทำโครงการอาสาสมัครการศึกษาประจำหมูRบ$าน 

ลงไปชRวยสอนและทำกิจกรรมการเรียนรู$ให$กับนักเรียนทั้งในและนอกโรงเรียน จำนวนทั้งสิ้น 3 โรงเรียน 1 กลุRมบ$าน และ 

โครงการบูรณาการสาระวิชา คณิตศาสตร< วิทยาศาสตร< และดนตรี ในการพัฒนาความสามารถการอRานออกเขียนได$ 

สRงเสริมการอRานออกเขียนได$ให$กับนักเรียนที่มีการเรียนรู$ช$า จำนวน 30 คน ของโรงเรียนบ$านห$วยผาก โดยการจัด

กิจกรรมในโรงเรียนและการสRงlearning box ให$นักเรียนฝzกฝนที่บ$าน โดยมอบหมายให$แกนนำเยาวชนในพื้นที่เข$าไปชRวย

นักเรียนในการทำกิจกรรม  

โดยท้ัง 2 โครงการได$นำแนวคิดและวิธีการทำงานในการจัดการเรียนการสอนใน มจธ.ราชบุรี มาดำเนินการดังน้ี  

1. การออกแบบกระบวนการเรียนรู$ผRานประสบการณ<และเส$นโค$งการเรียนรู$เพ่ือการเปล่ียนแปลง 

การออกแบบกระบวนการถRายทอดความรู$ เน$นไปที่การสร$างให$ผู$เรียนที่มีความรู$ไมRเทRากัน เกิดกลไกการเรียนรู$ด$วยตนเอง 

(Self-Directed Learning) เพื่อให$ความรับผิดชอบตRอผลการเรียนรู$ตRาง ๆ เป{นของตนเองอยRางแท$จริง ในการออกแบบ

กระบวนการเรียนรู$ คณะทำงานอาศัยกลไกการเรียนรู$ผRานประสบการณ< (Experience Based Learning) ของ David 

Kolb (1984)1 ซึ ่งประกอบไปด$วย การเข$าไปมีประสบการณ<หรือสร$างประสบการณ<ขึ ้นมาจากการลงมือทำจริง 

(Concreate Experience) แล $วจ ึงส ังเกตว Rาเก ิดอะไรข ึ ้น ท ั ้ งความร ู $  (Knowledge) และความร ู $ส ึก (Felling) 

(Observation and Reflection) เมื่อให$เวลาในการสังเกตและทบทวนแล$ว จะเกิดความรู$เชิงนามธรรมหรือความรู$เชิง
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มโนทัศน< ซึ ่งเป{นกระบวนการที่ผู $มีประสบการณ<กำลังให$ความหมายใหมRกับสิ่งนั ้น (Abstract Conceptualization) 

หลังจากนั้น นำความเข$าใจใหมRนี ้ไปทดลองปฏิบัติกับตนเองอีก (Active Experience) เพื ่อยืนยันความเข$าใจที ่ยัง

คลุมเครือน้ี ให$ชัดเจนมากย่ิงข้ึน 

 

 
 

รูปท่ี 1 แสดงวงจรการเรียนรู$ผRานประสบการณ<ของ David Kolb 

เมื่อนำกระบวนการเรียนรู$นี้เป{นฐานในการออกแบบแล$ว จะทำการออกแบบกระบวนการและขั้นตอนการเรียนรู$

ตRาง ๆ ผRานเส$นโค$งการเรียนรู$เพื่อการเปลี่ยนแปลง (Transformative Learning Curve)2 ซึ่งประกอบไปด$วย 5 ขั้นตอน

คือ ข้ันการนำเข$า (Tune in) ข้ันกระตุ$นให$เกิดความสนใจ (Stimulation) ข้ันสร$างประสบการณ< (Learning Experience) 

ขั ้นสรุป (Conclusion) และขั ้นประยุกต<ใช$งาน (Apply) โดยขั ้นตอนการเรียนรู $นี ้ก็จะนำไปออกแบบภาพรวมของ

กระบวนการและออกแบบกิจกรรมยRอย เพ่ือให$เกิดการเช่ือมโยงการเรียนรู$ท้ังหมด 

 

 
รูปท่ี 2 เส$นโค$งการเรียนรู$เพ่ือการเปล่ียนแปลง (Transformative Learning Curve) 
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2. หลักการบูรณาการความรู$จากแหลRงความรู$ท่ีแตกตRางกัน 

การบูรณาการองค<ความรู$ (Integration)3 เป{นกระบวนการที่นำแกRนสาระหรือความคิดรวบยอด (Concept) 

ขององค<ความรู$ที่แตกตRางกันตั้งแตR 2 เรื่องขึ้นไป มาผสานรวมกันอยRางเป{นระบบ เพื่อตอบสนองตRอความเข$าใจในเนื้อหา

และตรงตามความต$องการองค<ความรู$ของนักเรียน โดยกระบวนการเบื้องต$น ต$องสังเคราะองค<ความรู$เพื่อค$นหา แกRน

สาระหรือความคิดรวบยอดขององค<ความรู$เหลRานั้นกRอน จากนั้นนำแกRนขององค<ความรู$มาผสมผสานกันและสRงผลให$เกิด

การเรียนรู$เชิงลึก (Deep Learning) แกRนักเรียนมากข้ึน และนำมาแปลงเป{นกิจกรรมท่ีงRายตRอนักเรียน 

 
รูปท่ี 3 การบูรณาการองค<ความรู$ 

 

3. กระบวนการสะท$อนการเรียนรู$และติดตามผลของการใช$งานจริง 

นอกจากการวัดและประเมินผลโดยปกติแล$ว  จะมีการจัดกิจกรรมการสะท$อนผลการเรียนรู$ของตนเอง (Self-

Reflection)3 เป{นกระบวนการทางป}ญญาที่เป{นปฏิกิริยาของสมองในการถRายโอนความรู$สึกตRาง ๆ ของตนอยRางทบทวน 

พินิจ พิเคราะห< ตรึกตรอง ใครRครวญอยRางลึกซึ้ง ละเอียด ถี่ถ$วน โดยใช$สติและสมาธิ มีลำดับขั้นตอนการคิด และบอกได$

วRาเป{นการประเมินหรือการวิเคราะห<การเรียนรู$ที่เกิดขึ้นของตนเอง รูปแบบการของตนเอง ไมRใชRการรายงานข$อเท็จจริง

และยังเป{นการแสดงความคาดหวังการรับรู$และความรู$สึกตRอประสบการณ< ด$วยการพูดหรือเขียน โดยอาศัยเหตุและผล

ของข$อมูลอ$างอิงจากแหลRงที่หลากหลาย เพื่อให$ได$ข$อสรุปตามข$อเท็จจริงแหRงเหตุและผลจนเกิดเป{นความเข$าใจและเกิด

การเรียนรู$จากประสบการณ<น้ันกลายเป{นความคิดเชิงมโนทัศน<ของเร่ืองท่ีได$เรียนรู$ 

 ดังนั้นเพื่อให$นักเรียนได$เกิดการเรียนรู$ตRอเนื่องตามแนวทางที่ได$ดำเนินการมา รวมทั้งป}ญหาที่เกิดจากสถานกาณ<

การระบาดของเชื้อโควิด-19 ที่กRอให$การเรียนรู$ไมRมีประสิทธิภาพ นักเรียนอRานไมRออกเขียนไมRได$ คณะทำงานจึงจัดทำ

โครงการ การพัฒนากระบวนการออกแบบกิจกรรมและสื่อการเรียนรู$ภาษาไทยที่เหมาะสมกับนักเรียนในโรงเรียนชาย

ขอบ อำเภอสวนผึ้ง จังหวัดราชบุรี เพื่อชRวยแก$ป}ญหาที่กลRาวมา และเป{นการถRายทอดแนวคิดนี้ให$กับครูในโรงเรียน ตRอ

ยอดเป{นต$นแบบการเรียนรู$ที่เหมาะสมกับเด็กชายขอบตRอไป ตลอดจนถRายทอดการเรียนรู$เชิงรุก (Active Learning) สูR

พื้นที่การเรียนรู$อื่น ๆ รอบมหาวิทยาลัยและยังเกิดการบูรณาการในการทำงานระหวRาง มจธ. รRวมกับอุทยานธรรมชาติ

วิทยาฯ และโรงเรียนท่ีอยูRในการดูแลของอุทยานธรรมชาติวิทยาฯ ท่ีโดยปกติแล$วทางอุทยานธรรมชาติวิทยาฯ จะมีการจัด
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อบรมหรือดำเนินการในการให$ความรู$ที่เกี่ยวข$องกับระบบนิเวศวิทยา และการอนุรักษ<ธรรมชาติ เพื่อสร$างจิตสำนึกในการ

รักษาทรัพยากรธรรมชาติ ซ่ึงมักพบป}ญหาท่ีนักเรียนอRานไมRออกเขียนไมRได$ 

วัตถุประสงค< 

2.1 เพ่ือพัฒนาความสามารถของนักเรียนการอRานและเขียนภาษาไทยของเด็กชายขอบ 

2.2 เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู$ภาษาไทยแบบบูรณาการท่ีเหมาะสมกับนักเรียนชายขอบ 

2.3 เพ่ือพัฒนาใบงานท่ีงRายตRอความเข$าใจสำหรับนักเรียน 

2.4 เพื่อถRายทอดการเรียนรู$ผRานประสบการณ<ให$กับผู$สอนหรือผู$ทำกิจกรรมกับเยาวชนในพื้นที่ตRอยอดเป{นต$นแบบ

การเรียนรู$ท่ีเหมาะสมกับเด็กชายขอบ 

เป=าหมาย 

3.1 นักเรียนสามารถอRานออกเขียนได$และเขียนภาษาไทยได$ในระดับดี 

3.2 นักเรียนสามารถเรียนรู$การบูรณาภาษาไทยเข$ากับดนตรีได$และมีทัศนะคติท่ีดีกับครูผู$สอน 

3.3 นักเรียนสามารถทำใบงานและกิจกรรมท่ีเข$าใจได$ด$วยตนเอง 

3.4 ครูผู$สอนและผู$ทำกิจกรรมกับเยาวชนในพ้ืนท่ีมีความเข$าใจในเน้ือหากิจกรรมและสามารถจัดการเรียนรู$ท่ีเหมาะสม

กับนักเรียนได$ 

  นอกจากเป>าหมายดังกลRาวแล$ว สิ่งที่สำคัญของผู$สอนในการพัฒนาการอRานและการเขียนวิชาภาษาไทยของ

นักเรียนโรงเรียนบ$านห$วยผากคือ ผู$สอนต$องสังเกตและเข$าใจในป}ญหาทางครอบครัว กลุRมเพื่อนและป}ญหาในตัวเด็ก

นักเรียนในแตRละบุคคล ซึ่งจะทำให$การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้นและนักเรียนเกิดการเรียนรู$และมีความ

สนุกสนานในการเรียนรู$ในแตRละเร่ืองท่ีผู$สอนทำกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4 แผนภาพสรุปการดำเนินโครงการ 
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ผลการดำเนินกิจกรรม (มกราคม - ธันวาคม 2565)  

สถานท่ี / ระยะเวลา / จำนวนคน  

 ดำเนินการในพื้นที่โรงเรียนบ$านห$วยผาก อำเภอสวนผึ้ง จังหวัดราชบุรี เดือนพฤษภาคม-ธันวาคม 2565 ทุกวัน

พฤหัส-ศุกร< เวลา 13.30-15.30 น. นักเรียนที่มีพัฒนาการเรียนรู$พรRองทางด$านสมาธิ/การเรียนรู$ช$า จำนวน 12 คน 

ระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6  

การออกแบบโครงการ / การจัดการเรียนการสอน 

 จากสถานการณ<โควิดที่กำลังคลี่คลายลงในพื้นที่ โรงเรียนได$เป�ดทำการเรียนการสอนคณะทำงานโครงการจึงได$

ดำเนินการจัดการเรียนการสอนโดยผู$สอนได$ออกแบบโครงการออกเป{นหนRวยการเรียนรู$ยRอย 5 หนRวยการเรียนรู$ โดย 

 หนRวยการเรียนรู $ที ่ 1 เรื ่องทบทวนความรู $เดิม จากการเรียนในโครงการบูรณาการสาระวิชา คณิตศาสตร< 

วิทยาศาสตร< และดนตรี ในการพัฒนาความสามารถการอRานออกเขียนได$ สRงเสริมการอRานออกเขียนได$ให$กับนักเรียนที่มี

การเรียนรู$ช$า ป� 2564 ท่ีผRานมา 

 หนRวยการเรียนรู$ท่ี 2 เร่ืองการอRาน 

 หนRวยการเรียนรู$ท่ี 3 เร่ืองการเขียน 

 หนRวยการเรียนรู$ท่ี 4 เร่ืองการฟ}ง 

 หนRวยการเรียนรู$ท่ี 5 เร่ืองการพูด 

แตRละหนRวยการเรียนรู$จะมีการบูรณาการเรื่องดนตรี ในสRวนของกิจกรรมขั้นนำเข$าสูRการเรียนรู$ การใช$เสียงดนตรีเทียบ

เสียงการผันวรรณยุกต< การร$องเพลงเพ่ือชRวยในการออกเสียง เป{นต$น แตRละหนRวยการเรียนรู$มีรายละเอียด ดังน้ี 

หนRวยการเรียนรู$ท่ี 1 ทบทวนความรู$เดิม 

  เร่ืองท่ี 1 ความหมายและความสำคัญของวิชาภาษาไทย  

เร่ืองท่ี 2 ทบทวนความรู$เร่ือง พยัญชนะ 

เร่ืองท่ี 3 ทบทวนความรู$เร่ือง สระ 

เร่ืองท่ี 4 ทบทวนความรู$เร่ือง วรรณยุกต< 

เร่ืองท่ี 5 ทบทวนความรู$เร่ือง การสะกดคำ 

เร่ืองท่ี 6 ทบทวนความรู$เร่ือง คำประสม            

เร่ืองท่ี 7 ทบทวนความรู$เร่ือง คำคล$องจอง 

หนRวยการเรียนรู$ท่ี 2 การอRาน 

เร่ืองท่ี 1 อธิบายความหมายและหลักในการอRาน 

เร่ืองท่ี 2 การอRานออกเสียงพยัญชนะ, สระ ส้ัน - ยาว, วรรณยุกต<  

เร่ืองท่ี 3 การอRานออกเสียงคำควบกล้ำ 

เร่ืองท่ี 4 การอRานและการใช$คำคล$องจอง 
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หนRวยการเรียนรู$ท่ี 3 การเขียน 

เร่ืองท่ี 1 อธิบายความหมายและองค<ประกอบของการเขียน 

เร่ืองท่ี 2 เขียนคำคล$องจอง 

เร่ืองท่ี 3 อธิบายหลักการและสอนวิธีการแตRงกลอน 4 

เร่ืองท่ี 4 แตRงกลอน 4 เร่ือง การรักธรรมชาติและส่ิงแวดล$อม 

หนRวยการเรียนรู$ท่ี 4 การฟ}ง 

เร่ืองท่ี 1 อธิบายความ หมายและหลักของการฟ}ง 

เร่ืองท่ี 2 การส่ือสารจากการฟ}งข$อความ/ประโยคส้ัน ๆ 

เร่ืองท่ี 3 จับใจความสำคัญจากการฟ}งนิทาน,บทกลอน 

เร่ืองท่ี 4 ร$องบทกลอน, บทเพลง ตามส่ิงท่ีได$ยิน 

หนRวยการเรียนรู$ท่ี 5 การพูด 

เร่ืองท่ี 1 อธิบายความ หมายและหลักในการพูดท่ีดี/การพูดแนะนำตนเอง 

เร่ืองท่ี 2 แบRงกลุRม พูด ร$อง บทกลอนท่ีนักเรียนประพันธ< 

เร่ืองท่ี 3 ร$องบทเพลงท่ีนักเรียนประพันธ<ข้ึนรRวมกับดนตรี 

เร่ืองท่ี 4 การพูด การเป{นพิธีกร นักร$อง สำหรับเด็ก  

 

หนLวยการเรียนรูNที่ 1 เนื้อหาหลักเป{นการทบทวนความรู$ให$กับนักเรียนในเรื่อง พยัญชนะ สระ วรรณยุกต< การสะกดคำ 

คำประสม คำคล$องจอง เพ่ือให$นักเรียนทบทวนความจำกRอนจะทำการเรียนการสอน เน่ืองจากสถานการณ<โควิด 19 ทำให$

โรงเรียนหยุดทำการเรียนการสอนมาหลายเดือน ผู$สอนจึงใช$กิจกรรมทำให$เกิดความสนุกสนานในการดึงดูดให$เด็กนักเรียน

สนใจท่ีจะเรียนรู$และเห็นความสำคัญของวิชาภาษาไทย  

 พยัญชนะไทย  

พยัญชนะไทยในป}จจุบันมี 44 ตัว แตRใช$เพียง 42 ตัว โดยมีพยัญชนะที่ไมRได$ใช$ตั้งแตRป� พ.ศ.2445 อยูR 2 ตัว ได$แกR 

ฃ ฅ (กรมวิชาการ, 2445 : 69) พยัญชนะไทย มี 21 เสียง 44 รูป  ดังน้ี 
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ภาพท่ี 5 แสดง พยัญชนะไทย 44 ตัว  

 สระไทย 

 ป}จจุบันสระในภาษาไทย มีการแบRงรูปและเสียงตRางกันเป{น 2 ลักษณะ     

1. หนังสือหลักภาษาไทยของพระยาอุปกิตศิลปสาร กลRาวถึงรูปสระและเสียงสระในภาษาไทยวRามี 21 รูป 32 

เสียง ได$แกR   

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6 สระและเสียงในภาษาไทย 

 วรรณยุกต<ไทย 

 ภาษาไทยได$กําหนดวรรณยุกต<ไว$ใช$ในภาษาเขียน เพื่อเป{นเครื่องหมายแทนระดับเสียงสูงต่ำในภาษามี 4 รูป จะ

ใช$เขียนบนสRวนท$ายของพยัญชนะต$น เชRน  นRา หน$า จ�า  ในกรณีที่คํามีรูปสระกํากับอยูRข$างบนแล$ว ให$เขียนรูปวรรณยุกต<

นั้นกํากับเหนือรูปสระอีกทีหนึ่ง เชRน ชื่อ ปรื๋อ เที่ยว เรื ่อย นอกจากนี้ในเรื่องของเสียงวรรณยุกต<ในภาษาไทย ยังมี

ข$อสังเกตอีกวRา คําบางคําท่ีไมRมีรูปวรรณยุกต<กํากับ อาจไมRเป{นเสียงสามัญ เชRน ผี เหงา ครับ และคําบางคําอาจมีเสียงไมR
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ตรงกับรูปวรรณยุกต<ท่ีกํากับ เชRน วRาว เทRา เล้ือย (https://sites.google.com/site/phasathiydoynisitmxphayea/sux-

kar-reiyn-ru-phasa-thiy/phyayc hna-thiy-sra-thiy-wrrnyukt-thiy) 

 

หนLวยการเรียนรูNที่ 2 เนื้อหาหลักเป{นการพัฒนาทักษะเรื่องของการอRาน หลักการอRาน การอRานออกเสียงพยัญชนะ สระ 

วรรณยุกต< อRานคำควบกล้ำ อRานคำคล$องจอง เพื่อให$นักเรียนอRานตัวอักษรภาษาไทยได$ถูกต$องชัดเจน มีความมั่นใจในการ

อRาน กล$าท่ีจะพูดส่ิงท่ีถูกต$องไมRเขินอายขณะท่ีอRาน  

 หลักการอLาน 

 หนังสือคูRมือการดำเนินงาน อRานออกเขียนได$อRานคลRองเขียนคลRองและส่ือสารได$ สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการ

และมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลRาววRา หลักการอRาน หมายถึงการออกเสียงตาม

หลักเกณฑ<การอRานออกเสียงได$ตามอักขรวิธี โดยอRานสะกดคำไมRผิด ไมRอRานข$ามคำ ไมRอRานเพิ่มคำ ไมRอRานซ้ำคำ มีความ

ม่ันใจในการอRาน และสามารถแบRงวรรคตอนการอRานได$ถูกต$อง 

 การอLานออกเสียงพยัญชนะไทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7 การอRานออกเสียงพยัญชนะไทย 
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 การอLานออกเสียงสระไทย 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8 การอRานออกเสียงสระไทย 

 

การอLานออกเสียงวรรณยุกต<ไทย 

คำท่ีมีพยัญชนะตNนเปTนอักษรกลาง ผันเสียงวรรณยุกต<ได$ดังน้ี 

1. คำเป{น ผันวรรณยุกต<ได$ครบ 4 รูป 5 เสียง รูปและเสียงวรรณยุกต<ตรงกัน เชRน อา อRา อ$า อ£า อ�า พื้นเสียงเป{น

เสียงสามัญ ผันด$วยไม$เอก เป{นเสียงเอก ผันด$วยไม$โทเป{นเสียงโท ผันด$วยไม$ตรีเป{นเสียงตรี และผันด$วยไม$จัตวาเป{นเสียง

จัตวา 

2. คำตาย ผันวรรณยุกต<ได$ 3 รูป 4 เสียง เริ ่มด$วยเสียงเอก เชRน อะ อ$ะ อ£ะ อ�ะ คำ "อะ" เสียงเอกไมRมีรูป

วรรณยุกต< 

คำท่ีมีพยัญชนะตNนเปTนอักษรสูง ผันเสียงวรรณยุกต<ได$ดังน้ี 

1. คำเป{น ผันวรรณยุกต<ได$ 2 รูป 3 เสียง ขัน ข่ัน ข้ัน พ้ืนเสียงเป{นเสียงจัตวา ผันด$วยไม$เอก เป{นเสียงเอก ผันด$วย

ไม$โทเป{นเสียงโท 

2. คำตาย ผันวรรณยุกต<ได$ 1 รูป 2 เสียง ขะ ข$ะ พ้ืนเสียงเป{นเสียงเอก ผันด$วยไม$โท เป{นเสียงโท 

คำท่ีมีพยัญชนะตNนเปTนอักษรต่ำ ผันเสียงวรรณยุกต<ได$ดังน้ี 

1. คำเป{น ผันวรรณยุกต<ได$ 2 รูป 3 เสียง คาน คRาน ค$าน พื้นเสียงเป{นเสียงสามัญ ผันด$วยไม$เอก เป{นเสียงโท ผัน

ด$วยไม$โทเป{นเสียงตรี 

2. คำตาย สระเสียงยาว ผันได$ 2 รูป 3 เสียง คาด ค$าด ค�าด พื้นเสียงเป{นเสียงโท ผันด$วยไม$โทเป{นเสียงตรี ผัน

ด$วยไม$จัตวา เป{นเสียงจัตวา 

3. คำตาย สระเสียงสั้น ผันได$ 2 รูป 3 เสียง คะ คRะ ค�ะ พื้นเสียงเป{นเสียงตรี ผันด$วยไม$เอกเป{นเสียงโท ผันด$วย

ไม$จัตวาเป{นเสียงจัตวา 

4. อักษรคูR ถ$าผันเสียงคูRกับอักษรสูงจะสามารถผันได$ครบ 5 เสียง เชRน คา ขRา คRา-ข$า ค$า ขา 
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5. อักษรเดี่ยว เมื่อมี “ห” หรืออักษรสูง หรืออักษรกลางมานำจะผันเสียงได$ตามอักษรที่นำ เชRน หนา หนRา หน$า 

หรือคำวRา “ตลาด” จะอRานวRา “ตะ-หลาด” ไมRใชR “ตะ-ลาด” เป{นต$น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 9 การผันเสียงวรรณยุกต<ไทย 

(http://www.digitalschool.club/digitalschool/m3/th3_1/lesson2/content1/content05.php) 

 

การอLานคำควบกล้ำ 

 คำควบกล้ำ (อักษรควบ) หมายถึง พยัญชนะสองตัวเขียนเรียงกันอยูRต$นพยางค< และใช$สระเดียวกัน เวลาอRานออก

เสียงกล้ำเป{นพยางค<เดียวกัน เสียงวรรณยุกต<ของพยางค<น้ันจะผันเป{นไปตามเสียงพยัญชนะตัวหน$า 

 พยัญชนะควบกล้ำในภาษาไทยประกอบด$วย 

 
ภาพท่ี 10 พยัญชนะควบกล้ำในภาษาไทย  
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ข$อสังเกตวRาเป{นคำควบกล้ำ (http://www.digitalschool.club/digitalschool/thai2_4_1/thai1_2/page6.php) 

 1. คำควบกล้ำเวลาสะกดต$องมีพยัญชนะต$นสองตัว โดยจะมี "ร ล ว" รวมอยูRในพยัญชนะต$น เชRน 

กราบ สะกดวRา กร + อา + บ อRานวRา กราบ 

กลาง สะกดวRา กล + อา + ง อRานวRา กลาง 

แขวน สะกดวRา ขว + แอ + น อRานวRา แขวน 

 2. เม่ือมีพยัญชนะต$นสองตัวแล$วแตRต$องไมRอRานออกเสียง อะ ก่ึงเสียงท่ีพยัญชนะต$น เชRน 

ตลาด สะกดวRา ตล + อา + ด อRานวRา ตะ - หลาด 

สวาย สะกดวRา สว + อา + ย อRานวRา สะ - หวาย 

 3. ต$องไมRใชRคำท่ีมี "ห" นำ เชRน 

หรอก สะกดวRา หร + ออ + ก อRานวRา หรอก 

หลับ สะกดวRา หล + อะ + บ อRานวRา หลับ 

 4. ระวังคำท่ีมีสระ อัว เพราะจะไมRใชRคำท่ีมี "ว" ควบกล้ำ เชRน 

สวย สะกดวRา ส + อัว + ย อRานวRา สวย 

ควร สะกดวRา ค + อัว + ร อRานวRา ควร 

 

การอLานคำคลNองจอง 

 คำคล$องจอง คือ คำที่มีเสียงสระเดียวกัน หรือ คำที่มีตัวสะกดอยูRในมาตราเดียวกัน สRวนรูปและเสียงวรรณยุกต<

จะเหมือนหรือแตกตRางกันก็ได$ คำคล$องจองมีท้ัง 1, 2 และ 3 พยางค< (https://www.veradet.com/47225) 

 ลักษณะของคำคล$องจอง 

คำคล$องจอง 1 พยางค< 

 แบบไมRมีตัวสะกด หมายถึง คำ 1 พยางค< ที่มีสระเหมือนกัน พยัญชนะต$นตRางกัน รูปและเสียงวรรณยุกต<ไมR

เหมือนกันก็ได$ แตRต$องเป{นคำท่ีมีความหมาย ตัวอยRางคำคล$องจอง 1 พยางค<ท่ีมีสระเดียวกัน เชRน 

  กา - ขา 

  มี - สี 

  มือ - ด้ือ 

  เสือ - เรือ 

 แบบมีตัวสะกด หมายถึง คำ 1 พยางค<ท่ีมีสระเหมือนกัน พยัญชนะต$นตRางกัน และถ$ามีตัวสะกดจะต$องมีตัวสะกด

ในมาตราเดียวกัน รูปและเสียงของวรรณยุกต<ไมRเหมือนกันก็ได$ แตRต$องเป{นคำท่ีมีความหมาย เชRน 

  กาว - ขาว 

  หาง - ตRาง 

  สาย - จRาย 

  กล$วย - รวย 
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คำคล$องจอง 2 พยางค< 

 แบบไมRมีตัวสะกด หมายถึง คำ 2 พยางค<ที ่มีสระเดียวกัน พยัญชนะต$นตRางกัน รูปและเสียงวรรณยุกต<ไมR

เหมือนกันก็ได$ แตRต$องเป{นคำท่ีมีความหมาย การเขียนคำคล$องจองสองพยางค< ให$สังเกตพยางค<ท่ีสอง 

ตัวอยRางคำคล$องจองท่ีมีสระเดียวกัน และเป{นคำท่ีมี 2 พยางค< เชRน 

  มานา - ทาสี 

  เกาหัว - ถ่ัวแระ 

  ปลาหมอ - รอเธอ 

ตัวอยRางคำคล$องจอง 2 พยางค<แบบมีตัวสะกด เชRน 

  นักเรียน - เขียนอRาน 

  ดวงดาว - สาวงาม 

  ไปเท่ียว - เล้ียวขวา 

คำคล$องจอง 3 พยางค< 

 คือคำท่ีมี 3 พยางค<ท$ายของคำแรก คล$องจองกับพยางค<แรกหรือพยางค<ท่ีสองของของคำหลัง ตัวอยRางเชRน 

  เด็กนRารัก มักพูดดี มีน้ำใจ รักใครRกัน   

 ในกลุRมคำเหลRาน้ีมีคำวRา รัก คล$องจองกับคำวRารัก ดี คล$องจองกับคำวRา มี และคำวRา ใจ คล$องจองกับคำวRา ใครR 

 

หนLวยการเรียนรูNที่ 3 เนื้อหาหลักเป{นการพัฒนาทักษะเรื่องของการเขียน อธิบายความหมายและหลักการเขียน เขียนคำ

คล$องจอง อธิบายหลักการและสอนวิธีการแตRงกลอน 4 เพ่ือให$นักเรียนเขียนตัวอักษร พยัญชนะ สระ วรรณยุกต<ภาษาไทย

ได$ถูกต$องตามหลักการเขียนภาษาไทย มีความชอบในการเขียนหนังสือและเกิดความสนุกสนานในการทำกิจกรรมกับ

เพ่ือนๆ ในเร่ืองการเขียนคำภาษาไทย  

ความหมายและความสำคัญของการเขียน 

การเขียน หมายถึง การถRายทอดความรู$ ความรู$สึกนึกคิด เรื่องราว ตลอดจนประสบการณ<ตRาง ๆ ไปสู$ผู$อื่นโดยใช$

ตัวอักษรเป{นเคร่ืองมือในการถRายทอด 

การเขียนเป{นวิธีการสื่อสารที่สำคัญในการถRายทอดความรู$ ความคิด และประสบการณ< เพื่อสื่อไปยังผู$รับได$อยRาง

กว$างไกล นอกจากน้ันการเขียนยังมีคุณคRาในการบันทึกเป{นข$อมูลหลักฐานให$ศึกษาได$ยาวนาน 

หลักการเขียน 

เนื่องจากหลักการเขียนเป{นทักษะที่ต$องเอาใจใสRฝzกฝนอยRางจริงจัง เพื่อให$เกิดความรู$ความชำนาญและป>องกัน

ความผิดพลาด ดังน้ัน ผู$เขียนจึงจำเป{นต$องใช$หลักในการเขียน ดังตRอไปน้ี 

1. มีความถูกต$อง คือ ข$อมูลถูกต$อง ใช$ภาษาได$ถูกต$องเหมาะสมตามกาลเทศะ 

2. มีความชัดเจน คือ ใช$คำที่มีความหมายชัดเจน รวมถึงประโยคและถ$อยคำสำนวน เพื่อให$ผู$อRานเข$าใจได$ตรง

ตามจุดประสงค< 
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3. มีความกระชับและเรียบงRาย คือ รู$จักเลือกใช$ถ$อยคำธรรมดาเข$าใจงRาย ไมRฟุ©มเฟªอย เพื่อให$ได$ใจความชัดเจน 

กระชับ ไมRทำให$ผู$อRานเกิดความเบ่ือหนRาย 

4. มีความประทับใจ โดยการใช$คำให$เกิดภาพพจน< อารมณ<และความรู$สึกประทับใจ มีความหมายลึกซึ้งกินใจ 

ชวนติดตามให$อRาน 

5. มีความไพเราะทางภาษา คือ ใช$ภาษาสุภาพ มีความประณีตทั้งสำนวนภาษาและลักษณะเนื้อหา อRานแล$วไมR

รู$สึกขัดเขิน 

6. มีความรับผิดชอบ คือ ต$องแสดงความคิดเห็นอยRางสมเหตุสมผล มุRงให$เกิดความรู$และทัศนคติอันเป{นประโยชน<

แกRผู$อื ่น นอกจากหลักการเขียนที่จำเป{นตRอการเขียนแล$ว สิ่งที่มีความจำเป{นอีกประการหนึ่งคือกระบวกการคิดกับ

กระบวนการเขียนท่ีจะต$องดำเนินควบคูRไปกับหลักการเขียน เพ่ือท่ีจะทำให$สามารถเขียนได$ดีย่ิงข้ึน 

ที่มา หน$า 156 -159 ของหนังสือเรียนสาระการเรียนรู$พื้นฐาน ” พัฒนาทักษะภาษา” เลRม 3 ( กลุRมสาระการเรียนรู$

ภาษาไทย ชRวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาที่ 2 ตามหลักสูตรการศึกษาพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ) โดย เสนีย< วิลาวรรณ ( 

สนพ.วพ. ) 

 คำคลNองจอง  คือ  คำที่มีสระเสียงเดียวกัน  และมีคำในมาตราตัวสะกดเดียวกันแตRพยัญชนะต$นตRางกัน  อาจมี

เสียงวรรณยุกต<ตRางกัน ได$แกR คำคล$องจอง 1 พยางค< 2 พยางค< 3 พยางค< 

  

 
ภาพท่ี 11 ผังคำคล$องจอง 

แตLงกลอน 4         

กลอน 4 เป{นคำประพันธ<ประเภทกลอน ใน 1 บท มี 2 บาท 1 บาท มี 2 วรรค วรรคละ 4 คำ กลอน 4 ตาม

หลักฐานทางวรรณคดีไทย กลอน 4 ที่เกRาที่สุดพบในมหาชาติคำหลวงกัณฑ<มหาพน (สมัยอยุธยา) แตRตRอมาไมRปรากฏใน

วรรณคดีไทยมากนัก มักแทรกอยูRตามกลอนบทละครตRาง ๆ 

ตัวอยRางกลอนส่ี ในวรรณคดีไทยท่ีพบมี 2 แบบ คือ 

กลอน 4 แบบท่ี 1 คณะ กลอน 4 แบบน้ี บทหน่ึงจะประกอบด$วย 2 บาท บาทละ 2 วรรค วรรคละ 4 คำ ตามผัง 

   O O O O  O O O O 

O O O O   O O O O 
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สัมผัส แบบกลอนท่ัวไป คือ คำสุดท$ายวรรคหน$าสัมผัสกับคำท่ีสองของวรรคหลัง และคำสุดท$ายวรรคท่ีสองสัมผัส

กับคำสุดท$ายวรรคท่ีสาม สRวนสัมผัสระหวRางบทก็เชRนเดียวกัน คือ คำสุดท$ายวรรคท่ีส่ีของบทแรก สัมผัสกับคำสุดท$ายของ

วรรคท่ีสองของบทถัดไป 

กลอน 4 แบบท่ี 2 คณะ กลอน 4 แบบน้ี บทหน่ึงประกอบด$วย 4 บาท บาทละ 2 วรรค วรรคละ 4 คำ ตามผัง 

   O O O O  O O O O 

O O O O  O O O O 

O O O O  O O O O 

O O O O  O O O O 

สัมผัสนอก ในทุกบาท คำสุดท$ายของวรรคหน$า สัมผัสกับคำที่สองของวรรคหลัง มีสัมผัสระหวRางบาทที่สองกับ

สาม คือ คำสุดท$ายวรรคที่สี่สัมผัสกับคำสุดท$ายวรรคที่หก สRวนสัมผัสระหวRางบทนั้นจะแตกตRางจากแบบแรก เนื่องจากให$

คำสุดท$ายของบทแรกสัมผัสกับคำสุดท$ายของวรรคท่ีส่ีของบทถัดไป 

ตัวอยRางกลอนส่ี 

                          ดวงจันทร<วันเพ็ญ          ลอยเดRนบนฟ>า 

           แสงนวลเย็นตา                     พาใจหฤหรรษ< 

           ชักชวนเพ่ือนยา                    มาเลRนรRวมกัน 

           เด็กน$อยสุขสันต<                    บันเทิงเริงใจ 

กฎกลอนส่ี 

สัมผัสบังคับของกลอนส่ี มี 4 แหRง ดังน้ี 

    1. คำท$ายวรรคแรก สัมผัสคล$องจองกับคำแรกของวรรคท่ี 2 

    2. คำสุดท$ายของวรรคท่ี 2 สัมผัสคล$องจองกับคำสุดท$ายของวรรคท่ี 3 

    3. คำสุดท$ายของวรรคท่ี 3 สัมผัสคล$องจองกับคำแรกของวรรคท่ี 4 

    4. คำสุดท$ายของวรรคท่ี 4 ของบทแรก สัมผัสคล$องจองกับคำสุดท$ายวรรคท่ี 2 ของบทถัดไป 

ท่ีมา https://sites.google.com/site/chanthalakklonthai/1-klxn-xan/klxn-si 

 

หนLวยการเรียนรูNที่ 4 เนื้อหาหลักเป{นการพัฒนาทักษะเรื่องของการฟ}ง อธิบายความหมายและหลักของการฟ}ง การ

สื่อสารจากการฟ}งข$อความ/ประโยคสั้น ๆ จับใจความสำคัญจากการฟ}งนิทาน บทกลอน ร$องบทกลอน บทเพลง ตามเสียง

ที่ได$ยิน เพื่อให$นักเรียนเกิดทักษะในการฟ}งภาษาไทยและสามารถจับใจความแล$วนำมาเขียนสรุปได$ ร$องบทเพลงตามบท

เพลงที่ผู$สอนเป�ดให$ฟ}งได$ถูกต$องและมีความมั่นใจในการกล$าแสดงออกของตนเองมากขึ้น สามารถฟ}งข$อความที่ผู$สอนพูด

และอธิบายให$เพ่ือน ๆ ฟ}งได$ถูกต$อง 

ความหมายของการฟ[ง 

การฟ}ง หมายถึง กระบวนการของการได$ยินเสียงโดยผู$ฟ}งจะต$องสนใจและตั้งใจฟ}งเสียงนั้นแล$วใช$สมองแปล

ความหมายของเสียงจนเกิดความเข$าใจ และมีปฏิกิริยาตอบสนองตRอเสียงน้ันได$ 
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การฟ}ง เป{นการสื่อสารที่ใช$มากและสำคัญที่สุดในชีวิตประจำวันของมนุษย< โดยประสาทหูรับเสียงตRาง ๆ  

โดยเฉพาะเสียงพูดของมนุษย< การฟ}งนับเป{นทักษะขั้นพื้นฐานของชีวิตที่จะโยงใยถึงทักษะอื่น ๆ อีก 3 ทักษะ  คือ  การ

พูด  การอRาน  และการเขียน 

การฟ}ง เป{นทักษะทางภาษาที่ต$องใช$มากกวRาทักษะอื่น ๆ ในแตRละวัน เป{นทักษะที่มีความสำคัญยิ่ง เพราะคนเรา

เริ่มใช$ภาษาโดยการฟ}งกRอน การฟ}งจึงเป{นพื้นฐานให$เกิดทักษะ พูด อRานและเขียนตามมา เป{นบRอเกิดสำคัญของความรู$ 

การฟ}งจึงเป{นองค<ประกอบประการแรกของความเป{นนักปราชญ<ซึ่งมี 4 อยRาง คือ ฟ}ง คิด ถาม และเขียน หรือที่เรียกวRา

หัวใจนักปราชญ< สุ. จิ. ปุ. ลิ. น่ันเอง 

ความมุLงหมายในการฟ[ง 

  1. ฟ}งเพ่ือจับใจความสำคัญของสาระและใจความรอง 

2. ฟ}งเพื่อจับใจความอยRางละเอียดให$เข$าใจเรื่องราวตั้งแตRต$นจนปลาย เพื่อย้ำความเชื่อหรือหาเหตุผล

ขัดแย$ง 

  3. ฟ}งเพ่ือให$เกิดสุนทรียภาพ ซาบซ้ึงในคุณคRา ทางวรรณคดี ดนตรีและคติธรรมท้ังหลายท้ังปวง 

  4. ฟ}งเพื ่อเสริมสร$างสติป}ญญา ความรู $ จินตนาการและความคิดสร$างสรรค<เป{นการฟ}งที ่ต$องใช$

วิจารณญาณ เหตุผล ความนึกคิดประกอบ เพ่ือให$เกิดความรู$และความคิดริเร่ิม 

  5. ฟ}งเพ่ือการสนทนาและโต$ตอบอยRางมีประสิทธิภาพ 

 การฟ[งท่ีดี มีหลักดังน้ี คือ 

1. ฟ}งอยRางมีมรรยาท คือแสดงความสนใจตRอผู$พูด ไมRแสดงอาการเฉยเมย หรือขัดจังหวะ คอยซักถาม

เม่ือผู$พูดให$โอกาส ฟ}งด$วยความอดทนและมีใจกว$าง ถ$าเป{นการฟ}งในท่ีประชุมควรให$เกียรติ ผู$พูดด$วยการปรบมือ 

2. ฟ}งอยRางมีวิจารญาณ คือ เอาใจจดจRอตRอการฟ}ง คอยติดตามเร่ืองท่ีฟ}งและแยกแยะสRวนท่ีเป{นเหตุผลท่ี

แท$จริงและความคิดเห็นสRวนตัวของผู$พูด 

3. ฟ}งให$ได$สารประโยชน< คือ จับสาระสำคัญให$ได$กRอนรายละเอียดหรือพลความ อาจจดบันทึกหัว

ข$อความรู$สำคัญเพ่ือทุRนเวลาและชRวยความจำพร$อมกันไปด$วย 

4. ฟ}งให$ได$คุณคRาทางจิตใจ โดยทำใจให$คล$อยไปตามเรื่องที่ฟ}งเพื่อให$เกิดอารมณ<สนุกสนานเพลิดเพลิน  

เชRน การฟ}งบทละคร บทโทรศัพท< ปาฐกถาธรรม บทเพลง เป{นต$น 

ลักษณะของผูNฟ[งท่ีดี 

  1. สนใจฟ}งเร่ืองด$วยความต้ังใจและคิดตามอยRางมีเหตุผล 

  2. สนใจฟ}งเฉพาะเร่ือง ไมRใชRเอาใจใสRฟ}งทุกเสียงท่ีได$ยิน 

  3. ฟ}งอยRางพินิจพิเคราะห< เพื่อให$รู$รายละเอียด หรือจุดสำคัญของเรื่อง รวมทั้งสำนวน ภาษา ศัพท< และ

โวหารของผู$พูด 

  4. วางตัวเป{นกลาง ทำจิตใจให$เบิกบาน ไปกับเร่ืองท่ีผู$พูดพูด และไมRมีอคติใด ๆ ตRอผู$พูด 

  5. ขณะท่ีฟ}งควรมีการจดบันทึกข$อความไว$อยRางมีระเบียบเพ่ือชRวยความจำ 
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  6. ผู$ฟ}งจะต$องรู$จุดมุRงหมายของการฟ}งในครั้งนั้น ๆ วRา ฟ}งเพื่อให$เกิดความรู$หรือความเพลิดเพลินหรือ

เพ่ือจับใจความสำคัญหรือฟ}งเพ่ือหาเหตุผลโต$แย$ง 

7. ขณะที่ฟ}งไมRควรพูดคุยหรือซุบซิบกับคนที่นั่งข$างเคียง ไมRทำเสียงเอะอะหรือแสดงกิริยาที่เป{นการ

ไมRให$เกียรติผู$พูด 

8. ถ$ามีตอนใดที่ฟ}งแล$วไมRเข$าใจควรซักถามผู$พูดเพื่อให$เกิดความเข$าใจตรงกันทั้งสองฝ©ายการถามน้ัน 

ควรถามเม่ือผู$พูดพูดจบความแล$ว 

  9. เม่ือฟ}งแล$วควรจะคิดทบทวนวRาเร่ืองท่ีได$ฟ}งน้ันเป{นความจริงหรือไมR มีเหตุผลนRาเช่ือถือเพียงใด   

ถ$านำไปปฏิบัติแล$วจะเกิดประโยชน<หรือไมR 

กระบวนการฟ[ง (https://sites.google.com/site/phasathiysuxsar/thaks) 

การฟ}งท่ีดีต$องมีกระบวนการฟ}งซ่ึงแบRงได$เป{น 2 กระบวนการ คือ 

1. กระบวนการฟ}งเพื่อวิเคราะห< ฟ}งอยRางละเอียด ตั้งแตRต$นจนจบ แยกข$อเท็จจริงกับข$อคิดเห็นออกจากกัน ใช$

ความรู$และประสบการณ<แยกแยะสRวนที่ดี และสRวนที่บกพรRองอยRางมีเหตุผลเมื่อฟ}งจบต$องบอกได$วRาเรื่องที่ฟ}งมีคุณคRา

อยRางไร  

2. กระบวนการฟ}งเพื่อวิจารณ<แยกแยะข$อเท็จจริงและข$อคิดเห็นจากเรื่องที่ฟ}งประเมินคRา ความเชื่อถือได$ของ

ข$อมูลวRาเป{นความจริงแสดงปฏิกิริยาตRอเรื่องที่ฟ}ง เชRน ความประทับใจตRอเรื่องที่ฟ}งการนำไปใช$ เชRน นำความรู$ที่ได$ไป

ประยุกต<ใช$หรือพัฒนา 

 

หนLวยการเรียนรูNที่ 5 เนื้อหาหลักเป{นการพัฒนาทักษะเรื่องของการพูด อธิบายความหมายและหลักในการพูดที่ดี/การพูด

แนะนำตนเอง แบRงกลุRม พูด ร$อง บทกลอนที่นักเรียนประพันธ< ร$องบทเพลงที่นักเรียนประพันธ<ขึ้นรRวมกับดนตรี การพูด 

การเป{นพิธีกร นักร$อง สำหรับเด็ก เพื่อให$นักเรียนมีทักษะในการพูด ร$องเพลง กล$าแสดงออก มีความเป{นผู$นำกล$าพูด

ไมโครโฟนโดยไมRรู$สึกเขินอาย 

หลักการพูด 

1. ศึกษาเก่ียวกับผู$ฟ}งและส่ิงแวดล$อม มีรายละเอียดดังน้ี 

       1.1 ศึกษาผู$ฟ}งวRาอยูRในวัยใด เพศใด การศึกษาระดับใด อาชีพอะไร 

       1.2 ศึกษาผู$ฟ}งวRามีเจตคติ อารมณ<และรสนิยมอยRางไร 

       1.3 ศึกษาสภาพแวดล$อมเชRน สถานท่ีท่ีจะพูด ชRวงเวลา 

2. เลือกเร่ืองและจัดเน้ือเร่ืองท่ีพูด 

       2.1 การเลือกเร่ือง ควรเป{นเร่ืองท่ีอยูRในความสนใจของผู$ฟ}งเป{นเร่ืองท่ีแปลกใหมR 

       2.2 การจัดเนื้อเรื่อง เริ่มจาก คำนำ ต$องดึงดูดความสนใจ ไมRกลRาวถRอมตัว แก$ตัว หรือกลRาวถึงความ

เป{นมาของเรื่องไกลเกินไป ควรเป{นใจความเพียง 2 - 3 ประโยค สRวนเนื้อเรื่องต$องเป{นข$อเท็จจริง หลักฐาน เหตุผลและ
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ตัวอยRางที่ชัดเจน การสรุปไมRใชRการยRอเรื่องที่พูดแล$ว แตRเป{นการเน$นประเด็นสำคัญด$วยถ$อยคำสำนวนที่เดRนเป{นพิเศษเพ่ือ

สร$างความประทับใจ 

3. เตรียมตัวผู$พูด 

ผู$พูดที่ไมRมีประสบการณ<ในการพูดในที่ประชุมชนมากRอนมักตื่นเต$น ประหมRา เสียงสั่น ทRาทางเคอะเขิน 

อันเป{นลักษณะของการขาดความมั่นใจในตนเอง ซึ่งเป{นสาเหตุหนึ่งที่ทำให$การพูดล$มเหลว ผู$พูดจึงควรเตรียมตัวและ

ฝzกฝนการพูดอยูRตลอดเวลาเพ่ือความม่ันใจในตนเอง นอกจากน้ียังต$องมีการเตรียมตัวดังน้ี 

การเตรียมบุคลิกภาพ 

ข$อแนะนำเก่ียวกับการเตรียมบุคลิกภาพท่ีดีของผู$พูด (https://pirun.ku.ac.th/~g4986051/prototype/basic.htm)   

1. การแตRงกาย 

       1.1 เหมาะสมกับตัวเอง 

       1.2 เหมาะสมกับกาลเทศะ 

       1.3 เหมาะสมกับวัยและสมัยนิยม 

       1.4 สะอาดและเป{นระเบียบ 

2. การใช$เสียง 

       2.1 มีความดัง - คRอย พอเหมาะท่ีผู$ฟ}งจะได$ยินท่ัวไป 

       2.2 มีความนุRมนวล แจRมใส ชัดเจน ไมRแหบเครือ 

       2.3 ออกเสียง ร ล ควบกล้ำได$ชัดเจน 

       2.4 หลีกเล่ียงการใช$เสียงระดับเดียวกันตลอดเวลา ควรมีการเน$นน้ำเสียงบ$าง 

       2.5 ไมRควรใช$เสียงที่เปลRงออกมาโดยไร$ความหมาย เชRน อRา อ$า เอRอ เอ$อ หรือเสียงที่เปลRงออกมาจาก

ความเคยชินเชRน ก็ แล$วก็ แบบ แบบวRา นะครับ ครับ นะคะ นะฮะ เป{นต$น 

3. ภาษา 

       3.1 ใช$ข$อความหรือประโยคท่ีส้ัน เข$าใจงRาย (งRาย งาม ชัดเจน) 

       3.2 ใช$ภาษาถูกต$องตามหลักภาษาไทย 

       3.3 ใช$ภาษาสนทนาท่ีสุภาพ ไมRเป{นภาษาเขียนหรือภาษาราชการแตRไมRใชRภาษาตลาด 

       3.4 หลีกเล่ียงการใช$ภาษาสแลง สบถ คำหยาบ คำภาษาตRางประเทศโดยไมRจำเป{น ศัพท<ทางวิชาการท่ีไมR

เหมาะสมกับผู$ฟ}ง รวมท้ังคำท่ีไมRสุภาพจนเกินไป เชRน ศรีษะ แมRเท$า แมวรับประทานปลา 

       3.5 ใช$ภาษาให$เหมาะสมกับบุคคลและโอกาส 
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4. ทRวงทีและอากัปกิริยาท่ีเหมาะสม สามารถชRวยเสริมสร$างการพูดได$ดังน้ี 

       4.1 ชRวยในการส่ือความหมายให$ผู$ฟ}งเข$าใจความรู$สึกนึกคิดของผู$พูดได$ดีย่ิงข้ึน 

       4.2 เรียกร$องความสนใจจากผู$ฟ}ง 

       4.3 ชRวยผRอนคลายความเครRงเครียดของผู$พูด 

       4.4 ทำให$การพูดเป{นจริงเป{นจังมากข้ึน 

5. การทรงตัว 

       5.1 ทRาเดิน เชRน เดินขึ้นเวที เดินในขณะพูด เดินกลับมายังที่เดิม ต$องเดินตัวตรง ไมRช$าไมRเร็วเกินไป เม่ือ

ถึงท่ีจะพูดควรหยุดสักครูR กวาดสายตาให$ท่ัวกลุRมผู$ฟ}งแล$วจึงเร่ิมพูด 

       5.2 ทRายืน เท$าท้ังคูRควรชิดกันพองาม ให$น้ำหนักตัวลงท่ีเท$าท้ังสอง ไมRยืนเอียง ไมRเท$าโต£ะ ไมRยืนแอRนหน$า

แอRนหลัง โคลงตัวไปมา ไมRยืนเหมือนหุRน หรือยืนทRานางแบบ 

6. การใช$มือประกอบการพูด 

       6.1 ใช$ให$ตรงความหมายท่ีพูด 

       6.2 ไมRใช$ซ้ำซาก 

7. การใช$สายตา 

       7.1 ควรมองผู$ฟ}งให$ท่ัวถึงอยRามองจุดเดียว 

       7.2 ถ$ากลุRมผู$ฟ}งกลุRมใหญRคRอย ๆ กวาดสายตาไปยังผู$ฟ}งกลุRมตRาง ๆ 

       7.3 ควรมองสบตาไมRใชRจ$องหรือหลบตา 

      7.4 ไมRมองข$ามศีรษะผู$ฟ}ง ไมRมองเพดาน พ้ืนห$อง หรือมองออกไปนอกห$องตลอดเวลา 

8. การแสดงสีหน$า 

       8.1 แสดงสีหน$าให$สอดคล$องตามเร่ืองท่ีพูด แตRไมRแสดงมากเกินไปจนเหมือนเลRนละคร 

       8.2 ไมRย้ิมหรือบ้ึงมากเกินไป 

       8.3 ไมRยักค้ิวหล่ิวตา กระพริบตาจนบRอยคร้ัง 

9. ปฏิภาณไหวพริบ 

       ขณะที่พูดอยูRอาจมีป}ญหาเฉพาะหน$าเกิดขึ้น ป}ญหาที่ไมRคาดคิดนี้ ผู$พูดจะต$องใช$ปฏิภาณไหวพริบเพ่ือ

แก$ไขป}ญหาในการพูดให$ราบร่ืนด$วยดี 

10. การลำดับหัวข$อเร่ือง 

       คือรายละเอียดในการวางโครงเรื่อง เป{นการจัดสาระสำคัญของข$อความทั้งหมดให$สอดคล$องและเป{น

ระเบียบตRอเน่ืองกันไปชRวยให$ผู$พูดและผู$ฟ}งไมRสับสน 
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11. การดำเนินเร่ืองตามความมุRงหมาย 

       ผู$พูดควรคำนึกถึงจุดมุRงหมายที่ได$วางไว$ เชRน พูดเพื่อให$ความรู$ พูดเพื่อชักจูงใจ หรือพูดเพื่อความบันเทิง  

พยายามดำเนินเร่ืองสูRจุดมุRงหมายน้ัน ๆ 

ผลการดำเนินกิจกรรมในแตLละสัปดาห<  

คร้ังท่ี  1  วันท่ี  20 พฤษภาคม 2565  เร่ือง ความหมายและความสำคัญของวิชาภาษาไทย          

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายความหมายและความสำคัญของวิชาภาษาไทยได$   

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนทดสอบความรู$ในวิชาภาษาไทย 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนทำความรู$จักกับผู$สอน 

เน้ือหา  

 ทบทวนความรู$ ความหมายและความสำคัญของวิชาภาษาไทย 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - ผู $สอนพูดคุยกับนักเรียนแนะนำตัวทำ

ความรู$จักกับนักเรียน 

- ให $น ักเร ียนแนะนำต ัวพร $อมก ับให$

นักเรียนเขียนประวัติสRวนตัวและถRายรูป 

14.00 น. - 15.00 น. -  ผ ู $ สอนอธ ิบายความหมายของว ิชา

ภาษาไทย 

- ผ ู $สอนอธ ิบายความสำค ัญของว ิชา

ภาษาไทย 

- ผู$สอนช้ีแจงข$อตกลงในการเรียนการสอน

กับนักเรียน 

- นักเรียนทำแบบทดสอบกRอนเรียน Pre – 

Test 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู $สอนใช$คำถามเพื ่อเป{นการทบทวน

บทเรียน (วิชาภาษาไทยมีความสำคัญกับ

นักเรียนอยRางไรบ$าง) 

- ผู$สอนร$องเพลงกับนักเรียน 1 เพลง โดย

ให$นักเรียนเสนอเพลงที่ชอบแล$วให$ผู$สอน

เลRนกีต$าให$นักเรียนร$องเพลง 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนยังมีความรู$สึกไมRอยากเรียนกับผู$สอน 

- นักเรียนเขินอายขณะแนะนำตัวเอง 

 



 20 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนไมRชอบการใช$กฎระเบียบในการสอนหรือคำส่ังตRาง ๆ ท่ีรู$สึกอึดอัดในการเรียนรู$ 

แนวทางการแกNไข 

- ใช$เพลงเข$ามามีสRวนรRวมในการเรียนทำให$นักเรียนรู$สึกผRอนคลายเกิดความสนุกสนาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 12 ตัวอยRางแบบทดสอบกRอนเรียน Pre – Test 

 

คร้ังท่ี  2  วันท่ี  21 พฤษภาคม 2565  เร่ือง ทบทวนความรู$ พยัญชนะไทย          

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนจำแนกพยัญชนะไทยได$   

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเขียน อRานพยัญชนะไทยได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนร$องเพลงพยัญชนะไทย 

เน้ือหา  

 ทบทวนความรู$ พยัญชนะไทย พยัญชนะเป{นสRวนประกอบของคำ การอRานออกเสียงและทำความเข$าใจลักษณะ

ข$อแตกตRางของพยัญชนะได$ถูกต$องแมRนยา จะสRงผลตRอการประสมคำและแจกลูกด$วยสระในการเขียนคำได$เป{นอยRางดี 

พยัญชนะไทยมีท้ังหมด ๔๔ ตัว เร่ิมต้ังแตR ก จนถึง ฮ พยัญชนะแตRละตัวจะอRานออกเสียงตาม 

ตัว เชRน ก อRานวRา กอ ข อRานวRา ขอ เป{นต$น 
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ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - ใช$กิจกรรม Brain gym เพื ่อให$นักเรียนมี

สมาธิ 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถามเพ่ือ

โยงเข$าสูRกิจกรรม (พยัญชนะไทย มีทั้งหมดก่ี

ตัว) 

- กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียน

มีสมาธิ 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนและนักเรียนรRวมกันทำกิจกรรมโดยให$

นักเรียนทRองพยัญชนะไทย 44 ตัว 

- ผู$สอนและนักเรียนร$องเพลงพยัญชนะไทย

ประกอบกับการทำทRาทางตามตัวอักษร 

- ผู $สอนชี ้แจงชิ ้นงานให$นักเรียนฟ}งและให$

นักเรียนลงมือปฏิบัติ (Popup พยัญชนะไทย) 

- ผู$สอนให$นักเรียนสอบอRานพยัญชนะไทยให$

ฟ}งคร้ังละ 1 คน 

- นักเรียนทRองพยัญชนะไทย 44 ตัว 

- นักเรียนทำช้ินงาน Popup พยัญชนะ

ไทย 

- นักเรียนสอบอRานพยัญชนะไทยให$ฟ}ง

คร้ังละ 1 คน 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู $สอนใช$คำถามเพื่อเป{นการสรุปบทเรียน 

(พยัญชนะไทยมีทั ้งหมดกี ่ตัว ได$แกRอักษร

อะไรบ$าง) 

- ผู$สอนและนักเรียนร$องเพลงพยัญชนะไทย

รRวมกัน 

- นักเรียนร$องเพลงพยัญชนะไทย 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนมีปฏิสัมพันธ<ท่ีดีกับครูผู$สอน 

- นักเรียนต้ังใจทำช้ินงานท่ีผู$สอนมอบหมาย 

- นักเรียนช่ืนชอบในการทำกิจกรรมมากกวRาการจดบันทึก 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนลืมพยัญชนะภาษาไทยเน่ืองจากโรงเรียนป�ดชRวงสถานการณ<โควิด 

- นักเรียนทRองจำพยัญชนะไทยได$ไมRครบ 44 ตัว 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนอRานพยัญชนะไทยพร$อมกันท่ีละตัว 

- ให$นักเรียนแบRงกลุRมทำส่ือพยัญชนะแล$วมาอRานทีละกลุRม 

 



 22 

 

 

 

 

-  

-  

 

ภาพท่ี 13 ตัวอยRางส่ือช้ินงาน Popup พยัญชนะไทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 14 การเรียนเร่ือง พยัญชนะไทย และการทำช้ินงาน Popup พยัญชนะไทย 
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คร้ังท่ี  3  วันท่ี  26 พฤษภาคม 2565  เร่ือง ทบทวนความรู$ สระไทย 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนจำแนกสระไทยได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเขียน อRานสระไทยได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานสระไทยเป{นจังหวะ 

เน้ือหา  

 ทบทวนความรู$ สระไทย สระในภาษาไทยนั้น มีเสียงสั้นและเสียงยาว แตRละสระมีตำแหนRงการวางที่แตกตRางกัน 

บางสระเม่ือมีตัวสะกดไมRเปล่ียนแปลงรูป สระไทยมี 21 รูป 32 เสียง 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว - ไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถามเพื่อโยง

เข$าสูRกิจกรรม (สระภาษาไทยมีทั้งหมดกี่ตัวแล$ว

ให$นักเรียนยกตัวอยRาง) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว - 

ไหลR 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายการใช$สระภาษาไทยและวิธีการ

อRาน 

- ผู$สอนให$นักเรียนอRานสระภาษาไทยตามที่ผู$สอน

เขียนบนกระดาน 

- ผู$สอนให$นักเรียนอRานสระภาษาไทยเป{นจังหวะ 

(โดยการปรบมือสลับกับแตะเอว) และอRานสระ

จากส่ือไม$บรรทัดสระไทย 

- ผู$สอนให$นักเรียนชRวยกันเขียนสระภาษาไทยลง

ในแบบฝzกหัด  

- นักเรียนอRานสระภาษาไทย 

- นักเรียนอRานสระภาษาไทยเป{น

จังหวะ (โดยการปรบมือสลับกับ

แตะเอว) และอRานสระจากสื ่อไม$

บรรทัดสระไทย 

- นักเรียนเขียนสระภาษาไทยลงใน

แบบฝzกหัด 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนและนักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียนได$วRา 

“สระภาษาไทยมีทั้งหมด 32 เสียง ได$แกR สระอะ 

- สระเอา” 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน 

- ผู $สอนร$องเพลงกับนักเร ียน 1 

เพลง 
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- ผู $สอนร$องเพลงกับนักเรียน 1 เพลง โดยให$

นักเรียนเสนอเพลงที่ชอบแล$วให$ผู$สอนเลRนกีต$าให$

นักเรียนร$องเพลง 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนร$องเพลงสระไทยและอRานสระจากส่ือไม$บรรทัดสระไทยได$ 

- นักเรียนเขียนสระไทยได$ถูกต$อง 

- นักเรียนมีพ้ืนฐานในการเขียนตัวหนังสือท่ีสวยงาม 

 ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนออกเสียงสระประสมไมRถูกต$อง 

- นักเรียนมีอาการงRวงนอนในระหวRางทำกิจกรรม 

 แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนออกเสียงสระประสมหลาย ๆ คร้ังจากส่ือไม$บรรทัดสระไทย 

- ให$นักเรียนร$องเพลงสระไทยแล$วปรบมือไปพร$อม ๆ กัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 15 ส่ือไม$บรรทัดสระไทย 
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ภาพท่ี 16 การเรียนเร่ือง สระไทย ด$วยการร$องเพลงและอRานสระจากส่ือไม$บรรทัดสระไทย 

 

คร้ังท่ี  4  วันท่ี  27 พฤษภาคม 2565  เร่ือง ทบทวนความรู$ วรรณยุกต<ไทย 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนจำแนกวรรณยุกต<ไทยได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเขียน อRานวรรณยุกต<ไทยได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนผันเสียงวรรณยุกต<ไทย 

เน้ือหา  

 ทบทวนความรู$ วรรณยุกต<ไทย คำที่มีอักษรกลางเป{นพยัญชนะต$น และเป{นคำเป{น สามารถผันเสียงวรรณยุกต<ได$

ครบ 5 เสียง ซ่ึงเสียงวรรณยุกต<กับรูปวรรณยุกต<จะตรงกัน เราควรใช$ให$ถูกต$องจะชRวยให$เราเขียนคำได$แมRนยำ  

การผันเสียงวรรณยุกต<อักษรกลาง คือ พยางค<ท่ีมีพยัญชนะต$นเป{นอักษรกลาง และเป{นคำเป{น พ้ืนเสียงเป{นเสียง

สามัญ จะผันเสียงวรรณยุกต<ได$ครบ 5 เสียง เชRน เกา เกRา เก$า เก£า เก�า, ปู ปู© ปู> ปู̄ ปู° 
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ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื ่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู $สอนทบทวนความรู $เดิมและใช$คำถาม

เพื ่อโยงเข$าสู Rกิจกรรม (วรรณยุกต<ไทย มี

ท้ังหมดก่ีตัว) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายวรรณยุกต<ไทย 4 รูป 5 เสียง 

ให$นักเรียนฟ}งและให$ต้ังคำถามถามผู$สอน 

- ผู $สอนสอนการผันวรรณยุกต<ไทยให$กับ

นักเรียน 

- ผู$สอนให$นักเรียนฟ}งเพลง วรรณยุกต<ไทย 

และให$ร$องเพลงตาม 

- ผ ู $ สอนให $น ั ก เร ี ยนร R วมก ันผ ัน เส ี ยง

วรรณยุกต<โดยใช$สื ่อการเรียนรู $ “พัดผัน

วรรณยุกต<” โดยให$นักเรียนแบRงกลุRมกันทำ

กิจกรรม 

- ให$นักเรียนสอบอRานการผันวรรณยุกต<จาก 

“พัดผันวรรณยุกต<” ท่ีละกลุRม   

- นักเรียนร$องเพลงวรรณยุกต<ไทย 

- นักเรียนรRวมกันทำผันเสียงวรรณยุกต<

โดยใช$ส่ือการเรียนรู$ “พัดผันวรรณยุกต<” 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพื่อเป{นการสรุปบทเรียน 

(วรรณยุกต<ไทยมีทั ้งหมดกี่ตัว ได$แกRเสียง

อะไรบ$าง) 

- ผู$สอนและนักเรียนร$องเพลงวรรณยุกต<ไทย

รRวมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน 

- ผู$สอนและนักเรียนร$องเพลงวรรณยุกต<

ไทยรRวมกัน 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนจำแนกวรรณยุกต<ไทยได$  

- นักเรียน เขียน อRาน วรรณยุกต<ไทยได$ 

- นักเรียนผันเสียงวรรณยุกต<ไทยได$ 

 ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนออกเสียงวรรณยุกต<แตRละตัวไมRถูกต$อง 

- นักเรียนถามคำถามท่ีไมRตรงกับการเรียนในระหวRางทำกิจกรรม 
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 แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนอRานวรรณยุกต<ท่ีละตัวช$า ๆ 

- ให$นักเรียนฝzกสมาธิและให$ฝzกต้ังคำถามท่ีตรงกับเร่ืองท่ีเรียนรู$ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 17 ส่ือพัดผันวรรณยุกต< 

 

คร้ังท่ี  5  วันท่ี  2 มิถุนายน 2565  เร่ือง ทบทวนความรู$เร่ือง การสะกดคำ  

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายวิธีการสะกดคำได$  

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเขียน อRานสะกดคำได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานสะกดคำเป{นจังหวะ 

เน้ือหา  

 ทบทวนความรู$ การสะกดคำ การแจกลูกคำและสะกดคำ เป{นกระบวนการขั้นพื้นฐานของการนำ เสียงพยัญชนะ

ต$น สระ วรรณยุกต< และเสียงตัวสะกดมาประสมเสียงกัน ทำให$ออกเสียงคำตRาง ๆ ที่มีความหมายในภาษาไทย การแจก

ลูกคำและการสะกดคำบางครั้งเรียกรวมกันวRา “การแจกลูกสะกดคำ” เพราะในการสอนแจกลูกสะกดคำจะดำเนินไป

ด$วยกันอยRางกลมกลืน เพื่อให$นักเรียนได$หลักเกณฑ<ทางภาษาทั้งการอRานและการเขียนไปพร$อมกัน การสะกดคำมีดังน้ี 

สะกดคำ 1 พยางค<, 2 พยางค<, 3 พยางค< 
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ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพ่ือโยงเข$าสูRกิจกรรม (การอRานสะกดคำ) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายวิธีการสะกดคำ 1 พยางค<, 

2 พยางค<, 3 พยางค< และให$นักเรียนต้ัง

คำถาม 

- ผู$สอนให$นักเรียนฝzกอRานมาตราตัวสะกด

แตRละแมR 

- ผู$สอนให$นักเรียนทำสื่อการสะกดคำและ

ให$นักเรียนนำแตRละคำมารวมกันให$เกิด

เป{นคำ 1 พยางค<, 2 พยางค<, 3 พยางค< ท่ี

มีความหมาย 

- ผู$สอนให$นักเรียนสะกดคำเป{นจังหวะโดย

การปรบมือพร$อมท้ังสะกดทีละ 1 พยางค<  

- นักเรียนปรบมือการสะกดคำเป{นจังหวะ 

- นักเรียนรRวมกันทำสื่อการเรียนรู$ “การ

สะกดคำ” 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(มาตราตัวสะกดมีก ี ่มาตรา ได $แก RแมR

อะไรบ$าง) 

- ผู$สอนและนักเรียนสะกดคำเป{นจังหวะ

พร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน 

- ผู$สอนและนักเรียนสะกดคำเป{นจังหวะ

พร$อมกัน 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายวิธีการสะกดคำได$ 

- นักเรียน เขียน อRาน สะกดคำได$  

- นักเรียนอRานสะกดคำเป{นจังหวะได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนลืมมาตราตัวสะกดเพราะโรงเรียนป�ดเรียนนาน 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนฝzกอRานมาตราตัวสะกดและฝzกจำท่ีละแมR 
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ภาพท่ี 18 ส่ือไม$บรรทัดสะกดคำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 19 การเรียนเร่ืองมาตราตัวสะกดและฝzกอRานสะกดคำเป{นจังหวะโดยการปรบมือ 
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คร้ังท่ี  6  วันท่ี  9 มิถุนายน 2565  เร่ือง ทบทวนความรู$เร่ือง คำประสม  

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายคำประสมได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเขียน อRานคำประสมได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนร$องเพลงคำประสมตามจังหวะ 

เน้ือหา  

 ทบทวนความรู$ คำประสม 

คำมูล คือ คำพื้นฐานที่มีความหมายสมบูรณ<ในตัวเอง เป{นคำที่สร$างขึ้นโดยเฉพาะ อาจเป{นคำไทยแท$ หรือเป{นคำ

ท่ีมาจากภาษาอ่ืนก็ได$ และจะเป{นคำพยางค<เดียวหรือหลายพยางค<ก็ได$ 

 คำประสม เป{นคำที่สร$างขึ้นใหมRจากการนำคำมูล 2 คำขึ้นไปมารวมกัน เกิดเป{นคำใหมRมีความหมายใหมR ทำให$มี

คำใช$ในภาษาไทยมากข้ึน 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอวไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถามเพื่อโยง

เข$าสูRกิจกรรม (คำประสม) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว – เอวไหลR 

 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายการประสมคำและให$นักเรียนต้ัง

คำถาม 

- ผู$สอนให$นักเรียนหาคำมูล 2 คำ มาประสมกัน

ให$เกิดความหมายใหมR 

- ผู$สอนให$นักเรียนฝzกเขียนคำประสมโดยใช$ส่ือ 

ไม$บรรทัดคำประสม 

- ผู$สอนให$นักเรียนอธิบายคำประสมที่เกิดใหมRที

ละ 1 คน 

- ผู$สอนให$นักเรียนจับคูRกันโดยให$ใช$สื่อไม$บรรทัด

คำประสมจับคูRกันให$เกิดความหมาย 

- นักเรียนรRวมกันเขียนคำประสม

โดยสื่อการเรียนรู $ “ไม$บรรทัดคำ

ประสม” 

- นักเรียนจับคูRกันประสมคำ 

 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพื่อเป{นการสรุปบทเรียน (คำ

ประสมเกิดจากคำก่ีคำมาประสมกัน) 

- ผู$สอนและนักเรียนร$องเพลงคำประสมพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน 

- ผู $สอนและนักเรียนร$องเพลงคำ

ประสมพร$อมกัน 



 31 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายคำประสมได$  

- นักเรียน เขียน อRาน คำประสมได$  

- นักเรียนร$องเพลงคำประสมตามจังหวะได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนหาคำจากส่ือไม$บรรทัดมาประสมกันไมRได$ 

- นักเรียนงงกับส่ิงท่ีผู$สอนอธิบายในระหวRางทำกิจกรรม 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนแลกเปล่ียนคำกันเพ่ือให$เกิดคำประสม 

- ผู$สอนอธิบายให$นักเรียนฟ}งอีกคร้ังจนนักเรียนเข$าใจในกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี 20 การเรียนเร่ืองคำประสมโดยใช$ส่ือไม$บรรทัดคำประสม 
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ภาพท่ี 21 ผลงานนักเรียน เร่ืองคำประสม 

 

คร้ังท่ี  7  วันท่ี  10 มิถุนายน 2565  เร่ือง ทบทวนความรู$เร่ือง คำคล$องจอง  

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายคำคล$องจองได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเขียน อRานคำคล$องจองได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนร$องเพลงคำคล$องจอง 

เน้ือหา  

 ทบทวนความรู$ คำคล$องจอง 

คำคล$องจอง คือ คำท่ีใช$สระหรือพยัญชนะเสียงเดียวกัน และถ$ามีตัวสะกดจะต$องมีตัวสะกดในมาตราเดียวกัน คำ

คล$องจองเรียกอีกอยRางหนึ่งวRาคำสัมผัส คำคล$องจองมีหลายลักษณะ ในชั้นเรียนนี้จะกลRาวถึงคำคล$องจอง 2 คำ และคำ

คล$องจอง 3 คำ คำคล$องจอง 2 คำ เชRน ช่ัวนา ตาป� (นา คล$องจองกับ ตา) 
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ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพ่ือโยงเข$าสูRกิจกรรม (คำคล$องจอง) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายการสัมผัสคำให$เกิดเป{นคำ

คล$องจองและให$นักเรียนต้ังคำถาม 

- ผู$สอนให$นักเรียนเขียนคำคล$องจองโดย

ให$นักเรียนคิดด$วยตัวเองบนกระดานดำ 

- ผู$สอนแนะนำการนำคำสัมผัสมาผสมกัน

ให$เกิดเป{นคำคล$องจอง และทำใบงาน

เร่ืองคำคล$องจอง 

- นักเรียนอRานคำคล$องจองและปรบมือ

ตามจังหวะ 

- นักเรียนเขียนคำคล$องจองด$วยตัวเอง 

และทำใบงานเร่ืองคำคล$องจอง 

- นักเรียนอRานคำคล$องจองและปรบมือ

ตามจังหวะ 

 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(คำคล$องจองจะต$องใช$คำที ่ม ีล ักษณะ

อยRางไรมาสัมผัสกัน) 

- ผู $สอนและนักเรียนอRานคำคล$องจอง

พร$อมกันเป{นจังหวะ 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน 

- ผู $สอนและนักเรียนอRานคำคล$องจอง

พร$อมกันเป{นจังหวะ 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายคำคล$องจองได$  

- นักเรียน เขียน อRาน คำคล$องจองได$  

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนอRานคำคล$องจองไมRได$ 

- นักเรียนไมRเข$าใจการหาคำคล$องจองท่ีสัมผัสกัน 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนอRานกับพ่ี ๆ นักศึกษา มจธ. รายบุคคล 

- ผู$สอนอธิบายการหาคำคล$องจองให$นักเรียนฟ}งอีก 2 รอบ แบบช$า ๆ 
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ภาพท่ี 22 การเรียนเร่ือง คำคล$องจอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 23 ตัวอยRางใบงาน เร่ืองคำคล$องจอง 
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ภาพท่ี 24 ผลงานนักเรียน เร่ืองคำคล$องจอง 
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คร้ังท่ี  8  วันท่ี  16 มิถุนายน 2565  เร่ือง สรุปบทเรียน เร่ืองทบทวนบทเรียน 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายการทบทวนความรู$ในเรื่องพยัญชนะ สระ วรรณยุกต< คำคล$องจอง การสะกดคำและคำ

ประสมได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนทดสอบความรู$หลังเรียน 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนจดจำหลักการเรียนภาษาไทยเป{นทำนองและบทเพลง 

เน้ือหา  

 การทบทวนความรู$วิชาภาษาไทยในเรื่องพยัญชนะ สระ วรรณยุกต< คำคล$องจอง การสะกดคำและคำประสม 

เพ่ือให$นักเรียนทบทวนความจะและนำมาทำแบบทดสอบหลังเรียน Post – Test และประเมินผลการเรียนรู$ 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพ่ือโยงเข$าสูRกิจกรรม 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนให$นักเรียนอธิบายเรื่องพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< คำคล$องจอง การสะกดคำ

และคำประสม 

- ผู $สอนให$นักเรียนทำแบบทดสอบหลัง

เรียน Post – Test 

- นักเร ียนอธิบายเรื ่องพยัญชนะ สระ 

วรรณยุกต< คำคล$องจอง การสะกดคำและ

คำประสม 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน Post 

– Test 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนประเมินผลการเรียนรู$นักเรียน - ประเมินผลการเรียนรู$นักเรียน 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายเร่ืองพยัญชนะ สระ วรรณยุกต< คำคล$องจอง การสะกดคำและคำประสมได$ 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน Post – Test ได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนเขียนคำคล$องจองไมRได$ 
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แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนมาเขียน อRานคำกับกับพ่ี ๆ นักศึกษา มจธ. รายบุคคล 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 25 ตัวอยRางแบบทดสอบหลังเรียน Post – Test 

 

คร้ังท่ี  9  วันท่ี  17 มิถุนายน 2565  เร่ือง อธิบายความหมายและหลักการอRาน 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนบอกความหมายและหลักในการอRานได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนอRานสะกดคำท่ีกำหนดให$ได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานเน้ือเพลงส้ัน ๆ 

เน้ือหา  

 การอRาน หมายถึง การแปลตัวอักษรมาเป{นคำ ซึ่งทำให$ทราบความหมายของคำนั้น ๆ เพื่อทำให$เข$าใจเนื้อหา

สาระในการอRานและสามารถจับประเด็นสำคัญๆ ที่ผู$สRงสารต$องการสื่อให$ผู$รับสารทราบ การรับรู$ความหมายจากสารท่ี

ได$รับโดยการอRาน และเข$าใจความหมายของสาร เนื้อหาสาระ จับใจความสำคัญได$ และสามารถนำไปถRายทอดได$ การ

อRานถือเป{นกระบวนการในการรับสาร 
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ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื ่อโยงเข$าสู Rกิจกรรม (ความหมายและ

หลักการอRาน) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนอธิบายความหมายและหลักการ

อRาน 

-  ผ ู $ สอนให$น ัก เร ี ยนอ R านสะกดคำ ท่ี

กำหนดให$ 
- ผู $สอนให$นักเรียนอRานเนื ้อเพลงสั ้น ๆ 

พร$อมกัน 

- นักเรียนอRานสะกดคำท่ีกำหนดให$ 

- นักเรียนอRานเน้ือเพลงส้ัน ๆ พร$อมกัน 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(นักเรียนจับประเด็นการอRานเนื ้อเพลง

หมายถึงอะไร) 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานเนื้อเพลงพร$อม

กัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานเนื้อเพลงพร$อม

กัน 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายความหมายและหลักในการอRานได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนอRานสะกดคำบางคำไมRได$ 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนอRานซ้ำๆ หลายๆ รอบ 

คร้ังท่ี  10  วันท่ี  23 มิถุนายน 2565  เร่ือง การอRานออกเสียงพยัญชนะ, สระ ส้ัน-ยาว, วรรณยุกต< 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนเข$าใจการออกเสียงพยัญชนะ, สระ ส้ัน-ยาว, วรรณยุกต< 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนอRานออกเสียงคำตRาง ๆ ได$ชัดเจน 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานเน้ือเพลงส้ัน ๆ เป{นทำนอง 
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เน้ือหา  

 การอRานออกเสียง คือ การอRานที่ผู$อRานเปลRงเสียงออกมาให$ผู$อื่นได$ยินเป{นถ$อยคำ ประโยค หรือเรื่องราวที่นำ

พยัญชนะ, สระ ส้ัน-ยาว, วรรณยุกต< มาประสมกันเป{นคำตRาง ๆ 

หลักในการอRานออกเสียง 

- ไมRอRานเร็วหรือช$าเกินไป 

- อRานด$วยความดังท่ีเหมาะสมไมRดังหรือเบาเกินไป 

- อRานถูกต$องตามอักขระวิธี 

- แบRงวรรคตอนในการอRานให$ถูกต$อง 

- อRานให$ชัดเจน 

- ไมRอRานออกเสียงในท่ีท่ีไมRควรอRาน เชRน ในห$องสมุด เป{นต$น 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื ่อโยงเข$าสู Rก ิจกรรม (การออกเสียง

พยัญชนะ, สระ ส้ัน-ยาว, วรรณยุกต<) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนอธิบายเกี ่ยวกับการออกเสียง

พยัญชนะ, สระ ส้ัน-ยาว, วรรณยุกต< 

- ผู$สอนให$นักเรียนอRานออกเสียงพยัญชนะ

, สระ ส้ัน-ยาว, วรรณยุกต<ตามท่ีกำหนดให$ 
- ผู $สอนให$นักเรียนอRานเนื ้อเพลงสั ้น ๆ 

เป{นทำนอง 

- นักเรียนอRานพยัญชนะ, สระ สั้น-ยาว, 

วรรณยุกต<ท่ีกำหนดให$ 

- นักเรียนอRานเนื้อเพลงสั้น ๆ เป{นทำนอง

พร$อมกัน 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(ให$นักเรียนบอกพยัญชนะ, สระ สั้น-ยาว, 

วรรณยุกต< จากเน้ือเพลงส้ัน ๆ) 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานเนื้อเพลงสั้น ๆ 

เป{นทำนองพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานอRานเนื้อเพลงส้ัน 

ๆ เป{นทำนองพร$อมกัน 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอRานออกเสียงพยัญชนะ, สระ ส้ัน-ยาว, วรรณยุกต< และเน้ือเพลงส้ัน ๆ เป{นทำนอง 
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ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนยังไมRสามารถแยกสระ ส้ัน-ยาวได$ 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนคนท่ีเข$าใจและสามารถอRานได$ถูกต$องไปสอนเพ่ือน  

 

คร้ังท่ี  11  วันท่ี  24 มิถุนายน 2565  เร่ือง การอRานออกเสียงคำควบกล้ำ 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนจำแนกคำควบกล้ำได$  

ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนอRานออกเสียงคำควบกล้ำได$ถูกต$อง 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานตัวโน$ตดนตรีเป{นจังหวะ 

เน้ือหา  

 การอRานออกเสียงคำควบกล้ำในภาษาไทย จะต$องเข$าใจหลักการอRานออกเสียงคำควบแท$และควบไมRแท$ จึงจะ

ออกเสียงได$ถูกต$องชัดเจน การเข$าใจเรื่องคำควบกล้ำและนำไปใช$ให$ถูกต$อง จะทำให$เกิดประโยชน<ตRอการเรียน และใช$

ภาษาไทยในการส่ือสารในลักษณะตRาง ๆ ได$อยRางมีประสิทธิภาพ 

การอRานคำควบกล้ำ แบRงออกเป{น 

- คำควบแท$ อRานออกเสียงพยัญชนะต$น 2 ตัวพร$อมกัน เชRน กล้ิง ขวัญ 

- คำควบไมRแท$ อRานออกเสียงพยัญชนะต$นตัวแรกเทRาน้ัน เชRน จริง เสริม 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว 

- ไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพ่ือโยงเข$าสูRกิจกรรม (คำควบกล้ำ) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว - ไหลR 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายเก่ียวกับคำควบกล้ำ ท้ังการ

จำแนกคำและการอRานออกเสียง 

- ผ ู $สอนให$น ักเร ียนนำคำควบกล ้ำ ท่ี

กำหนดให$มาจำแนกให$ถูกต$อง 

-  น ั ก เ ร ี ยนจำแนกคำควบกล ้ ำตาม

กำหนดให$ 

- นักเรียนอRานคำควบกล้ำพร$อมกัน 
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- ผู $สอนให$นักเร ียนอRานคำควบกล้ำท่ี

กำหนดให$ 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(ให$นักเรียนบอกความหมายของคำควบ

กล้ำ พร$อมท้ังจำแนกและอRานออกเสียงคำ

ควบกล้ำจากประโยค) 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน 

- ผู $สอนและนักเรียนอRานประโยคที่มีคำ

ควบกล้ำพร$อมกัน 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนจำแนกและอRานออกเสียงคำควบกล้ำได$ถูกต$อง 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนยังมีความสับสนในคำควบกล้ำแท$และไมRแท$ 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนมาหาคุณครูรายบุคคลและให$ลองจำแนกคำควบกล้ำใหมRอีกคร้ัง หากไมRเข$าใจให$สอบถามครูหรือ

เพ่ือนท่ีเข$าใจ 

 

คร้ังท่ี  12  วันท่ี  30 มิถุนายน 2565  เร่ือง การอRานออกเสียงคำคล$องจอง 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายการอRานคำคล$องจองได$  

ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนอRานคำคล$องจองได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานเน้ือเพลงสลับกับตัวโน$ตดนตรี 

เน้ือหา  

 การอRานออกเสียง คำคล$องจอง คือ การอRานคำที่มีเสียงสระเดียวกัน หรือ คำที่มีตัวสะกดอยูRในมาตราเดียวกัน 

สRวนรูปและเสียงวรรณยุกต<จะเหมือนหรือแตกตRางกันก็ได$ คำคล$องจองมีท้ัง 1,2 และ 3 พยางค< 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- - ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพ่ือโยงเข$าสูRกิจกรรม (คำคล$องจอง) 

- กิจกรรม Brain gym 
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14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายการอRานคำคล$องจอง 

- ผู$สอนให$นักเรียนอRานออกเสียงคำคล$อง

จองท่ีกำหนดให$ 
- ผู$สอนให$นักเรียนอRานเนื้อเพลงที่เป{นคำ

คล$องจองสลับกับตัวโน$ตดนตรี 

-  น ัก เร ียนออกเส ียงคำคล $องจอง ท่ี

กำหนดให$ 

- นักเรียนอRานเน้ือเพลงส้ัน ๆ เป{นคำคล$อง

จองสลับกับตัวโน$ตดนตรีพร$อมกัน 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(ให$นักเรียนยกตัวอยRางคำคล$องจอง คนละ 

2 คำ) 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานเนื้อเพลงสั้น ๆ 

กับตัวโน$ตดนตรีพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน และตอบ

คำถาม 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานเนื้อเพลงสั้น ๆ 

กับตัวโน$ตดนตรีพร$อมกัน 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายความหมายและอRานคำคล$องจองได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนสับสน โดยเข$าใจวRาพยัญชนะต$นท่ีเหมือนกันคือคำคล$องจอง เชRน แพรวพราว 

แนวทางการแกNไข 

- ครูอธิบายเพ่ิมเติมโดยการยกตัวอยRางท่ีเห็นชัดเจนให$กับนักเรียนอีกคร้ัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 26 การเรียน เร่ือง การอRานออกเสียงคำคล$องจอง 

  

คร้ังท่ี  13  วันท่ี  1 กรกฎาคม 2565  เร่ือง สรุปบทเรียน เร่ืองการอRาน 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายหลักของการอRานออกเสียงและการใช$คำตRาง ๆ ได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนทดสอบความรู$หลังเรียน 
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 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานเน้ือเพลงสลับกับตัวโน$ต 

เน้ือหา  

 สรุปบทเรียน เรื่องการอRาน หลักของการอRานออกเสียงและการใช$คำตRาง ๆ และให$นักเรียนทำแบบทดสอบหลัง

เรียน Post – Test และประเมินผลการเรียนรู$ 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื ่อโยงเข$าสู Rกิจกรรม (การอธิบายหลัก

ของการอRานออกเสียงและการใช$คำ) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายหลักของการอRานออกเสียง

และการใช$คำตRาง ๆ  

- ผู $สอนให$นักเรียนทดสอบความรู $หลัง

เรียน Post – Test 
- ผู$สอนให$นักเรียนอRานเนื้อเพลงสลับกับ

ตัวโน$ต 

- นักเรียนนักเรียนทดสอบความรู $หลัง

เรียน Post – Test 

- นักเรียนอRานเนื้อเพลงสลับกับตัวโน$ตที

ละคน 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(ให$นักเรียนบอกวิธีการการอRานออกเสียง

ที ่ถูกต$อง พร$อมยกตัวอยRางคำควบกล้ำ 

และคำคล$องจอง คนละ 2 คำ) 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานเนื้อเพลงสลับกับ

ตัวโน$ตพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน และตอบ

คำถาม 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานเนื้อเพลงสลับกับ

ตัวโน$ตพร$อมกัน 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอRานออกเสียง สะกดคำ และมีการใช$คำตRาง ๆ ได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนหลายคนยังอRานหรือมีการสะกดคำผิด 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนกลับไปฝzกอRาน และกลับมาทดสอบอีกคร้ัง  
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ภาพท่ี 27 ตัวอยRางแบบทดสอบหลังเรียน Post – Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 28 แบบทดสอบหลังเรียน Post – Test ท่ีนักเรียนทำ 

 

คร้ังท่ี  14  วันท่ี  7 กรกฎาคม 2565  เร่ือง อธิบายความหมายและองค<ประกอบของการเขียน 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายความหมายและองค<ประกอบของการเขียนได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเขียนข$อความ/บทกลอนได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนเขียนตัวโน$ตสลับกับเน้ือเพลง 
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เน้ือหา  

การเขียนเพื่อสื่อความหมายให$ผู$อื่นเข$าใจตามที่ต$องการนั้น มีความจำเป{นต$องระมัดระวังให$มากเกี่ยวกับการใช$

ภาษา ควรใช$ถ$อยคำที่คนอRานอRานแล$วเข$าใจทันที เขียนด$วยลายมือ ที่ชัดเจน อRานงRานเป{นระเบียบและเขียนจะต$องใช$

ภาษาให$ถูกต$องตามหลักการเขียน ใช$คำให$เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคลด$วยจึงจะถือวRาผู$เขียนมีหลักการและใช$ภาษา

ได$ดีมีประสิทธิภาพ 

      การเขียนมีหลักท่ีควรปฏิบัติดังตRอไปน้ี 

       1. เขียนให$ชัดเจน อRานงRาย เป{นระเบียบ 

      2. เขียนให$ถูกต$อง สะกด การันต< วรรณยุกต< 

       3. ใช$ถ$อยคำท่ีสุภาพ เหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคล 

       4. ใช$ภาษาท่ีงRาย ๆ ส้ัน ๆ กะทัดรัด ส่ือความหมายเข$าใจได$ดี 

       5. ใช$ภาษาเขียนท่ีดี ไมRควรใช$ภาษาพูด ภาษาโฆษณาหรือภาษาท่ีไมRได$มาตรฐาน 

       6. ควรใช$เคร่ืองหมายวรรคตอนให$ถูกต$อง เชRน เว$นวรรค ยRอหน$า 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว 

- ไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื ่อโยงเข$าสู Rกิจกรรม (ความหมายและ

องค<ประกอบของการเขียน) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว - ไหลR 

14.00 น. - 15.00 น. - ผ ู $ ส อ น อ ธ ิ บ า ย ค ว า ม ห ม า ย แ ล ะ

องค<ประกอบของการเขียน 

- ผู$สอนให$นักเรียนทดลองเขียนข$อความ/

บทกลอนด$วยตนเอง 

- นักเรียนเขียนข$อความ/บทกลอนด$วย

ตนเอง 

 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(ให$นักเรียนบอกความหมายของการเขียน) 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานตัวโน$ตสลับกับ

เน้ือเพลงท่ีเขียนพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

- ผู$สอนและนักเรียนอRานตัวโน$ตสลับกับ

เน้ือเพลงท่ีเขียนพร$อมกัน 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายความหมายและองค<ประกอบของการเขียน และสามารถเขียนข$อความ/บทกลอนส้ันๆได$ 

 



 46 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนสRวนใหญRยังเขียนด$วยตนเองไมRถูกต$อง 

แนวทางการแกNไข 

- ให$เพ่ือนนักเรียนท่ีสามารถเขียนได$สอน หากคำไหนยากให$มาถามคุณครู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 29 ผลงานนักเรียนเร่ือง การเขียนเร่ืองจากภาพท่ีวาด 
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คร้ังท่ี  15  วันท่ี  8 กรกฎาคม 2565  เร่ือง การเขียนคำคล$องจอง 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนจำแนกคำคล$องจองได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเขียนคำคล$องจองได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานคำคล$องจองท่ีเขียนเป{นจังหวะ 

เน้ือหา  

คำคล$องจอง คือ คำที่มีเสียงสระเดียวกัน ถ$ามีตัวสะกดจะต$องอยูRในมาตราเดียวกันมีเสียงวรรณยุกต<ตRางกันได$ คำ

คล$องจองเป{นการเรียบเรียงภาษาที่ทำให$เกิดความไพเราะสละสลวยการเรียนรู$เรื่อง คำคล$องจอง เป{นการฝzกฝนทักษะใน

การเลือกสรรถ$อยคำ เรียบเรียงภาษา คิดคำสัมผัสซ่ึงเป{นพื้นฐานสำคัญที่นักเรียนสามารถนำไปใช$ในการแตRงคำประพันธ<

ได$ดี 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมีสมาธิ

กRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถามเพ่ือ

โยงเข$าสูRกิจกรรม (คำคล$องจอง) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายความหมายของคำคล$องจอง 

- ผู$สอนให$นักเรียนทำใบงานโดยใช$แบบฝzกหัด 

เร่ือง การอRาน การเขียนบทร$อยกรอง (ร$อยเรียง

เสียงสัมผัส) และทดลองเขียนคำคล$องจองด$วย

ตนเอง พร$อมวาดภาพประกอบ 

- ผู$สอนให$นักเรียนอRานคำคล$องจองที่เขียนเป{น

จังหวะ 

- นักเรียนทำใบงานแบบฝzกหัด เรื่อง 

การอ Rาน การเข ียนบทร$อยกรอง 

(ร$อยเรียงเสียงสัมผัส) และทดลอง

เขียนคำคล$องจองด$วยตนเอง พร$อม

วาดภาพประกอบ 

- นักเรียนอRานคำคล$องจองที่เขียน

เป{นจังหวะ 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพื่อเป{นการสรุปบทเรียน (ให$

น ักเร ียนบอกความหมายของคำคล$องจอง 

พร$อมยกตัวอยRาง คนละ 2 คำ) 

- ผู$สอนและนักเรียนอRานคำคล$องจองพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

- ผู $สอนและนักเรียนคำคล$องจอง

พร$อมกัน 
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ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายความหมายและเขียนคำคล$องจองด$วยตนเองได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- เม่ือให$นักเรียนคิดคำคล$องจองด$วยตนเอง นักเรียนบางสRวนยังมีความสับสนในตัวพยัญชนะต$นกับตัวสะกด 

แนวทางการแกNไข 

- อธิบายให$นักเรียนคนท่ียังมีความสับสนอีกคร้ัง และลองให$นักเรียนทดลองเขียนเองอีกคร้ัง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 30 ตัวอยRางแบบฝzกหัด เร่ือง การอRาน การเขียนบทร$อยกรอง (ร$อยเรียงเสียงสัมผัส)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 31 ผลงานแบบฝzกหัด เร่ือง การอRาน การเขียนบทร$อยกรอง (ร$อยเรียงเสียงสัมผัส)  
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ภาพท่ี 32 ผลงานนักเรียน เร่ือง การเขียนคำคล$องจอง และวาดภาพประกอบ 
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คร้ังท่ี  16  วันท่ี  15 กรกฎาคม 2565  เร่ือง อธิบายหลักการและวิธีการแตRงกลอน 4 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายหลักการและวิธีการแตRงกลอน 4 ได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนทดลองแตRงกลอน 4 ได$  
 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานบทกลอนเป{นทำนอง 

เน้ือหา  

 กลอน 4 เป{นคำประพันธ<ประเภทกลอน ใน 1 บท มี 2 บาท 1 บาท มี 2 วรรค วรรคละ 4 คำ กลอน 4 ตาม

หลักฐานทางวรรณคดีไทย กลอน 4 ที่เกRาที่สุดพบในมหาชาติคำหลวงกัณฑ<มหาพน (สมัยอยุธยา) แตRตRอมาไมRปรากฏใน

วรรณคดีไทยมากนัก มักแทรกอยูRตามกลอนบทละครตRาง ๆ 

ตัวอยRางกลอนส่ี ในวรรณคดีไทยท่ีพบมี 2 แบบ คือ 

กลอน 4 แบบท่ี 1 คณะ กลอน 4 แบบน้ี บทหน่ึงจะประกอบด$วย 2 บาท บาทละ 2 วรรค วรรคละ 4 คำ 

สัมผัส แบบกลอนทั่วไป คือ คำสุดท$ายวรรคหน$าสัมผัสกับคำที่สองของวรรคหลัง และคำสุดท$ายวรรคที่สองสัมผัสกับคำ

สุดท$ายวรรคที่สาม สRวนสัมผัสระหวRางบทก็เชRนเดียวกัน คือ คำสุดท$ายวรรคที่สี่ของบทแรก สัมผัสกับคำสุดท$ายของวรรค

ท่ีสองของบทถัดไป 

กลอน 4 แบบท่ี 2 คณะ กลอน 4 แบบน้ี บทหน่ึงประกอบด$วย 4 บาท บาทละ 2 วรรค วรรคละ 4 คำ  

สัมผัสนอก ในทุกบาท คำสุดท$ายของวรรคหน$า สัมผัสกับคำท่ีสองของวรรคหลัง มีสัมผัสระหวRางบาทท่ีสองกับสาม คือ คำ

สุดท$ายวรรคที่สี่สัมผัสกับคำสุดท$ายวรรคที่หก สRวนสัมผัสระหวRางบทนั้นจะแตกตRางจากแบบแรก เนื่องจากให$คำสุดท$าย

ของบทแรกสัมผัสกับคำสุดท$ายของวรรคท่ีส่ีของบทถัดไป 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว – ไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถามเพื่อโยง

เข$าสูRกิจกรรม (หลักการและวิธีการแตRงกลอน 4) 

กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว – 

ไหลR 

 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายหลักการและวิธีการแตRงกลอน 4 

และยกตัวอยRางให$นักเรียนดู 

- น ักเร ียนทำใบงานแบบฝzกหัด 

เรื ่อง การอRาน การเขียนบทร$อย

กรอง (วางจัดคำคล$องจอง)  

- นักเรียนอRานบทกลอนเป{นทำนอง 
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- ผู $สอนให$นักเรียนทำใบงานโดยใช$แบบฝzกหัด 

เรื่อง การอRาน การเขียนบทร$อยกรอง (วางจัดคำ

คล$องจอง) 

- ผู$สอนให$นักเรียนอRานบทกลอนที่ตนเองแตRงใน

ใบงานเป{นทำนอง 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู $สอนใช$คำถามเพื ่อเป{นการสรุปบทเรียน 

(กลอนที่ครูเขียนบนกระดานใชRกลอน 4 หรือไมR 

....เข็นครกข้ึนภูเขา หนักเบาเอาสู$) 

- ผู$สอนและนักเรียนเลือกบทกลอนของนักเรียน 

1 คนมาอRานพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

- ผู$สอนและนักเรียนอRานบทกลอน

พร$อมกัน 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนสามารถแตRงกลอน 4 อยRางงRายได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนยังแตRงกลอนไมRมีความสัมผัสกัน 

แนวทางการแกNไข 

- ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับหลักการและวิธีการแตRงกลอน 4 พร$อมกับยกตัวอยRางให$ดูอีกคร้ัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 33 การเรียน เร่ือง หลักการและวิธีการแตRงกลอน 4 
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ภาพท่ี 34 ตัวอยRางแบบฝzกหัด เร่ือง การอRาน การเขียนบทร$อยกรอง (วางจัดคำคล$องจอง)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 35 ผลงานแบบฝzกหัด เร่ือง การอRาน การเขียนบทร$อยกรอง (วางจัดคำคล$องจอง) 

 

คร้ังท่ี  17  วันท่ี  21 กรกฎาคม 2565  เร่ือง แตRงกลอน 4 เร่ือง การรักธรรมชาติและส่ิงแวดล$อม 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายคุณคRาและวิถีชีวิตของตนเองได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนแตRงกลอน 4 ตามหลักการได$ 
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 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนนำตัวโน$ตดนตรีมาใสRในบทกลอนของตนเอง 

เน้ือหา  

 แตRงกลอน 4 เร่ือง การรักธรรมชาติและส่ิงแวดล$อม เพ่ือให$นักเรียนเห็นคุณคRาและวิถีชีวิตของตนเองและสามารถ

แตRงกลอนตามหลักการได$และนำตัวโน$ตดนตรีมาใสRในบทกลอนของตนเอง 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื่อโยงเข$าสูRกิจกรรม (การแตRงกลอน 4 

เร่ือง การรักธรรมชาติและส่ิงแวดล$อม) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนอธิบายวิธีการแตRงกลอน 4 ท่ีทำให$

เห็นคุณคRาและวิถีชีวิตของตนเอง พร$อม

ยกตัวอยRางให$นักเรียนดู 

- ผู $สอนให$นักเรียนทดลองแตRงกลอน 4

ด$วยตนเองตามหลักการ เรื ่อง การรัก

ธรรมชาติและส่ิงแวดล$อม 

- ผู$สอนให$นักเรียนนำตัวโน$ตดนตรีมาใสRใน

บทกลอนของตนเอง 

- นักเรียนทดลองแตRงกลอน 4 ด$วยตนเอง 

- นักเร ียนนำตัวโน$ตดนตรีมาใสRในบท

กลอนของตนเอง 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(กลอน 4 มีลักษณะอยRางไร) 

- ผู $สอนและนักเรียนเลือกบทกลอนของ

นักเรียน 1 คนมาอRานพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

- ผู$สอนและนักเรียนอRานบทกลอนพร$อม

กัน 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนหลายคนสามารถแตRงกลอนได$อยRางสร$างสรรค< 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนยังมีคำในความคิดท่ีไมRกว$างมาก ทำให$คิดกลอนไมRออก 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนจับคูRและให$เพ่ือนชRวยแนะนำ และครูชRวยแนะนำให$เพ่ิมเติมด$วย 

-  
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ภาพท่ี 3 6 การเรียน เร่ือง การแตRงกลอน 4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 37 ผลงานการแตRงกลอน 4 ของนักเรียน เร่ือง การรักธรรมชาติและส่ิงแวดล$อม 
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คร้ังท่ี  18  วันท่ี  22 กรกฎาคม 2565 เร่ือง สรุปบทเรียน เร่ืองการเขียน 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายความหมายและองค<ประกอบของการเขียนบทกลอนได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนทดสอบความรู$หลังเรียน 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนอRานบทกลอนเป{นทำนองและนำตัวโน$ตมาใสRในบทกลอน 

เน้ือหา  

 สรุปบทเรียน เร่ืองการเขียน อธิบายความหมายและองค<ประกอบของการเขียนบทกลอน อRานบทกลอนเป{น

ทำนองและนำตัวโน$ตมาใสRในบทกลอนและให$นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน Post – Test และประเมินผลการเรียนรู$ 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื่อโยงเข$าสูRกิจกรรม (การสรุปบทเรียน 

เร่ือง การเขียน) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผ ู $ ส อ น อ ธ ิ บ า ย ค ว า ม ห ม า ย แ ล ะ

องค<ประกอบของการเขียนบทกลอน 

- ผู$สอนให$นักเรียนรRวมกันแตRงกลอน 4  

- ผู $สอนให$นักเร ียนอRานบทกลอนเป{น

ทำนองและนำตัวโน$ตมาใสRในบทกลอนท่ี

กำหนดให$ 

- ผู $สอนให$นักเรียนทดสอบความรู $หลัง

เรียน Post – Test 

- นักเรียนรRวมกันแตRงกลอน 4 

- นักเรียนอRานบทกลอนเป{นทำนองและ

นำตัวโน$ตมาใสRในบทกลอนท่ีกำหนดให$ 

- นักเรียนทดสอบความรู$หลังเรียน Post – 

Test 

 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(กลอน 4 มีลักษณะอยRางไร) 

- ผู $สอนและนักเรียนเลือกบทกลอนของ

นักเรียน 1 คนมาอRานพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

- ผู$สอนและนักเรียนอRานบทกลอนพร$อม

กัน 
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ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนอธิบายความหมายและองค<ประกอบของการเขียนบทกลอนได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนสRวนใหญRยังไมRสามารถนำตัวโน$ตมาใสRในบทกลอนได$ 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนทดลองทำอีกคร้ัง หากทำไมRได$ครูอธิบายเพ่ิมเติม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 38 ผลงานการแตRงกลอน 4 การอRานบทกลอนเป{นทำนองและนำตัวโน$ตมาใสRในบทกลอน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 39 ตัวอยRางแบบทดสอบหลังเรียน Post – Test 
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ภาพท่ี 40 แบบทดสอบหลังเรียน Post – Test ท่ีนักเรียนทำ 
 

คร้ังท่ี  19  วันท่ี  4 สิงหาคม 2565  เร่ือง อธิบายความหมายและหลักของการฟ}ง 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายความหมายและหลักของการฟ}งได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเข$าใจมารยาทในการฟ}ง 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนฟ}งบทกลอน, บทเพลง 
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เน้ือหา  

 การฟ}ง หมายถึง การรับรู$ การเข$าใจ จับประเด็นและแปลความหมายจากเสียงที่เป{นคำพูด สัญญาณตRาง ๆ ท่ี

มนุษย<ใช$ในการส่ือสารได$ถูกต$อง 

การฟ}งนั้นตRางจากการได$ยิน ซึ่งเป{นการรับรู$อยRางหนึ่งของรRางกาย โดยอาศัยโสตประสาทเป{นเครื่องรับรู$ แตRการ

ฟ}งน้ันเป{นพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการทำงานอยRางต้ังใจของระบบประสาท ซ่ึงจะต$องประกอบด$วย การได$ยิน การรับรู$หรือ

สัญชาตญาณ การจำได$ ละความเข$าใจ หมายความวRา ในการฟ}งนั้นต$องมีการรับสารและตีความหมายของสารที่ได$ยินน้ัน

ด$วย การฟ}งจึงนับวRา เป{นศิลปะอยRางหน่ึงท่ีผู$ฟ}งต$องใช$ทักษะ ไหวพริบ และความคิดเป{นสำคัญ 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว 

– ไหลR 

- ผู $สอนใช$คำถามเพื ่อโยงเข$าสู Rกิจกรรม 

(เร่ือง การฟ}ง) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว – ไหลR 

 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนอธิบายความหมายและหลักของ

การฟ}ง 

- ผู$สอนให$นักเรียนฟ}งบทกลอน / บทเพลง

เพลงที ่กำหนดให$ และให$บอกวRามีสัตว<

อะไรบ$าง หรือมีความรู$สึกอยRางไรเม่ือฟ}ง 

- นักเรียนฟ}งบทกลอน / บทเพลงเพลงท่ี

กำหนดให$ 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(การฟ}งน้ันตRางจากการได$ยินอยRางไร) 

- ผู$สอนและนักเรียนเลือกบทกลอน / บท

เพลงมา 1 อยRางและเป�ดให$ฟ}งพร$อมกัน 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

- ผู $สอนและนักเรียนฟ}งบทกลอน / บท

เพลงพร$อมกันและสรุปเพ่ิมเติม 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนเข$าใจความหมายและหลักของการฟ}ง รวมท้ังมารยาทในการฟ}ง 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนยังไมRคRอยมีสมาธิในการฟ}ง เกิดจากตัวนักเรียนท่ีมีสมาธิส้ันอยูRแล$วและจากส่ิงแวดล$อม

ภายนอกห$องเรียน คือ เพ่ือนกลุRมอ่ืนซ$อมเต$น 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนป�ดประตูห$องเรียนเพ่ือชRวยลดเสียงรบกวนจากภายนอก และเสริมกิจกรรมฝzกสมาธิกRอนให$

นักเรียนทดลองฟ}งอีกคร้ัง  
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ภาพท่ี 41 การเรียน เร่ือง ความหมายและหลักของการฟ}ง 
 

คร้ังท่ี  20  วันท่ี  5 สิงหาคม 2565  เร่ือง การส่ือสารจากการฟ}งข$อความ/ประโยคส้ัน ๆ 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนเข$าใจการส่ือสารจากการฟ}งข$อความ/ประโยคส้ัน ๆ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนส่ือสารจากการฟ}งได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนฟ}งเสียงตัวโน$ตส้ัน - ยาว 

เน้ือหา  

ความหมายของการส่ือสาร คำวRา การส่ือสาร (communications) หมายถึง ความเหมือนกันหรือรRวมกัน    

การสื่อสาร (communication)  หมายถึงกระบวนการถRายทอดขRาวสาร ข$อมูล ความรู$ ประสบการณ< ความรู$สึก ความ

คิดเห็น ความต$องการจากผู$สRงสารโดยผRานสื่อตRาง ๆ ที่อาจเป{นการพูด การเขียน สัญลักษณ<อื่นใด การแสดงหรือการจัด

กิจกรรมตRาง ๆ ไปยังผู$รับสาร ซึ่งอาจจะใช$กระบวนการสื่อสารที่แตกตRางกันไปตามความเหมาะสม หรือความจำเป{นของ

ตนเองและคูRสื่อสาร  โดยมีวัตถุประสงค<ให$เกิดการรับรู$รRวมกันและมีปฏิกิริยาตอบสนองตRอกัน  บริบททางการสื่อสารท่ี

เหมาะสมเป{น ป}จจัยสำคัญท่ีจะชRวยให$การส่ือสารสัมฤทธ์ิผล 

องค<ประกอบท่ีสำคัญของการส่ือสาร มี 4 ประการ ดังน้ี  

1. ผู$สRงสาร (sender) หรือ แหลRงสาร (source) หมายถึง บุคคล กลุRมบุคคล หรือ หนRวยงานที่ทำหน$าที่ในการสRงสาร หรือ

เป{นแหลRงกำเนิดสาร 

2. สาร (message) หมายถึง เรื่องราวที่มีความหมาย หรือสิ่งตRาง ๆ ที่อาจอยูRในรูปของข$อมูล ความรู$ ความคิด ความ

ต$องการ อารมณ< ฯลฯ ซ่ึงถRายทอดจากผู$สRงสารไปยังผู$รับสารให$ได$รับรู$และแสดงออกมาโดยอาศัยภาษาหรือสัญลักษณ< 
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3. สื่อ หรือชRองทาง (media or channel) เป{นองค<ประกอบที่สำคัญอีกประการหนึ่งในการสื่อสาร หมายถึง สิ่งที่เป{น

พาหนะของสาร ทำหน$าที่นำสารจากผู$สRงสารไปยังผู$รับสาร ผู$สRงสารต$องอาศัยสื่อหรือชRองทางทำหน$าที่นำสารไปสูRผู$รับ

สาร 

4. ผู$รับสาร (receiver) หมายถึง บุคคล กลุRมบุคคล หรือมวลชนท่ีรับเร่ืองราวขRาวสาร จากผู$สRงสารและแสดงปฏิกิริยาตอบ

กลับ (Feedback) ตRอผู$สRงสาร  หรือสRงสารตRอไปถึงผู$รับสารคนอ่ืน ๆ ตามจุดมุRงหมายของผู$สRงสาร  

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว 

– ไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื่อโยงเข$าสูRกิจกรรม (การสื่อสารจากการ

ฟ}งข$อความ/ประโยคส้ัน ๆ) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว – ไหลR 

 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนยกตัวอยRางข$อความ/ประโยคส้ัน 

ๆให$นักเรียนทดลองฟ}ง และตอบโต$กัน 

- ผู$สอนให$นักเรียนจับคูRและให$บอกสิ่งท่ี

ชอบ จากนั้นให$เปลี่ยนคูRและไปเลRาสิ่งที่ได$

ฟ}งของเพ่ือนคนแรก ให$เพ่ือนคนท่ีสองฟ}ง 

- นักเรียนฟ}งข$อความ/ประโยคสั้น ๆ และ

ตอบโต$ 

- นักเรียนจับคูRเลRาสิ่งที่ได$รับฟ}งมาให$เพื่อน

ฟ}ง 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู $สอนใช$เกมเพื่อเป{นการสรุปบทเรียน 

(เกมสRงสาร....แบRงกลุRมและให$คนแรกของ

กลุRมฟ}งเสียงตัวโน$ตสั้น - ยาวจากผู$สอน

และไปบอกตRอกับเพ่ือน) 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

- นักเรียนเลRนเกมสRงสาร 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนมีความเข$าใจในการส่ือสารจากการฟ}งข$อความ/ประโยคส้ัน ๆ ได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนสRวนใหญRพูดไมRคRอยชัด จึงทำให$เกิดป}ญหาในระหวRางการเลRนเกม(เม่ือรับสารจากเพ่ือนแล$วคนท่ีฟ}ง

คนสุดท$ายตอบผิด) 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนพูดให$ช$าลง และคำท่ีใช$เป{นคำส้ันๆ 

 

 

 



 61 

คร้ังท่ี  21  วันท่ี  11 สิงหาคม 2565  เร่ือง จับใจความสำคัญจากการฟ}งนิทาน, บทกลอน 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายการจับใจความสำคัญจากการฟ}งนิทาน, บทกลอนได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนจับใจความสำคัญจากการฟ}งได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนฟ}งทำนองของบทกลอน 
เน้ือหา  

การฟ}งเพ่ือจับใจความสําคัญ 

      การฟ}งเพ่ือจับใจความสําคัญไมRใชRเร่ืองยาก ถ$าผู$ฟ}งปฏิบัติดังน้ี 

        1. ฟ}งอยRางต้ังใจและมีสมาธิ 

   2. ฟ}งให$ตลอดจบความ 

3. ฟ}งอยRางมีวิจารณญาณ โดยใช$ความรู$ประสบการณ<ของตน มาพิจารณาไตรRตรองประกอบเนื้อหาสาระเพ่ือ

ความถูกต$องหรือมีประโยชน<อยRางไรบ$าง 

วิธีการฟ}งเพ่ือจับใจความสําคัญ 

           1. ต้ังใจฟ}งวRาเร่ืองอะไร ใครทํา ทําเม่ือใด ทําท่ีไหน ทําอยRางไรและเกิดผลอยRางไร 

           2. ทําความเข$าใจเน้ือสาระ แยกแยะความจริงและข$อคิดเห็นในเร่ืองน้ัน ๆ 

           3. ประเมินคRาเรื่องที่ฟ}งวRาเนื้อหาถูกต$อง เหมาะสม มากหรือน$อยเพียงใด เหมาะสมกับเพศและวัย และชRวงเวลา

ของกลุRมผู$ฟ}งหรือไมR 

           4. จดบันทึกใจความสําคัญของเร่ืองท่ีฟ}ง เม่ือทบทวนหรือเผยแพรRให$ผู$อ่ืนตRอไป 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมีสมาธิกRอน

เรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถามเพื่อโยงเข$า

สูRกิจกรรม (จับใจความสำคัญจากการฟ}งนิทาน, บท

กลอน) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนอธิบายการจับใจความสำคัญจากการฟ}ง

นิทาน, บทกลอนพร$อมยกตัวอยRางให$นักเรียนดู 

- ผู$สอนให$นักเรียนทดลองจับใจความสำคัญจากการ

ฟ}งนิทาน, บทกลอนตามหลักการ 

- นักเรียนจับใจความสำคัญจาก

การฟ}งนิทาน, บทกลอนด$วย

ตนเอง 
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15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$การฟ}งเพื่อเป{นการสรุปบทเรียน (ฟ}งบท

กลอนเป{นทำนองและจับใจความ) 

 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

- ผ ู $สอนและน ักเร ียนฟ }งบท

กลอนเป{นทำนองพร$อมกันและ

สรุปเพ่ิมเติม 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนสามารถจับใจความสำคัญจากการฟ}งนิทาน, บทกลอนได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนยังไมRคRอยมีสมาธิในการฟ}ง ทำให$จับใจความไมRคRอยได$ 

แนวทางการแกNไข 

- ผู$สอนดึงความสนใจของนักเรียนและให$นักเรียนน่ังหลับตาฟ}งนิทาน 

 

คร้ังท่ี  22  วันท่ี  19 สิงหาคม 2565  เร่ือง ร$องบทกลอน, บทเพลง ตามเสียงท่ีได$ยิน 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนจำแนกการฟ}งบทกลอนกับบทเพลงได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนร$องตามเสียงท่ีได$ยินได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนร$องบทกลอน,ร$องบทเพลง 

เน้ือหา  

 บทเพลงท่ีเราได$ยินได$ฟ}งกันอยูRทุกวันน้ีล$วนแล$วแตRเกิดจากการผRานกระบวนการคิด, กล่ันกรอง อยRางมีระบบ โดย

อาศัยท้ังความรู$,ประสบการณ< ของคีตกวีบทเพลงทุก ๆ เพลงต$องใช$เวลาพอสมควรในการแตRง การเรียบเรียงเสียงประสาน 

การขัดเกลา รวมถึงการฝzกซ$อมของนักดนตรีที่จะเป{นสื่อบรรเลงบทเพลงนั้น ๆ ถRายทอดอารมณ<ความรู$สึกให$ไปสูRผู$ฟ}ง

ได$รับฟ}ง 
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ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื ่อให$นักเรียนมีสมาธิกRอน

เรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถามเพื่อโยงเข$าสูR

กิจกรรม (ร$องบทกลอน, บทเพลง ตามเสียงท่ีได$ยิน) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู$สอนเป�ดบทกลอนกับบทเพลงให$นักเรียนฟ}ง และ

ให$จำแนกวRาคือบทกลอนกับบทเพลง 

- ผู$สอนให$นักเรียนร$องบทกลอนกับบทเพลงตามเสียง

ท่ีได$ยิน 

- นักเรียนจำแนกการฟ}งบท

กลอนกับบทเพลง 

- นักเรียนร$องบทกลอนกับบท

เพลงตามเสียงท่ีได$ยิน 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพื่อเป{นการสรุปบทเรียน (บทกลอน

ตRางจากบทเพลงอยRางไร) 

- นักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนจำแนกการฟ}งบทกลอนกับบทเพลงได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

-  

แนวทางการแกNไข 

-   

 

คร้ังท่ี  23  วันท่ี  26 สิงหาคม 2565  เร่ือง สรุปบทเรียน เร่ืองการฟ}ง 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายความหมายและหลักของการฟ}งบทกลอน บทเพลงได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนทดสอบความรู$หลังเรียน 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนฟ}งข$อความ จับใจความจากการฟ}งนิทาน บทกลอน 

เน้ือหา  

 สรุปบทเรียน เร่ืองการฟ}ง อธิบายความหมายและหลักของการฟ}งบทกลอน บทเพลง ฟ}งข$อความ จับใจความจาก

การฟ}งนิทาน บทกลอนและให$นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน Post – Test และประเมินผลการเรียนรู$ 
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ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื่อโยงเข$าสูRกิจกรรม (สรุปบทเรียน เรื่อง

การฟ}ง) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนให$นักเรียนทดสอบความรู $หลัง

เรียน Post – Test ด$วยการฟ}งข$อความ 

จับใจความจากการฟ}งนิทาน บทกลอน 

- นักเรียนทดสอบความรู$หลังเรียน Post – 

Test 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนอธิบายเพิ่มเติมเรื่องการฟ}งและจับ

ใจความเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน  

- ผู$สอนและนักเรียนรRวมกันสรุปบทเรียน  

 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนเข$าใจหลักของการฟ}งบทกลอน บทเพลง 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนบางคนยังไมRมีสมาธิเทRาท่ีควรจึงทำให$จับใจความไมRคRอยได$ 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนน่ังสมาธิ และให$เพ่ือนชRวยสอนหรืออธิบายเพ่ิมเติม  

 

คร้ังท่ี  24  วันท่ี  2 กันยายน 2565  เร่ือง ความหมายและหลักในการพูดท่ีดี การพูดแนะนำตนเอง 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายความหมายและหลักของการพูดท่ีดีได$  

ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนเข$าใจมารยาทในการพูด 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนพูดแนะนำตนเอง 

เน้ือหา  

 การพูดเป{นพฤติกรรมทางภาษาที่ควบคูRไปกับการฟ}งเพื่อการสื่อความหมายระหวRางมนุษย< เป{นการเปลRงเสียง

ออกมาเป{นภาษาเพื่อถRายทอดความรู$ ความคิด ความรู$สึก หรือความต$องการของผู$พูดไปยังผู$ฟ}ง โดยใช$ถ$อยคำ น้ำเสียง

และอากัปกิริยาจนเป{นท่ีเข$าใจกันได$ 
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       การพูดที่ดี คือ การใช$ถ$อยคำ น้ำเสียง รวมทั้งกิริยาอาการตRาง ๆ อยRางมีประสิทธิภาพและถูกต$องตามจรรยา

มารยาท ประเพณีนิยมของสังคม เพื่อถRายทอดความคิด ความรู$ ความรู$สึก ความต$องการ ทัศนคติและ   ประสบการณ<ท่ี

เป{นประโยชน<ให$ผู$ฟ}งได$รับรู$และกRอให$เกิดการตอบสนองตรงตามท่ีผู$พูดต$องการ 

      การพูดจึงเป{นการสื่อสารสองทาง คือ มีทั้งผู$พูดและผู$ฟ}ง การพูดเป{นทั้งศาสตร<และศิลป³ “ศาสตร<” หมายถึง การ

พูดจะต$องมีหลักเกณฑ<และวิธีการตRาง ๆ ที่ใช$สอน ถRายทอด ปฏิบัติ ฝzกฝน เชRนเดียวกับหลักวิชาแขนงอื่น ๆ สRวน “ศิลป³” 

หมายถึง การพูดเป{นเรื่องของความสามารถพิเศษเฉพาะบุคคล นอกจากนี้การพูดยังจัดเป{นทักษะและวิชาชีพอีกประการ

หน่ึง 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว 

– ไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื ่อโยงเข$าสู Rกิจกรรม (ความหมายและ

หลักในการพูดท่ีดี การพูดแนะนำตนเอง) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว – ไหลR 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนอธิบายความหมายและหลักของ

การพูดท่ีดี รวมท้ังมารยาทในการพูด 

- ผู$สอนให$นักเรียนพูดแนะนำตนเองหน$า

ช้ันเรียน 

- นักเรียนพูดแนะนำตนเอง 

 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(มารยาทในการพูดท่ีดีควรเป{นอยRางไร) 

- นักเรียนตอบคำถามและรRวมกันสรุป

บทเรียน  

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนมีความเข$าใจและสามารถปฏิบัติตามมารยาทในการพูดได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนยังมีความเขินอายเพ่ือน เม่ือต$องออกมาพูดหน$าช้ันเรียน 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนพูดในส่ิงท่ีชอบ หรือความถนัด เพราะจะชRวยลดความประหมRาลงได$ 
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คร้ังท่ี  25  วันท่ี  15 กันยายน 2565  เร่ือง ร$องบทกลอนท่ีนักเรียนประพันธ< 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนมีทักษะการพูดบทกลอน 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนพูดบทกลอนท่ีตนเองแตRง 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนร$องบทกลอนเป{นทำนอง 

เน้ือหา  

 ร$องบทกลอนท่ีนักเรียนประพันธ<ข้ึนด$วยตนเองจากการแตRงข้ึนและนักเรียนร$องบทกลอนเป{นทำนอง 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว 

– ไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพ่ือโยงเข$าสูRกิจกรรม (ร$องบทกลอน) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว – ไหลR 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนเลือกบทกลอนมาพูดและร$องให$

ฟ}งเพ่ือเป{นตัวอยRาง 1 บท 

- ผู$สอนให$นักเรียนพูดและร$องบทกลอนท่ี

ท่ีนักเรียนประพันธ<รRวมกันพร$อม ๆ กัน 

- นักเรียนพูดและร$องบทกลอนพร$อมกัน 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนให$นักเรียนร$องบทกลอนที่นักเรียน

ประพันธ<เป{นทำนอง 

- นักเรียนร$องบทกลอนท่ีนักเรียนประพันธ< 

เป{นทำนอง 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนสามารถพูดและร$องบทกลอนได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนหลายคนยังอRานหนังสือไมRคRอยคลRอง จึงทำให$เวลาพูดและร$องบทกลอนต$องสะกด 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนฝzกอRานให$คลRองกRอนมาทRองให$ครูฟ}ง และคำท่ีสะกดไมRได$ให$สอบถามเพ่ือน 
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ภาพท่ี 42 การเรียน เร่ือง การร$องบทกลอนท่ีนักเรียนประพันธ<เป{นทำนอง 

 

 
คร้ังท่ี  26  วันท่ี  16 กันยายน 2565  เร่ือง ร$องบทเพลงท่ีนักเรียนประพันธ<ข้ึนรRวมกับดนตรี 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายวิธีการร$องเพลงได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนร$องเพลงท่ีตนเองประพันธ<ได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนร$องเพลงตามทำนอง 

เน้ือหา  

 อธิบายวิธีการร$องเพลง ร$องบทเพลงท่ีประพันธ<ข้ึนรRวมกับดนตรีและร$องเป{นทำนอง 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - นักเรียนทำกิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว 

– ไหลR 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื ่อโยงเข$าสู Rก ิจกรรม (ร$องบทเพลงท่ี

นักเรียนประพันธ<ข้ึนรRวมกับดนตรี) 

- กิจกรรมเข$าจังหวะ หัว - เอว – ไหลR 
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14.00 น. - 15.00 น. - ผ ู $สอนอธิบายว ิธ ีการร $องเพลง และ

ยกตัวอยRางบทกลอนของนักเรียน 1 คนมา

ใสRทำนอง 

- ผู$สอนให$นักเรียนร$องบทกลอนท่ีผู$สอน

ยกตัวอยRางพร$อมกัน 

- นักเรียนร$องบทกลอนท่ีผู$สอนยกตัวอยRาง

พร$อมกัน 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนให$นักเรียนร$องเพลง(บทกลอนท่ี

นักเรียนประพันธ<)เป{นทำนอง 

- นักเรียนร$องเพลง(บทกลอนที่นักเรียน

ประพันธ<)เป{นทำนอง 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนร$องเพลงท่ีตนเองประพันธ< 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนสRวนใหญRยังร$องบทกลอนเป{นเพลงไมRได$ 

แนวทางการแกNไข 

- ให$นักเรียนจับคูRและเลือกบทกลอนของคนใดคนหน่ึงมาร$องเป{นเพลง 

 

คร้ังท่ี  27  วันท่ี  22 กันยายน 2565  เร่ือง การพูด การเป{นพิธีกร นักร$อง สำหรับเด็ก 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนเข$าใจทักษะการพูด การเป{นพิธีกร การเป{นนักร$อง 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนพูดเป{นพิธีกร สำหรับเด็กได$ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนมีการจัดลำดับการพูดท่ีถูกต$อง 

เน้ือหา  

 ทักษะการพูด การเป{นพิธีกร การเป{นนักร$อง พูดเป{นพิธีกร สำหรับเด็ก การจัดลำดับการพูดท่ีถูกต$อง 

การพูดได$ดี ผู$พูดเองก็ควรมีทัศนคติท่ีดี ควรอRานเยอะ ๆ จะได$ทันตRอเหตุการณ<ตRาง ๆ จะได$มีคลังคำศัพท<คำพูดดี ๆ รวมถึง

ควรฟ}งบRอย ๆ จากนักขRาวหรือพิธีกรท่ีดำเนินรายการดี ๆ มีคุณภาพ  

 

 

 

 

 



 69 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื ่อโยงเข$าสู Rก ิจกรรม (ร$องบทเพลงท่ี

นักเรียนประพันธ<ข้ึนรRวมกับดนตรี) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนอธิบายทักษะการพูด การเป{น

พิธีกร การเป{นนักร$อง พร$อมยกตัวอยRาง 

- ผู$สอนให$นักเรียนจับคูRและให$พูดแนะนำ

ตัว การเป{นพิธีกรสำหรับเด็ก ร$องเพลงให$

เพ่ือนฟ}ง 

- นักเรียนจับคูRและให$พูดแนะนำตัว การ

เป{นพิธีกรสำหรับเด็ก ร$องเพลงให$เพ่ือนฟ}ง 

15.00 น. - 15.30 น. - ผ ู $สอนให$น ักเร ียนแตRละคู R เล ือก พูด

แนะนำตัว การเป{นพิธีกรสำหรับเด็ก หรือ

ร$องเพลง 1 อยRาง หน$าช้ันเรียน 

- นักเรียนเลือก พูดแนะนำตัว การเป{น

พิธีกร หรือร$องเพลง 

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนสRวนใหญRมีทักษะในการพูดแนะนำตัวเอง 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- เม่ือให$นักเรียนเลือก พูดแนะนำตัว การเป{นพิธีกร หรือร$องเพลง นักเรียนสRวนใหญRเลือกการพูดแนะนำตัวเอง

เพราะถนัดและม่ันใจมากกวRา 

แนวทางการแกNไข 

- สอนเพ่ิมเติมในด$านการพูดพิธีกรสำหรับเด็ก 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 43 การเรียน เร่ือง การพูด การเป{นพิธีกร นักร$อง สำหรับเด็ก 
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คร้ังท่ี  28  วันท่ี  23 กันยายน 2565  เร่ือง สรุปบทเรียน เร่ืองการพูด 

วัตถุประสงค<  

ดNานความรูN  (K) 

นักเรียนอธิบายความหมายและหลักของการพูดท่ีดี มารยาทในการพูดได$ 

 ดNานทักษะกระบวนการ  (P) 

  นักเรียนทดสอบความรู$หลังเรียน 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค<  (A) 

  นักเรียนพูดเป{นพิธีกรและร$องเพลงท่ีประพันธ< 

เน้ือหา  

 สรุปบทเรียน เรื่องการพูด อธิบายความหมายและหลักของการพูดที่ดี มารยาทในการพูด พูดเป{นพิธีกรร$องเพลง

ท่ีประพันธ<และให$นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน Post - Test และประเมินผลการเรียนรู$ 

ตารางกิจกรรม  

เวลา เน้ือหา กิจกรรม 

13.30 น. - 14.00 น. - กิจกรรม Brain gym เพื่อให$นักเรียนมี

สมาธิกRอนเรียน 

- ผู$สอนทบทวนความรู$เดิมและใช$คำถาม

เพื่อโยงเข$าสูRกิจกรรม (สรุปบทเรียน เรื่อง

การพูด) 

- กิจกรรม Brain gym 

14.00 น. - 15.00 น. - ผู $สอนให$นักเรียนทดสอบความรู $หลัง

เรียน Post – Test ด$วยการพูดเป{นพิธีกร

และร$องเพลงท่ีประพันธ< 

- นักเรียนทดสอบความรู$หลังเรียน Post – 

Test 

15.00 น. - 15.30 น. - ผู$สอนใช$คำถามเพ่ือเป{นการสรุปบทเรียน 

(มารยาทในการพูดที ่ดีควรเป{นอยRางไร, 

การแนะนำตัว การพูดเป{นพิธีกรและการ

ร$องเพลงเป{นอยRางไร) 

- นักเรียนตอบคำถามและรRวมกันสรุป

บทเรียน  

 

ผลการจัดกิจกรรมและขNอเสนอแนะ 

- นักเรียนสRวนใหญRพูดแนะนำตัวได$ 

ป[ญหาและอุปสรรค  

- นักเรียนหนังสือไมRคลRอง ทำให$การพูดพิธีกร และร$องเพลงต$องมีการสะกดตลอดเวลาจึงไมRเป{นธรรมชาติ แตR

เป{นเหมือนการอRานมากกวRา 
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แนวทางการแกNไข 

- ฝzกให$นักเรียนอRานหนังสือให$คลRอง และสอนเพ่ิมเติมในด$านการพูดพิธีกรสำหรับเด็ก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 44 การทดสอบความรู$หลังเรียน Post – Test ด$วยการพูดเป{นพิธีกรและร$องเพลงท่ีประพันธ< 
สรุปผลการดำเนินกิจกรรม 

 1. พัฒนาการดNานภาษาไทย 

 นักเรียนพัฒนาการด$านภาษาไทยที่ดีขึ้น คือ ผู$สอนได$นำคำศัพท<ใหมR ๆ มาให$อRานและเขียนนั้นจะพยายามสะกด

หรืออRานตามที่สอน และการที่นักเรียนได$เจอคำศัพท<ใหมR ๆ ที่แตกตRางไปจากคำเดิม ๆ ที่เคยเจอนั้น มักจะถามกับผู$สอน

เสมอวRาคืออะไร หมายความวRาอยRางไร แตRสำหรับการเขียนนั้นเมื่อผู$สอนบอกคำบางคำที่ไมRคRอยได$เห็นนักเรียนมักจะ

สะกดผิด เชRน คำวRา “ฝ}´ง” จะเขียนวRา “ฝ©าง” หรือในบางครั้งยังลืมสระที่ต$องใช$ในการสะกดทำให$สะกดผิดเชRนกัน 

โดยเฉพาะไมNหันอากาศกับตัวการันต<และสระอิที่นักเรียนจะจำสลับกัน เชRน “น้ำมัน” จะเขียนวRา “น้ำม<น” “สิงโต” จะ

เขียนวRา “สังโต” เป{นต$น และสระ –ะ กับไมNหันอากาศ ที่อRานออกเสียง อะ เหมือนกันแตRเขียนตRางกัน หรือสระลดรูป

อRานออกเสียง อะ แตRไมRเขียน สระ –ะ เพราะนักเรียนจะสะกดแบบตรงตัว เชRน “ขนุน” จะเขียนวRา “ขะนุน” 

 2. การบูรณาการวิชาดนตรีเขNากับวิชาภาษาไทย 

 ในการบูรณาการวิชาดนตรีเข$ากับวิชาภาษาไทยนั้น ทำให$นักเรียนได$เกิดการเรียนรู$ในคำศัพท<ใหมR ๆ มากขึ้น ท่ี

เป{นศัพท<เกี่ยวกับดนตรี นอกจากนี้การให$ร$องเพลงหรืออRานกลอนไปด$วยทำให$นักเรียนกล$าที่จะออกเสียงให$ได$ยิน เพราะ

นักเรียนสRวนใหญRชอบความสนุกสนานอยูRแล$วเป{นเหมือนการไมRได$เรียนได$ผRอนคลายไปในตัว เมื่อให$อRานกลอนมีคำสัมผัส

กัน หรือร$องเพลงด$วยจึงทำให$เกิดความชอบ ทำให$รู$วRาอRานถูกหรือผิด และสามารถชRวยเข$าไปบอกให$ร$องหรืออRานใหมRให$

ถูกต$องได$
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พัฒนาการเรียนรูNของนักเรียน  

1. พัฒนาการของนักเรียนเปล่ียนแปลงหลังเขNารLวมกิจกรรมกับโครงการท่ีชัดเจน (รายบุคคล) 

 
 

ช่ือนักเรียน 

บุคลิกภาพ / 

ลักษณะของ

นักเรียนกLอนเขNา

รLวมกิจกรรม 

พัฒนาการท่ีเปล่ียนแปลงในดNานวิชาภาษาไทยและดนตรี 

หลังเขNารLวมกิจกรรม 

การอLาน การเขียน การฟ[ง การพูด ดNานดนตรี 

1. เด็กชายณัฐพล วิบุญ 

 

 

 

 

 

 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียนภาษาไทยได$

เฉพาะคำท่ีไมRยาก

มาก ไมRคRอยพูด ไมR

กล$าแสดงออก 

ชอบน$อยใจ 

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต<ได$

ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี ได$

ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 
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2. เด็กชายกฤษฎา เรือง

เนตร 

 

- นักเรียนอRาน

สะกดคำภาษาไทย

ได$ เขียนภาษาไทย

คำท่ียากไมRได$ 

ทำงานท่ี

มอบหมายให$ช$า 

แตRทำงาน

เรียบร$อย เป{นคน

ไมRคRอยพูด มีความ

เขินอาย 

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี ได$

ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทานได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 

3. เด็กชายธัชพล บุญเลิศ 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียน คำภาษาไทย

ได$เฉพาะคำ

พ้ืนฐานท่ีไมRยาก

มาก เป{นคนพูด

เกRง แตRไมRกล$าพูด

หน$าช้ันเรียนคน

เดียว 

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี ได$

ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ผิดบาง

ประโยค 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 
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4. เด็กชายณัฐยศ มีกอง 

 

- นักเรียนอRานคำ

ภาษาไทยได$เฉพาะ

คำท่ีสะกดงRาย 

เขียนคำภาษาไทย

ไมRได$ พูดเกRง ชอบ

เลRนมากกวRาเรียน 

ติดเพ่ือน  

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี   

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ผิดบาง

ประโยค 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 

5. เด็กชายณัฐพล มีกอง 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียน คำภาษาไทย 

ได$เฉพาะคำท่ีไมR

ยากมาก ชอบต้ัง

คำถาม ร$องไห$งRาย

เม่ือโดนดุ ไมRกล$า

แสดงออก  

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี   

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ 

บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทานได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 
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6. เด็กชายอนุชา สิงเข$ 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียน คำภาษาไทย

ได$แตRบางคำยังใสR

ตัวสะกดผิด ไมR

คRอยพูด ไมRกล$า

แสดงออก ต้ังใจ

เรียน ทำงานท่ีรับ

หมอบหมายจน

เสร็จถึงจะเลRน 

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต<ได$

ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี ได$

ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 

7. เด็กหญิงพลอย ยูสุข 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียน ภาษาไทยได$

เฉพาะคำท่ีไมRยาก

มาก ชอบหัวเราะ 

ชอบเต$น ไมRชอบ

การบังคับ ชอบ

การเรียนรู$ท่ี

สนุกสนาน 

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี ได$

ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ผิดบาง

ประโยค 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 
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8. เด็กหญิงวิลาสินี อาทร 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียน ภาษาไทยได$

เฉพาะคำท่ีไมRยาก

มาก พูดเกRง ชอบ

ร$องเพลง ชอบต้ัง

คำถาม มีความ

เป{นผู$นำ ชอบสอน

เพ่ือน แตRชอบ

น$อยใจ ไมRชอบการ

บังคับหรือความ

กดดัน 

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- กล$า นำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 

9. เด็กหญิงสุวรรณเพ็ญ สี

ละ 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียน ภาษาไทยได$

เฉพาะคำท่ีไมRยาก

มาก ไมRกล$า

แสดงออก มีความ

เขินอาย ชอบการ

เรียนรู$ท่ีสนุกสนาน 

ไมRชอบการถูก

บังคับ  

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 
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10. เด็กหญิงประภัสสร 

บุญทอง 

 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียน ภาษาไทยได$

เฉพาะคำท่ีไมRยาก

มาก ไมRกล$า

แสดงออก พูดเกRง 

ชอบการวาดรูป

ระบายสี 

 

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 

11. เด็กชายเตชินท< รRาเย 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียนคำภาษาไทย

ได$ดีแตRชอบอRาน

เลRน อRานผิด

ทำงานท่ีได$รับ

มอบหมายได$เร็ว มี

ความเป{นวัยรุRน ไมR

ชอบการบังคับ มี

ความเขินอาย 

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต<ได$

ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี 

ได$ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 



 78 

12. เด็กชายธีรธาร กะลำ

พัก 

 

- นักเรียนอRาน 

เขียน คำภาษาไทย

ได$บางคำท่ีไมRยาก

มาก ชอบต้ัง

คำถาม พูดเกRง 

ชอบอRานหนังสือ

การ<ตูน ชอบการ

เรียนท่ีสนุกสนาน 

ชอบเลRนดนตรี 

กลองชุด กีตาร<  

- อRานพยัญชนะ 

สระ วรรณยุกต< 

ผิดบางตัว 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$บางคร้ัง 

- มีการเขินอาย

เป{นบางคร้ังใน

การนำเสนอ

ผลงาน 

- เขียนคำคล$อง

จอง กลอนส่ี 

ได$ทุกตัวถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- อธิบายจากการ

ฟ}งนิทาน ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

- พูดข$อความการ

เป{นพิธีกร ได$

ถูกต$อง 

- ตอบคำถาม 

พูดคุยแลกเปล่ียน

ความรู$ได$ทุกคร้ัง 

- กล$านำเสนอ

ผลงานของตนเอง 

 

- ขับร$องบทเพลง

ได$ตรงตามจังหวะ 

ทำนอง ทุกทRอน

เพลง  

- เคล่ือนไหว

รRางกายตาม

จังหวะเพลงได$ทุก

ทRอนเพลง 
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2. พัฒนาการของนักเรียนเปล่ียนแปลงหลังเขNารLวมกิจกรรมกับโครงการ (ภาพรวม) 

 การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน 

1. ด$านอารมณ< จากนักเรียนที่มีความก$าวร$าว มีความใจเย็นขึ้น ซึ้งเกิดจากกระบวกการสอนที่ผู$สอนเกิดความ

เข$าใจในตัวนักเรียน ไมRดุ หรือทำให$เครียดระหวRางเรียน 

 2. ด$านการเรียนรู$ มีการเป�ดใจรับในการเรียนได$ดีในระดับหนึ่ง ในด$านการอRาน เขียน พูด ที่เริ่มแรกจะไมRคRอยทำ

เพราะกลัวผิด และไมRกล$าท่ีจะถาม 

 3. ความกล$าแสดงออก จากเดิมมีความเขินอายเวลาให$พูดหน$าชั้น หรือกระทั่งตอนยืนที่เก$าอี้ตนเองจะไมRกล$าพูด 

แตRป}จจุบันนักเรียนกล$าที่จะพูด (บางครั้งแยRงกันตอบ) และมีความเป{นผู$นำมากขึ้น เนื่องจากผู$สอนไมRพูดหรือสื่อการ

กระทำที่ทำให$เด็กมีความไมRมั่นใจในตนเอง (นักเรียนสRวนใหญRพูดไมRชัด ผู$สอนจะไมRทำให$เป{นจุดด$อย) แตRมักจะสRงเสริมให$

ได$ทำบRอย ๆ จนเกิดความชินและกล$าท่ีจะกระทำส่ิงน้ันด$วยตนเอง 

 4. ผู$สอนเป{นพ้ืนท่ีปลอดภัย สRงผลตRอการทำให$มีประสิทธิภาพในการเรียนและการทำกิจกรรมตRางๆ 

การที่ผู$สอนเป{นพื้นที่ปลอดภัยให$กับนักเรียนในระหวRางการจัดการเรียนการสอน ทั้งการสังเกตและเข$าใจ/รับฟ}ง

ป}ญหาทางครอบครัว กลุRมเพื่อนและป}ญหาในตัวเด็กนักเรียนในแตRละบุคคลนั้น สRงผลทำให$นักเรียนมีประสิทธิภาพในการ

เรียนและทำกิจกรรมตRาง ๆ ดีข้ึน ดังน้ี 

4.1 การเข$าไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู$สอนไมRได$เข$าไปในฐานะที่เรียกตัวเองวRา “ครู” แตRให$นักเรียนเรียก 

“พี่” แทน ซึ่งในชRวงแรกเด็กยังมีความกลัวเกิดขึ้น ไมRกล$าทำกิจกรรมบางอยRางที่ชวนทำ เมื่อผRานไประยะหนึ่งนักเรียนเกิด

ความคุ$นชิน(ความไว$ใจ)จึงกล$าท่ีจะแสดงออกและพูดคุยมากข้ึน  

4.2 จากการท่ีนักเรียนเกิดความไว$ใจในตัวผู$สอน ทำให$นักเรียนมีความต้ังใจในการเรียน และสามารถเลRนดนตรีได$

ดีขึ้น เนื่องจากกล$าที่ถามในสิ่งที่ไมRรู$ หรือบางครั้งผู$สอนเข$าไปพูดคุยกับนักเรียนอยRางใกล$ชิดมากขึ้น ทำให$เกิดความเข$าใจ 

และสามารถปฏิบัติตามได$เป{นอยRางดีในระดับหน่ึง 

4.3 เมื่อนักเรียนเกิดความไว$ใจในตัวผู$สอนแล$ว ทำให$ผู$สอนสามารถสอดแทรกกระบวนการเรียนรู$ในเรื่องตRางๆ 

ให$กับนักเรียน ทำให$การเรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น เป{นการเรียนที่ให$เกิดการเลRนไปพร$อมๆกัน ทำให$นักเรียนรู$ด$วย

ตนเองวRาเวลาไหนควรเรียนเวลาไหนควรเลRน 

4.4 นักเรียนเกิดความไว$วางใจผู$สอนหลังจากที่ได$เข$าไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได$ระยะหนึ่ง เนื่องจาก

นักเรียนกลุRมนี้มักมีความรู$สึก การแสดงออก หรืออารมณ<ที่เปลี่ยนแปลงทำให$เห็นอยRางชัดเจน ผู$สอนจึงได$สังเกตนักเรียน

เป{นรายบุคคลในพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปในระหวRางวัน ที่ทำให$ไมRตั้งใจเรียน หรือการเหมRอลอยในระหวRางคาบเรียน จึงเข$า

ไปพูดคุยอยRางประนีประนอม เพ่ือสอบถามป}ญหาที่ทำให$เกิดขึ้น เชRน ป}ญหาจากครอบครัว เพ่ือน เป{นต$น ซึ่งนักเรียนกล$า

ท่ีจะเลRาเร่ืองราวให$กับผู$สอนฟ}ง 
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ภาพท่ี 45 การเข$าไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเร่ิมแรก : หลังเข$ารRวมกิจกรรม 
 

จากภาพข$างต$น จะเห็นได$วRาในชRวงเร่ิมแรกท่ีเข$าไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให$จะมีการน่ังสมาธิกRอนเรียนใน

ทุก ๆ คร้ัง และนักเรียนจะมีระยะหRางกับผู$สอน ไมRคRอยกล$าท่ีจะพูด หรือเวลาถามไมRกล$าตอบมีความเขินอาย แตRหลังจาก

เรียนไปได$ระยะหน่ึงแล$ว นักเรียนกล$าท่ีจะเข$าหาผู$สอนมากข้ึน บางคร้ังก็เข$ามาพูดคุยด$วยโดยท่ีไมRได$เข$ามาถามการบ$าน

หรือเก่ียวกับเร่ืองเรียน ในการทำงานก็รวมกลุRมกันทำมากกกวRาการน่ังทำเพียงคนเดียวให$ความชRวยเหลือเพ่ือนเม่ือบางคน

เขียนหรือสะกดคำไมRได$ 

 5. การสอนวงดุริยางค< 

 5.1 การสอนนักเรียนกลุRมพิเศษเพียงกลุRมเดียว 

 การสอนนักเรียนกลุRมนี้ ต$องใช$ระยะเวลาในการสอนคRอนข$างมากในการตRอเพลง คือ การตRอเพลง 1 เพลง 

ใช$ระยะเวลาประมาณ 1 เดือนครึ่ง ถึง 2 เดือน เมื่อตRอเพลงจบแล$วนักเรียนสRวนใหญRยังมีการลืมโน$ตเพลง ทำให$การ

บรรเลงเพลงไมRตRอเน่ือง ผู$สอนยังต$องกลับมาสอนเพลงในทRอนเดิมซ้ำ ๆ ด$วยการสอนท่ีช$าลง ท้ังในการสอนนักเรียนกลุRมน้ี 

การสอนแบบตัวตRอตัว หรือแบRงกลุRมเครื่องดนตรีจะสRงผลดีกวRาการสอนแบบพร$อม ๆ กัน เพราะในบางครั้งจะเลRนมาก

เกินไปจนลืมวRากำลังเรียนและต$องจดจำโน$ตเพลง ดังน้ัน การมีผู$สอนหลาย ๆ คน/คร้ังจึงทำให$สามารถสอนไปได$ไวข้ึน 

 

 

 

 หลังเข'าร*วมกิจกรรม  เข'าร*วมกิจกรรมเร่ิมแรก 
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ภาพท่ี 46 การสอนวงดุริยางค<กับนักเรียนกลุRมพิเศษเพียงกลุRมเดียว 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 47 การซ$อมต้ังแถววงดุริยางค< 

 

 

 

 

 

 

 



 82 

 5.2 การสอนรวมกลุRมระหวRางนักเรียนกลุRมพิเศษและนักเรียนปกติ 

 การสอนนักเรียนรวมทั้ง 2 กลุRม ไปพร$อมๆกันทำให$ระยะเวลาในการสอนลดลงเป{นอยRางมาก คือ การตRอเพลง 1 

เพลงใช$ระยะเวลาประมาณ 2 – 3 สัปดาห< เมื่อตRอเพลงจบแล$วยังมีนักเรียนบางสRวนที่ลืมโน$ตเพลงบ$าง แตRสามารถใช$วิธี

คRอย ๆ สอนช$า ๆ พร$อมกับให$นักเรียนคนที่สามารถเลRนได$แล$วมาสอนเพื่อนด$วย หรือพี่สอนน$อง เนื่องด$วยการสอน

นักเรียนแบบรวมกลุRมนักเรียนมีจำนวนที่มาก ผู$สอนใช$วิธีการสอนแบบตัวตRอตัวจะไมRคRอยทั่วถึงจึงใช$วิธีนี้แทน ซึ่งผล

ออกมาดี และสามารถตRอบทเพลงตRอ ๆ ไปได$ไวขึ้น ในระยะเวลาเพียง 2 เดือน นักเรียนสามารถตRอเพลงได$ทั้งหมด 3 

เพลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 48 การสอนวงดุริยางค<กับนักเรียนแบบรวมกลุRมระหวRางนักเรียนกลุRมพิเศษและนักเรียนปกติ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 49 การสอนด$วยการให$เพ่ือนสอนเพ่ือนหรือพ่ีสอนน$อง 
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ภาพท่ี 50 การซ$อมต้ังแถววงดุริยางค< 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 51 หลังการฝzกซ$อม 1 เดือน ได$บรรเลงเพลงชาติในกิจกรรมหน$าเสาธงตอนเช$า 

 

ขNอเสนอแนะ 

1. ในการจัดการเรียนการสอนของนักเรียนกลุRมพิเศษน้ัน ผู$สอนควรมีพ้ืนท่ีให$นักเรียนท่ีทำให$เกิดความไว$ใจผู$สอน 

ไมRดุจนเกินไป สิ่งนี้ทำให$นักเรียนจะมีความเชื่อใจในผู$สอนมากขึ้น ไมRมีความกลัวในการถามสิ่งที่ไมRเข$าใจระหวRางที่เรียน 

จะทำนักเรียนเป�ดมุมมองในการเรียนรู$ แม$ไมRได$รับทักษะวิชาการเทRากับนักเรียนกลุRมปกติ แตRก็สามารถทำให$ได$เรียนรู$และ

เป�ดรับในสิ่งที่ครูสอนได$มากกวRาเดิม ในทางกลับกันครูอาจคิดวRาหากครูไมRดุจะทำให$มีนักเรียนบางคนไมRเชื่อฟ}ง แตRทาง

ผู$สอนเองคิดวRาการที่นักเรียนไว$ใจเราแล$ว จะเกิดความเกรงใจและเชื่อฟ}งไปได$เอง (ซึ่งวิธีการนี้ไมRได$เกิดแคRจากการสังเกต

นักเรียนที่สอน แตRเป{นการมองย$อนกลับไปถึงตัวผู$สอนเองเมื่อขณะที่เรียนอยูRวRามีเหตุการณ<ใดที่ทำให$เรียนไมRเข$าใจ เรียน

ไมRทันเพ่ือน หรือไมRกล$าถามครูในขณะเรียน เป{นเพราะกลัวครูดุ กลัวตอบผิด หรือกลัวเพ่ือนล$อในบางคร้ังน่ันเอง) 

2. การท่ีนำนักเรียนกลุRมปกติสอนรวมกับกลุRมพิเศษ และใช$วิธีการให$คนท่ีเรียนไวสอนคนท่ีเรียนช$า เป{นอีกวิธีการ

หน่ึง ที่จะทำให$นักเรียนเกิดการเรียนรู$ได$ดีขึ้น เนื่องจากความเป{นเพื่อนจะไมRได$มีความกลัวเทRาครู และนักเรียนด$วยกันเอง

จะมีคำพูดท่ีแตกตRางไปจากครู ทำให$เข$าใจกันงRายข้ึน และกล$าท่ีจะถามเม่ือไมRเข$าใจอีกด$วย 

3. นอกจากการเรียนในห$องเรียนแล$ว การพานักเรียนออกมาเรียนนอกห$องเรียนเป{นการเปลี่ยนบรรยากาศในช้ัน

เรียนสRงผลให$การเรียนดีข้ึน นักเรียนรู$สึกต่ืนเต$น และมีความต้ังใจในการเรียน 

ขNอสรุป 

 ในเรื่องของการเรียนการสอนในสัปดาห<ที่ 1 - 3 เป>าหมายของผู$สอนต$องการพัฒนาทักษะด$านภาษาไทยโดยไมR

คำนึงถึงความสามารถในการเรียนรู$ของเด็กนักเรียน ทำให$บรรยากาศในการเรียนการสอนดูไมRมีความสุขและไมRเกิดการ

เรียนรู$ ในสัปดาห<ตRอมาผู$สอนจึงลดความกดดันลงและเข$าใจในความสามารถของเด็กนักเรียนในแตRละคน เรียนรู$ที่จะอยูR

รRวมกันอยRางมีความสุขและทำกิจกรรมให$เกิดการเรียนรู$มากท่ีสุด 


