
       
รายงานฉบับสมบูรณ์ 2565 

1.  ชื่อโครงการ (ควรเป็นชื่อที่ตรง/สอดคล้องกับกิจกรรมที่ท า)   
(ภาษาไทย) สร้างทักษะคิดอย่างเป็นระบบ และทักษะการแก้ปัญหา ด้วยการสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Coding) ให้นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  

(ภาษาอังกฤษ) Coding instruction to increase the systematic thinking and problem-solving skills of 
high school students. 

 
2. โครงการนี้อยู่ภายใต้ 4 กิจกรรมหลัก ได้แก่ (โปรดเลือกที่สอดคล้องมากที่สุดเพียง 1 กิจกรรม) 
  2.1 ประเภทโครงการ    โครงการเดิม/ต่อเนื่อง     โครงการใหม่  
  2.2 ความสอดคล้องของโครงการ/กิจกรรมที่ด าเนินการสอดคล้องกับกิจกรรมใดมากที่สุด        2             
 2.3 ความสอดคล้องของโครงการ/กิจกรรมที่ด าเนินการสอดคล้องกับกิจกรรมใดรองลงมา        3           
(ข้อ 2.1 และ 2.2 ใส่เฉพาะหมายเลข 1, 2, 3 หรือ 4 เลือกเพียง 1 กิจกรรมหลักเท่านั้น หากเป็นกิจกรรมที่ 4 
ให้ระบุชื่อกิจกรรมเพ่ิมเติมด้วย) 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรม ด้านพัฒนาครูสู่ผู้เรียนเน้นการพัฒนาครู เพื่อให้มีความรู้ ความสามารถ และทักษะในการพัฒนา
ผู้เรียนให้มีศักยภาพด้านวิชาการ ทักษะวิชาชีพ ทักษะชีวิตและด้านคุณธรรมและจริยธรรม            
            1) กิจกรรมเพื่อแก้ปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ ของเด็กไทย 
       2) กิจกรรมพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์เปิด
โอกาสให้นักเรียนได้คิดค้นและเสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหา หรือพัฒนาตนเอง ครอบครัว โรงเรียนและ
ชุมชน  
        3) กิจกรรมพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภายหลังสถานการณ์การระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโค
โรนาสายพันธุ์ใหม่ 2019 เพ่ือเปิดโอกาสให้โรงเรียนได้พัฒนาแนวทางและสื่อการเรียนการสอนเพ่ือลด
ช่องว่างทางการศึกษาในช่วงระหว่าง/หลังสถานการณ์ เช่น กิจกรรมการผลิตและใช้สื่อเทคโนโลยีและ
สารสนเทศ (IT) เพ่ือการเรียนการสอน เป็นต้น 
       4) กิจกรรมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชนโดยความร่วมมือระหว่างสถานศึกษาและหน่วยงานทุก              
ภาคส่วนในพ้ืนที่ โดยบูรณาการองค์ความรู้ด้านวิชาการ วิชาชีพและทักษะชีวิต เพ่ือสร้างรายได้สร้างอาชีพ 
และยกระดับคุณภาพชีวิตของชุมชน 
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3. หัวหน้าโครงการ 
 ชื่อหัวหน้าโครงการ (ภาษาไทย) ดร. จิรศักดิ์ ศรีรัตน์      
                               (ภาษาอังกฤษ) Dr. Jirasak Srirat 
 ต าแหน่งทางวิชาการ -  
 หน่วยงานต้นสังกัด มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (ศูนย์บริการทางการศึกษาราชบุรี)
 สถานที่ติดต่อ       เลขที่ 209 หมู่ 1 ต. รางบัว อ. จอมบึง จ. ราชบุรี 70150 
 โทรศัพท์             032-726-520 
 โทรสาร              - 

โทรศัพท์เคลื่อนที่  095-165-4190  
e-mail:              jirasak.sri@kmutt.ac.th  

4. ผู้ประสานโครงการ 
 ชื่อผู้ร่วมโครงการ นางสาวณัฐกานต์ จงประจิต 
 คุณวุฒิ (สาขาความช านาญ) - 
 หน่วยงานต้นสังกัด   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (ศูนย์บริการทางการศึกษาราชบุรี) 
 สถานที่ติดต่อ        เลขที่ 209 หมู่ 1 ต. รางบัว อ. จอมบึง จ. ราชบุรี 70150 โทรศัพท์      
 โทรสาร                - 

โทรศัพท์เคลื่อนที่    098-380-3778 
e-mail:               natthakarn.jon@mail.kmutt.ac.th 
   

5. ข้อมูลพื้นฐานของโครงการ 
    5.1 วัตถุประสงค์ 
 5.1.1 เพ่ือให้นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายมีความรู้และทักษะด้านภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) 
 5.1.2 เพ่ือให้นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายได้พัฒนาทักษะผ่านการท าโครงงาน (Project-based-
Learning)  ด้วยการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 
    5.2 กลุ่มเป้าหมาย 
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในพ้ืนที่ จ. ราชบุรี และพ้ืนที่ใกล้เคียงท่ีมีความสนใจเสริมสร้างทักษะการคิด
อย่างเป็นระบบด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding)  
 
 5.3 พ้ืนที่ด าเนินการ 
ด าเนินการร่วมกับโรงเรียนในพ้ืนที่ จ. ราชบุรี และ จ. นครปฐม โดยมีรายชื่อโรงเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรม 
ดังตารางที่ 1 
 
 
 

mailto:jirasak.sri@kmutt.ac.th
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ตารางที่ 1 แสดงรายชื่อโรงเรียนกลุ่มเป้าหมาย 

ล าดับ ชื่อโรงเรียน จังหวัด 

1. โรงเรียนเบญจมราชูทิศ ราชบุรี 
2. โรงเรียนคุรุราษฎร์รังสฤษฎ์ ราชบุรี 
3. โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม นครปฐม 

4. โรงเรียนแห่งมหาวิทยาลัยราชภัฎหมู่บ้านจอมบึง ราชบุรี 

 
    5.4 ผลผลิต/ผลลัพธ ์
 ผลผลิต (Output) 
 5.4.1 กิจกรรมสอนภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) เพ่ือการเรียนวิทยาการการค านวณ (Computing Science) 
และวิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Science) 
 5.4.2 กิจกรรมการท าโครงงานวิทยาศาสตร์ด้วยการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Coding) 
 
 ผลลัพธ์ (Outcome) 
 5.4.3 นักเรียนสนใจการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และภาษาคอมพิวเตอร์ 
 5.4.4 นักเรียนได้พัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ และการแก้ปัญหาอย่างมีข้ันตอนผ่านการท ากิจกรรม
โครงงานวิทยาศาสตร์ด้วยการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Coding) 
 
    5.5 ดัชนีชีว้ัดความส าเร็จ 
 5.4.1 นักเรียนผู้เข้าร่วมกิจกรรมสามารถผ่านทดสอบทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐานได้มากกว่า 
80% 
 5.4.2 นักเรียนผู้เข้าร่วมกิจกรรมสามารถประยุกต์ใช้ทักษะภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อจัดท าโครงงานทาง
วิทยาศาสตร์ได้ไม่น้อยกว่า 12 โครงงาน 
 5.4.3 แบบประเมินความสนใจการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์ 
 5.4.4 การสังเกต แบบทดสอบ หรือความส าเร็จของการท าโครงงาน/ชิ้นงาน 
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6. การด าเนินโครงการสอดคล้องกับนโยบายรัฐบาล และรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวัตกรรม (โปรดเลือกนโยบาย พร้อมทั้งอธิบายความสอดคล้องกับการด าเนินงาน) 

    6.1 การด าเนินโครงการสอดคล้องกับนโยบายรัฐบาล 
 6.1.1 ส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาทักษะทุกช่วงวัย (โปรดเลือกนโยบายที่สอดคล้องมากที่สุด เพียง 1 ข้อ) 

 มุ่งเน้นการพัฒนาโรงเรียนควบคู่กับการพัฒนาครู  
 ลดความเหลื่อมล้ าทางการศึกษา  
 ส่งเสริมหลักคิดที่ถูกต้อง  

 6.1.2 การเตรียมคนไทยสู่ศตวรรษท่ี 21 (โปรดเลือกนโยบายที่สอดคล้องมากท่ีสุด เพียง 1 ข้อ) 
 ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม  
 ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี  
 ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ  

    6.2 การด าเนินโครงการสอดคล้องกับนโยบายรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
      วิจัยและนวัตกรรม (โปรดเลือกนโยบายที่สอดคล้องมากที่สุด เพียง 1 ข้อ) 

 สร้างและพัฒนาคนไทยสู่ศตวรรษที่ 21 (ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต ขับเคลื่อน 
     การพัฒนาทักษะแห่งอนาคต)  
 สร้างและพัฒนาองค์ความรู้ (ขับเคลื่อนการวิจัยให้ตอบโจทย์ประเทศทั้ง Farming,    
     Active Aging)  
 สร้างและพัฒนานวัตกรรม (นวัตกรรมชุมชน, นวัตกรรมสังคม) 
 อ่ืนๆ (โปรดระบุ        ) 
  

7. ผลการด าเนินงาน (ให้ระบุผลการด าเนินงานตามตัวชี้วัดความส าเร็จ) 
 ตารางแสดงแผนการด าเนินโครงการเปรียบเทียบกับผลการด าเนินโครงการ 
7.1 แผนและผลการด าเนินโครงการเชิงปริมาณ 
ตารางที่ 2 แสดงแผนและผลการเข้าร่วมโครงการของนักเรียนในโรงเรียนกลุ่มเป้าหมาย 

ล าดับ ชื่อโรงเรียน จังหวัด 
สังกัด 

 
จ านวน 

ครู นักเรียน 
แผน ผล แผน ผล 

1. โรงเรียนเบญจมราชูทิศ ราชบุรี สพฐ 1 0 10 12 
2. โรงเรียนคุรุราษฎร์รังสฤษฎ์ ราชบุรี สพฐ 1 0 10 8 
3. โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม นครปฐม สพฐ 1 0 10 5 
4. โรงเรียนแห่งมหาวิทยาลัยราชภัฎหมู่บ้านจอมบึง ราชบุรี สพฐ 1 0 10 7 
รวม    4 0 40 32 
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7.2 แผนและผลการด าเนินโครงการโดยระบบผลตามตัวชี้วัดความส าเร็จ 
แผนการด าเนนิโครงการ ผลการด าเนินโครงการ 

ประชาสัมพันธ์โครงการเพ่ือให้นักเรียนเข้าร่วมโครงการ 
คาดหวังมีนักเรียนจาก 4 โรงเรียน จ านวนรวมทั้งหมด 
40 คน และครูเข้าร่วมโครงการ 4 คน 
 

มีโรงเรียนเข้าร่วมกิจกรรม 4 โรงเรียน และจ านวน
นักเรียนสมัครเข้าร่วมกิจกรรม 32 คน แต่ไม่มีครู
สามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้ เนื่องจากติดภาระกิจ 

จัดท าสื่อ แผนการสอน และจัดซื้ออุปกรณ์ส าหรับการ
เรียนการสอน 
 

จัดซื้ออุปกรณ์ IoT และจัดส่งให้นักเรียนที่เข้าร่วม
โครงการทั้งหมด 40 ชุด สามารถเรียนรู้ที่บ้าน แต่
สามารถลงมือปฏิบัติจริงภายใต้การสอนทฤษฎี 
และการแนะน าของผู้เชี่ยวชาญในรูปแบบ online  

วัดทักษะด้าน Coding ก่อนการเข้าร่วมโครงการ 
 

มีแบบทดสอบประเมินทักษะของผู้เข้าร่วมกิจกรรม
ก่อนเริ่มการด าเนินกิจกรรมเพ่ือวัดทักษะพ้ืนฐาน 
และปรับแผนการด าเนินกิจกรรมให้เหมาะสม โดย
ผลการทดสอบพบว่า ร้อยละ 80 ของผู้เข้าร่วม
กิจกรรมไม่มีทักษะพ้ืนฐานการเขียน
ภาษาคอมพิวเตอร์ และต้องการการสอนพ้ืนฐานที่
จ าเป็นก่อนด าเนินกิจกรรม 

ด าเนินกิจกรรมการพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ
ด้วยการสอนพ้ืนฐานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Coding) 
Python for Data Science 

ก่อนเข้าร่วมกิจกรรมนักเรียนมีผลการประเมิน
ทักษะการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) อยู่ใน
ระดบัที่ต่ า โดยมีค่าเฉลี่ยนอยู่ที่ 7 จาก 20 คะแนน 
ซึ่งยังไม่ผ่านเกณฑ์ เมื่อผ่านการเข้าร่วมกิจกรรม
ทั้งหมด 3 ครั้ง โดยมีอาจารย์ วิทยากรณ์ และ
ผู้เชี่ยวชาญ สอนและให้ค าแนะน า นักเรียนร้อยละ 
80 สามารถท าแบบประเมินทักษะฯ ได้ในระดับสูง 
โดยค่าเฉลี่ยของผลประเมินนักเรียนทั้งหมดอยู่ที่ 
18 จาก 20 คะแนน   

ด าเนินกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใช้งานอุปกรณ์ IoT 
ภายใต้กิจกรรม Python for IoT 

นักเรียนผู้ร่วมกิจกรรมมีพ้ืนฐานทักษะ
ภาษาคอมพิวเตอร์จากกิจกรรม Python for Data 
Science และสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับการ
ด าเนินกิจกรรม Python for IoT ไดเ้ป็นอย่างดี 
อย่างไรก็ตามจากผลการทดสอบก่อนเข้าร่วม
กิจกรรมอยู่ที่ 6.5 จาก 10 คะแนน และเม่ือ 
นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมแล้วผลการทดสอบทักษะ
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แผนการด าเนนิโครงการ ผลการด าเนินโครงการ 
การใช้ภาษาคอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์ IoT เพ่ิมเป็น 
8.5 จาก 10 คะแนน นอกจากค่าเฉลี่ยของคะแนน
จะสูงขึ้นแล้ว พบว่า ก่อนเรียนมีนักเรียนที่ไม่ผ่าน
เกณฑ์การทดสอบอยู่จ านวนร้อยละ 30 ของ
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม แต่เมื่อผ่านการเข้าร่วมกิจกรรม
แล้วนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์ลดเหลือเพียงร้อยละ 
15 (ผ่านเกณฑ์การทดสอบทักษะร้อยละ 85) ซ่ึง
แสดงถึงประสิทธิผลที่สูงของการจัดกิจกรรม
ดังกล่าว 

นักเรียนผู้ร่วมกิจกรรมน าทักษะและความรู้ที่ได้รับท า
โครงการ และน าเสนอผลงาน 
 

นักเรียนร่วมกันท างานเป็นกลุ่มโดยน าความรู้
ทักษะการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ (Codiing) และ 
IoT เพ่ือสร้างสรรค์โครงงานทางวิทยาศาสตร์ได้
ทั้งหมด 5 ผลงาน ทั้งนี้ นักเรียนที่ร่วมงานกันเป็น
นักเรียนที่มาจากต่างโรงเรียน และจากการ
ประเมินของผู้จัดกิจกรรมพบว่าผลงานของนักเรียน
อยู่ในเกณฑ์ที่ดี ส่งผลให้นักเรียนสนใจใครรู่เนื้อหา
ทางวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์เพ่ิมข้ึนเพ่ือ
พัฒนาผลงานต่อไป  

 
8. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 8.1 นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายสนใจการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 8.2 นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายได้พัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ ทักษะการแก้ปัญหาผ่านการท า
โครงงานเชิงบูรณาการระหว่างความรู้ทางวิทยาศาสตร์ กับความรู้ด้านภาษาคอมพิวเตอร์ 
 8.3 สร้างพ้ืนฐานทางทักษะและความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร์ให้แก่นักเรียนในพ้ืนที่
ใกล้เคียง และมีความสนใจเข้าศึกษาต่อในสาขาที่เกี่ยวข้องมากขึ้น  
 
9. งบประมาณในการด าเนินโครงการ 

9.1  ได้รับการสนับสนุนจากสถาบันอุดมศึกษาแม่ข่าย จ านวน 126,000 บาท 
    9.2 รายงานการใช้จ่ายงบประมาณ 
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ที ่ รายการค่าใช้จ่าย จ านวนเงิน 
(บาท) 

 (ร้อยละของ
ค่าใช้จ่าย
ทั้งหมด)  

1 วัสดุส าหรับการท าโครงงานวิทยาศาสตร์ด้ วยการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

108,229 89 

2 ค่าวัสดุคงทนเพื่อใช้ส าหรับกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร์ 3,200 2.5 
3 ค่าตอบแทนผู้ช่วยสอน  9,000 7.5 
4 ค่าจัดท าเอกสารประกอบการสอนและประกาศนียบัตร 1,306 1 

รวม 121,735 100 
 

 
หมายเหตุ เป็นการใช้งบประมาณร่วมกันระหว่างสองโครงการที่ได้รับการสนับสนุนงบประมาณจากโครงการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาและพัฒนาท้องถิ่น โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเป็นพ่ีเลี้ยง 
ได้แก่ 1. โครงการ เปิดโลก STEM เพ่ือพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และวิศวกรรม ได้รับ
งบประมาณสนับสนุน 90,000 บาท ปี 2563 แต่ไม่สามารถด าเนินการได้เนื่องจากสถานการณ์การระบาด 
Covid-19 จึงขออนุมัติขยายระยะเวลาโครงการ ปรับเปลี่ยนรูปแบบโครงการ และงบประมาณเพ่ือจัดโครงการ
ในปี 2565  
2. โครงการสร้างทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ และทักษะการแก้ปัญหา ด้วยการสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Coding) ให้นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งได้รับงบประมาณสนับสนุน 36,000 บาท  
 
10. ปัญหา อุปสรรคในการด าเนินโครงการ และแนวทางการแก้ไข 

10.1 ระหว่างการด าเนินโครงการ คณะครูที่เคยประสานงานเข้าร่วมโครงการติดภาระกิจ ไม่สามารถเข้าร่วมกิจกรรม
ภายในโครงการได้ตามที่ได้ตกลงกันไว้ ดังนั้น หากต้องการจัดโครงการในครั้งต่อไป ควรประสานงานกับทางโรงเรียน
เพ่ือก าหนดระยะเวลาการจัดโครงการให้ครูสามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้ตั้งแต่เริ่มจนจบโครงการ 

 
10.2 นักเรียนที่มพ้ืีนฐานนความรู้ด้านภาษาคอมพิวเตอร์น้อย มีความยากล าบากในการศึกษาและเข้าร่วมกิจกรรม 
ส่งผลให้มีนักเรียนถอนตัวจากโครงการร้อยละ 30 ของผู้สมัคร หากมีกระบวนการใช้ผู้ช่วยสอนที่มีจ านวนมากขึ้น 
จะสามารถให้ค าแนะน าได้อย่างทั่วถึง มีโอกาสพัฒนานักเรียนที่เข้าร่วมโครงการได้ดียิ่งขึ้น 
 
10.3 นักเรียนแสดงความเห็นต่อผู้จัดโครงการว่ามีระยะเวลาการด าเนินการที่สั้น ท าให้ไม่สามารถพัฒนาความรู้และ
ทักษะดังกล่าวเพ่ือต่อยอดพัฒนานวัตกรรมเพ่ือใช้งานจริงได้ หากสามารถขยายระยะเวลาการด าเนินโครงการมากา
ขึ้น จะส่งผลดีต่อนักเรียนเพ่ือให้พัฒนาทักษะต่อยอดไปถึงการสร้างชิ้นงานจริงและมีการทดสอบการท างานจริงได้ 
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11. ผลลัพธ์และผลกระทบที่เกิดขึ้น 
  (**ขอให้ระบุผลลัพธ์และผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการด าเนินโครงการ ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพของแต่ละ      
  โครงการ รวมถึงความคุ้มค่าในการด าเนินโครงการ) 

 11.1 มีนักเรียนจากหลากหลายโรงเรียนเข้าร่วมกิจกรรม และจากผลการประเมินทักษะด้านภาษาคอมพิวเตอร์และ 
IoT พบว่านักเรียนที่เข้าร่วมได้รับความรู้ และมีทักษะภาษาคอมพิวเตอร์จริง โดยนักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมสามารถท า
แบบทดสอบผ่านเกณฑ์ได้ร้อยละ 80   
 11.2 นักเรียนมีโอกาสได้เรียนรู้และพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบด้วยการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) เป็น
เครื่องมือในการสอนทั้งตรรกทางคณิตศาสตร์ และการประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์ร่วมกับอุปกรณ์สมัยใหม่อย่างอุปกรณ์ 
IoT  
 11.3 นักเรียนที่เข้าร่วมโครงการมีความสนใจการประยุกต์ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ร่วมกับอุปกรณ์ IoT เพ่ือสร้าง
โครงงานทางวิทยาศาสตร์มากขึ้น นอกจากนั้นยังต้องการน าความรู้และทักษะพ้ืนฐานดังกล่าวไปต่อยอดสร้างผลงาน
ทางวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และสร้างสรรค์นวัตกรรมต่อไปในอนาคต  
 
12. ภาพการด าเนินโครงการในภาพรวม พร้อมค าบรรยายใต้ภาพ 
ตารางที ่4 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจการจัดโครงการ สร้างทักษะคิดอย่างเป็นระบบ และทักษะการ
แก้ปัญหา ด้วยการสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Coding) ให้นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 

 
 

ประเด็นสอบถาม 

ผลการประเมิน 
5 มากที่สุด 
4 มาก 
3 ปานกลาง 
2 ต่ า 
1 ต่ าที่สุด 

1. Python for Data Science  

1.1 การเข้าร่วมโครงการท าให้เข้าใจหลักการและทฤษฎีพ้ืนฐานที่เก่ียวข้องกับวิทยาการการ
ค านวณ (Python for Data Science)   

4.45 

1.2 การเข้าร่วมโครงการท าให้ท่านได้มีโอกาสลงมือปฏิบัติจริง และประยุกต์ใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ (Python) ที่ได้ศึกษามาเพ่ือการค านวณทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

4.09 

1.3 การเข้าร่วมโครงการท าให้ท่านมีโอกาสได้ฝึกการคิดอย่างเป็นระบบ และใช้ทักษะการ
แก้ปัญหาด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Python) 

4.27 

1.4 วิทยากรมีความรู้ความสามารถ และถ่ายทอดองค์ความรู้ได้อย่างน่าสนใจ 4.55 

1.5 ทฤษฎี เนื้อหา และเครื่องมือในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.00 

1.6 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 3.36 



รายงานฉบับสมบูรณ์โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท้องถิ่น 
โดยมสีถาบันอุดมศึกษาเป็นพ่ีเลี้ยง ปีงบประมาณ พ.ศ. 2565                                                             (หน้า 9) 

 

2. Python for IoT  

2.1 การเข้าร่วมโครงการท าให้เข้าใจหลักการและทฤษฎีพ้ืนฐานที่เก่ียวข้องกับ Python for 
IoT 

4.2 

2.2 การเข้าร่วมโครงการท าให้ท่านได้มีโอกาสประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Python) ที่
ได้ศึกษามาเพ่ือการประยุกต์ใช้ในการค านวณ เชื่อมต่อ ควบคุม และสั่งการอุปกรณ์ IoT ได้ 

4.00 

2.3 การเข้าร่วมโครงการท าให้ท่านมีโอกาสได้ฝึกการคิดอย่างเป็นระบบ และใช้ทักษะการ
แก้ปัญหาด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Python) 

3.75 

2.4 วิทยากรมีความรู้ความสามารถ และถ่ายทอดองค์ความรู้ได้อย่างน่าสนใจ 4.45 

2.5 ทฤษฎี เนื้อหา และเครื่องมือในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.27 

2.6 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 3.18 

3. ภาพรวมกิจกรรม  

3.1 สื่อการสอนมีเนื้อหาที่เข้าใจง่าย ครบถ้วน และเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ 3.80 
3.2 วิทยากรผู้สอนมีความรู้ และมีกิจกรรมการเรียนการสอนที่น่าสนใจ เข้าใจง่าย 4.55 
3.3 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 3.18 
3.4 วัสดุอุปกรณ์ส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจ ส่งเสริมการเรียนรู้ 4.5 
3.5 ผู้จัดกิจกรรมสามารถให้ค าแนะน า ปรึกษา ตอบค าถามได้เมื่อมีข้อสงสัย 4.65 
3.6 การเข้าร่วมกิจกรรมท าให้อยากศึกษาทฤษฎี ความรู้ และฝึกปฏิบัติเพ่ิมข้ึน 4.27 
3.7 ทฤษฎี ความรู้ และทักษะที่ได้จากการเข้าร่วมกิจกรรมนี้เป็นประโยชน์ต่ออนาคต 4.45 

 
ตารางแสดงผลการประเมินกิจกรรมด้านต่างๆ พบว่าโดยรวมแล้วโครงการมีความน่าสนใจ มีเนื้อหา ทฤษฎีที่
เหมาะสม เพียงแต่ด้วยสถานการณ์การระบาดของ Covid-19 ท าให้ต้องจัดกิจกรรมออนไลน์ (online) ท าให้การ
ด าเนินการบางส่วนต้องปรับเปลี่ยน กระชับระยะเวลาลง ส่งผลให้นักเรียนผู้ร่วมโครงการประเมินความเหมาะสม
ของระยะเวลาการจัดโครงการอยู่ในระดับค่อนข้างน้อย (3.18 จาก 5) เนื่องจากระยะเวลาการจัดโครงการสั้น
เกินไป ไม่มีเวลาให้นักเรียนได้มีโอกาสประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะที่ได้รับจากโครงการสร้างสรรค์ผลงาน และ
ทดลองการใช้งานจริง 
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รูปท่ี 1 โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์โครงการ 
โดยเป็นโปสเตอร์ท่ีส่งให้ครูผู้ประสานงานในโรงเรียนประชาสัมพันธ์กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายสมัคร
เข้าร่วมโครงการ 
 

 

รูปท่ี 2 ตารางแสดงตารางเวลาการจัดกิจกรรม online  
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รูปท่ี 3 แสดงบรรยากาศการจัดกิจกรรมออนไลน์ระหว่างผู้จัดโครงการ วิทยากร และนักเรียนผู้ร่วม
กิจกรรม 
 

 

รูปท่ี 4 ภาพตัวอย่างสื่อการสอน Python for Data Science 
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 รูปท่ี 5 ภาพตัวอย่างสื่อการสอน และเนื้อหา Python for Data Science 
 
 

 
 

รูปท่ี 6 ภาพตัวอย่างสื่อการสอน และเนื้อหา Python for IoTs 
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รูปท่ี 7 แสดงตัวอย่างงานท่ีมอบหมายให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมฝึกการคิดอย่างเป็นระบบด้วยโปรแกรม 
Python 

 
รูปท่ี 8.1  
 

 

รูปท่ี 8.2 
 

 

รูปท่ี 8.3 
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รูปท่ี 8.4 
 

 
 

 

รูปท่ี 8.5 
 

รูปท่ี 8.1 ถึง 8.5 แสดงตัวอย่างผลงานการสร้างสรรค์ ออกแบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ และทักษะ
พื้นฐานด้านภาษาคอมพิวเตอร์ (Coding) และ IoT เพื่อออกแบบโครงงานทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนท่ีเข้าร่วมโครงการ 
 

 

 

 

 
 


